Wwsigp
Niemal kazdy uzytkownik komputera typu ATARI XL/XE spothat sig juz
¢ lerminem cartridge. Ty nnewy okredla sig moduly 2 pamigely ROM, na
kidre) zapisane s roznego rodzaju programy. Po wetknigeiu cartridge do
odpowiedniogo gntazda w kompulterze mozemy z tych programow kor zystad
leh wady jest 1o, 20 nle eliminugy kondecznoSel uzywanba (2w, pamice! maso-
wel - nle obejdzie sig bez magnetolonu, czy (02 stacl dyskow ..,

Prezentowany przez nas modul jest czyms wigee) niz zwykly cartriclge Nie
chiminuje wprawdzie konlecznodel uzycin magnelofonu, czy ez stac)l dys
kow, ale pozwala na znaczne wlatwicnle soble pracy | zabawy, skracajye
Czas oczekiwanta na uruchomienle potrzebnego programu. RAM-CART jes|
modutem, kiory zawlera uklady pamiget podirzymywane bateryjnie, Mozna
na nlego nagrac ulublone gry | najezgsicie) uzywane programy, a potem o
woll przenosic, wiklada¢ | wyimowad. RAM-CART jest odporny na takie za
chowania. Powstal zreszty po to, by takie zachowanta umozliwié, Mam nad.
zielg, ze podezas uzytkowania modutu RAM-CART wazystkie jego zalety da-
dza si¢ zauwazy® z petng wyrazistodoly.

0. Przygotowanie modutu do pracy

W skiad zestawu wehodzi modut RAM-CART oraz kaseta | dyskietka.
Na dyskietee znajduja sig nasigpujgee programy:
DOS . 8YS ~ wersja samostartujaca DOS-a. uruchamia sl samoczynnie po wlacze-
niu komputera

DOS . AUT -~ wersja plikowa DOS-a. Moze byt uruchamiana z modutu,

DOS . BAT ~ jak wyze), ale po uruchomieniu poszukuje pliku wsadowepo AUTOEXEC . BAT.
INIT.COM - program do iniclowania moduha,

TAPE . COM ~ program koplujgcy z kasety na modul, wersja normalna,

TURBO . COM - program koplujgcy z Kasety na modul, wersja turbo.

RAMTUR . COM - program koplujacy z moduhu na kasetg, wersja turbo.

SW.COM - program do przelgezania trybu pracy moduha,

FCOPY . COM ~ program do koplowania plikow z dysku na dysk.

UMS - zestaw programow do obstugl magnetofonu.

Na kasecie znajduja si¢ te same programy, z wyjatkiem FCOPY.COM, na-
grane w transmisji turbo (strona A) 1 normalnej (strona B). Uruchamianie
programéw pod kontrolya DOS-a zostato opisane przy okazjl opisu Dysko-
wego Systemu Operacyjnego, natomiast uruchamianie programow z kasety
Jest takie, jak w przypadku innych programow maszynowych - wymaga wia-
czenia komputera z weiSnigtym! klawtszami START { OPTION,

Modut RAM-CART moze pracowa¢ w jednym z dwu trybéw: w trybie
tylko do odczytu oraz w trybie zapisu 1 odczytu, nadladujae stacje dys-

kéw. Wyboru trybu mozemy dokona¢ przy pomocy przelacznika, ki6ry
umleszczono w gorne| czescl moduhua.

Modut RAM-CART nalezy umlesci¢ w ztgczu cartridge tak, aby naklej-
ka z nazwy znalazia si¢ u gory lub z przodu, w przypadku ATARI 800XL.



Nastepnie nalezy przetaczy¢ modut w tryb zapisu (przelacznik w lewo),
wiaczy¢ komputer 1 zatadowa¢ program kopiujacy. Posladacze stacji dys-
kéw robia to, wiaczajae komputer z podtaczong stacjg dyskow, w kibrej
znajduje si¢ dyskietka z DOS-em. za$ uzytkownicy magnetofonow wezy-
tuja program DOS.AUT z kasety, wiaczajac komputer z wciSni¢tymi kla-
wiszami START 1 OPTION. Zamiast DOS-a moZna oczywiScie wezytaé
jeden z programéw kopiujacych, nagranych na kasecie z zestawu, ponie-
waz podstawowym celem takiego posigpowania jest skoplowanie na
RAM-CART program6w, ktore chcemy tam przechowywac. Opis dziata-

nia programow koplujacych, ktére znajduja si¢ w zesiawie, umieszczono
w dalsze] czgScl te] Instrukcejl.

Po skoptowaniu programéw na modul nalezy zainicjowac RAM-CART
przy pomocy programu INIT.COM. Od tej pory mozna go uzywac jako
zapisywalnego cartridge, czy tez Jako dodatkowe] stacji dyskow.

UWAGA!!
Nie wolno wkladaé¢ ani wyjmowaé modutu RAM-CART podczas pracy
komputera, poniewaz grozi to uszkodzeniem komputera i modutu!

1. Dyskowy System Operacyjny (DOS.SYS)

Do komputerow ATARI XL/XE mozna podiaczy¢ wiele urzadzen zewng-
trznych. Najbardziej popularnym z nich jest telewizor lub monitor, bo
przeciez trudno uzywac kompulera bez obrazu. Potrzebny jest tez magne-
tofon lub stacja dyské6w, aby mozna byto przechowywaé programy | dane.
Tak sic sklada. ze uzytkownicy matego ATARI przewaznie posiadaja
magnetofony, bo stacje dyskéw sq stosunkowo drogle, a wige nie kazdy
wie, jak uzywac stacjl dyskéw. Ta wiedza jest niezbedna, aby w pelni wy-
korzysta¢ modut RAM-CART, zachecam wigc do zapoznania si¢ z dalsza
czesclg tego rozdziatu.

Podstawowym narzedziem, ktore zapewnia komunikacj¢ ze stacja dys-
k6w jest Dyskowy System Operacyjny, zwany W skricle DOS-em. To
wiasnie DOS organizuje wspoOlprace komputera 2z kazda z dotgczonych
do niego stacjl dyskow. Postuguje si¢ przy tym umownym oznaczeniem
Dn:, gdzie n oznacza kolejny numer stacjl dysk6w, a wi¢c np. D1: ozna-
cza plerwsza staclg dyskéw, D2: oznacza druga, zas D8: oznacza modut
RAM-CART! Oczywiscie tylko dla DOS-a, ktéry znajduje si¢ w zestawie
RAM-CART, ponlewaz on traktuje modut, jak dodatkows, (lub jedyng -
jesli uzywamy tylko magnetofonu) stacjg dysk6w. DOS-a wezytujemy
z dyskietki dostarczanej w zestawie, wkiadajgc ja do stacjl dysk6w | wia-
czajac komputer z weiSnigtym klawiszem OPTION. Z kasetly wezytujemy
DOS-a tak, jak kazdy inny program maszynowy, wciskajac klawisze
START | OPTION | wiaczajac komputer. Po uruchomieniu DOS-a na
ekranie pojawia si¢ jego wizytGwka oraz napis:

Dl g



oznaczajacy, ze aktywna stacja dyskow jest stacja o numerze jeden. Ter-
min aktywna stacja oznacza stacj¢, ktore) numer jest przyjmowany jako
domy$lny, jeslt uzytkownik nie poda numeru bezposrednio. Zmiana do-

my$linej stac)i dyskéw nastepuje po wprowadzentu jej numeru, zakonczo-
nego dwukropkiem. Wpisanie np.:

8:

i naci$niecle klawisza RETURN powoduje, ze aktywng stacja stanie si¢
stacja numer 8. DOS potwierdzi nasza komende, wyswietlajac napis:

D8:

Od tej pory wszystkie komendy dla DOS-a beda dotyczy¢ stacji dyskow

numer 8, o ile uzytkownik nie poda wyraznie, ze zalezy mu na komunitka-
cji z inng staciy.

W odpowiedzi na komunikat D1:, zwany znakiem zachgty DOS-a, uzyt-
kownik moze wpisa¢ komende. Najprostsza komenda dla DOS-a jesl
wpisanie nazwy programu, ktory znajduje si¢ na dysktetce w aktywnej

stacji dyskéw. Nazwa programu na dyskietce jest dwucztonowa, sklada

si¢ z wiasciwej nazwy, o dlugosci do oSmiu znakow, | z tzw. rozszerzenia,
o dugoset do trzech znakéw. Przyktadowe nazwy (o:

DOS .AUT
SW.COM
AUTORUN.SYS

Jesli program na dyskietce ma rozszerzenie .COM, to nie musimy tego
rozszerzenia wpisywac. Jesll nie wplsano rozszerzenia, to DOS automa-

tycznie probuje uruchomic plik o podanej nazwie | o rozszerzeniu .COM.
Na przykiad wpisanie:

SW

{ naciénlecie RETURN powoduje uruchomienie programu o nazwie
SW.COM.

Opréez programéw, na dyskietkach mozemy przechowywac réznego

rodzaju dane. Zbiory danych na dyskletkach nazywamy umownie plika-

‘mi. Kazdy plik musi micC SWOJ3 Nazwe. Zasady jej tworzenia sa doklad-
nie takie same, jak zasady tworzenla nazw programow.

uruchamiania programéw, DOS dysponuje wieloma komendami, stu-
acymi réinym celom. Opiszg je ponizej, uzywajac nastepujgeych oznaczesi:

adres — numer komérki pamigel zapisany w postact liczby szesnastko-
wej.

diugos¢ — dhugosc bloku pamigcl zapisana w postaci liczby szesnasiko-
wej.

nd. nd1, nd2 — numer stacji dyskéw zakoficzony dwukropkiem, np.: 1:.
3. B:.



nazwa, nazwal, nazwa2 - nazwa programu. Podlega opisanym powyze
regulom (co najwyzej oslem znakoéw nazwy wiasciwey 1 trzy znaklp:)ozszej-
rzenia). Warto wiedzie€, ze w wielu wypadkach DOS akceptuje znakl spe-

cjalne w nazwach program6éw. Takiml znakami sg ? (pytajnik)
i* (gwiazdka). Za pomocqg pytajnika mozna zastapi¢ dowolng litere w na-
zwie pliku, np.:

A2TORUN.SYS

oznacza, ze chodzl nam o program AUTORUN.SYS, AATORUN.SYS, ABTO-
RUN.SYS lub dowolny inny pod warunkiem, Ze jego nazwa pasuje do po-

danego wzorca, z uwzglednleniem znaku ?. Za pomocg gwiazdkl zastgpu-
jemy dowolny clag znakéw, np.:

AU* .SYS

moze oznaczaé AUTORUN.SYS, AUSTRIA.SYS, AUTO.SYS | kazdy inny pro-
gram, jesli tylko jego nazwa zaczyna sie od AU | ma rozszerzenie .SYS.

|} — parametr opcj

onalny. Uzycle nawiasow kwadratowych oznacza, ze
ametr nie jest wymagany, cho¢ mo

ze byé uzyty w celu uzyskania inne-
go dziatania komendy.

Komendy DOS-a:

=0ON

Ta komenda powoduje wiaczenie interpretera BASIC-a.
=0F

Ta komenda

powoduje wylaczenie {nterpretera BASIC-a.
CAR lub ;

Ta komenda powoduje przejscie do BASIC-a, jesil jest on wiaczony. Po-

wr6l z BASIC-a do DOS-a nastepuje po wplsaniu W BASIC-u komendy
DOS

CL# nd
powod tkich plikéw 2 dyskietki w sta-
komenda uje skasowanic wszystl .
Z]E: dyskow 0 numerze nd. Zaleca si¢ szczegolng 0stroznose!

Przykiady:
CL#% 1:

kasuje wszystkie pliki 2 dyskietkl w staci! dyskow oumer 1.

CL#% B:

kasuje wszystkie pliki z modutu RAM-CART.
COP [nd1llnazwal |nd2lnazwa2

dyskow
Ta komenda kopiuj€ plik 0 nazwic nazwal z dysklctklr ; ?E;{lnz:ajac
o numerze ndl na dyskietke W stacjl dyskow © nume



mu nazwe nazwa2. Jesl nie podamy parametru nazwa2. to plik zosia-
nie zapisany pod nazwa nazwal

Przykiady-
COP 1:MIN.COM,8:
imupmlll.cm:dpmnwmmpdmnum'm
numer oslem (w naszym przypadku jest to RAM-CART) bez zmiany nazwy
COP 1:LIST.TXT,2:LIST.DOC

Wp&kun.mzwn-uﬂmmmm'nﬂm
mer dwa. zmieniajac jego nazwe na LIST. DOC

COP PROG1.BAS,PROG2.BAS

kopiuje z dyskietki w aktywne) stacgi dyskow program o nazwie PROG1 . BAS, zapi-
sujac go na tef samej dyskictoe pod nazwa PROG2 . BAS

DEL |nd)nazwa
Ta komenda usuwa plik 0 nazwie nazwa z dyskietki w stacyl dyskow o nu-

merze nd.
Przykiady:

DEL STARE.BAS

usuwa program STARE . BAS 7z dyskietki w aktywne] stacil dyskOw.
DEL 8:GRAl.COM

usuWa Program GRA1 , COM z modutu RAM-CART.

DIR (nd}{nazwal

Ta komenda pownduje wySwictlenic na ckrante
cych sig na dyskictce w stac)l numer umer nd. Podante
Je wyswictlenie

pazw tych plikow, ktérych nazwa pasuje do wzorca

spisu nazw znajduje si¢ mwmnm'ym:
o floéct plikow na dyskietee 1 0 tlosci wolnego micjsca na nief.
Taka informacija ma postac:

0225 Free 08 Files

DIR 8:

wyéwietla spis wazystkich pitkow zapisanych na module RAM-CART.
DIR 1:*.BAS

wySwictla spls wszystkich plikow o dowolne] nazwie | 0 rozszerzeniu . BAS, kiore
majduja si¢ na dyskietce w stac)l numer 1.



g

S 1

DIR MOJE.*

wyswietla spis wszystkich plik6w o nazwie MOJE 1 o dowolnym rozszerzeniu, ktére
znajduja sie na dyskietce w aktywne] stacjl dyskow.

FS# nd oraz FD# nd FM
Te komendy formatujg dyskietke w s

pojedyncze) (FS#) lub podwdjne] (FD#). Rodzaj gestodcl oznacza, jak
wiele danych mozna zmieéclé na dyskietce. Jak latwo ste domyslié, dys-
kietka sformatowana w gestoscl pojedynczej miesct o wiele mniej danych

od dyskietki sformatowanej w gestosct podwo6inef. Kazda Swiezo kupiona
dyskietka musi zostaé sformatowana,

g ¥ ‘_4.,_“

lacjl dysk6w numer nd w gestodel

niewaz w przeciwn rzypad-
ku nie mozna jej uzywacé. = y s
Uwaga!
Formatowanie oznacza bezpowrotng utrate catej zawartoéel dyskietki!
Przyktad:
FS# 8: FDl 3¢
formatuje RAM-CART.
IN# nd

Ta komenda zapisuje DOS-a na dyskietce w stacjt o numerze nd, co po-
zwala na uruchamianie go z dowolnie wybrane| dyskietki.

Uwaga: ta komenda nie dziata z modulem RAM-CART.
Przykiad:

IN# 1:

powoduje zapisanie DOS-a na dyskletce w stacyl dysk6w numer 1.
JOB [nd|nazwa

Ta komenda zapisuje na dyskletce w stacjl numer nd Informacj¢ o tym,

ktory z programéw ma by¢ uruchamiany automatycznie po uruchomienfu
DOS-a.

odule za-
. nle dztata z modutem RAM-CART. DOS zapisany na m

LJ:;ga ur?schamla program o nazwic AUTORUN.SYS lub AUTORUN .BAT,
w zaleznoéct od wersji DOS-a.

LOA |nd|nazwa

Ta komenda taduje do pamiccl | uruchamia program o nazwie nazwa,
kt6ry znajduje si¢ na dyskietce w stacjl numer nd.

LOC [nd]nazwa

Ta komenda powoduje zabezpleczenic programu 0 nazwie nazw“? Sr”;zcdl;
skasowaniem. Nazwy programow zabezpteczonych poprzedza p

symbol * (gwiazdka).
Przyktady:

LOC 8:LIST.TXT



zabezplecza przed skasowaniem pilk LIST.TXT, ki6ry jest zapisany na module RAM-
CART.
LOC 1:MOJRE.*

zabezplecza przed skasowanlem wszystkie pllki 0 nazwie MOJE | dowolnym roz-
szerzeniu, ktore znajduja sig na dyskietce w stac)l dyskéw numer 1.

REN [ndlnazwal,nazwa?2 _
Ta komenda powoduje zmian¢ nazwy pliku z nazwal na nazwa2. Doty-
czy plikéw na dyskietce w stacjl 0 numerze nd.

Przyktady:

REN 8:MOJE.COM, TWOJE .COM

zmlenla nazwg programu MOJE . COM na TWOJE .COM. Program jest zapisany na mo-
dule RAM-CART.

REN * .BAS,*.LST

zmienla rozszerzenia wszystkich programéw o rozszerzeniu .BAS na .LST. Doty-
czy plikOw typu * . BAS w aktywnej stacil dyskow.

RUN adres

Ta komenda powoduje uruchomienie programu maszyn od adresu

owego
adres. Jesll nie podano adresu, to DOS prébuje uruchomié ostatnio zaka-
dowany program maszynowy.

Uwaga: Nie zaleca si¢ poczqtkujacym uzytkownlkom ATARI stosowania
tej komendy z parametrem adres. Jedynym wyjatkiem jest wpisanie
RUN E477

ale tylko wtedy, gdy chcemy spowodowac tzw. zimny start komputera,
czyll efekt analogiczny do wylaczenia 1 wigczenia zasilania. Kiedy potrze-
bujemy, aby komputer zachowywat si¢ tak, Jak zaraz po wiaczenlu, lecz
nie chcemy meczyé go skokami naplecia zasilajacego, to mozemy skorzy-
staé z te} wtasnie komendy.

SAV [ndnazwa,adres diugos¢

Ta komenda powoduje zapisanie fragmentu pami¢ci od adresu adres
o dhugoécl diugos¢ w pliku o nazwie nazwa na dyskietce o numerze nd.

UNL [ndnazwa

Ta komenda powoduje odbezpieczenie pliku o nazwie nazwa na dyskiet-
ce w stac)i numer nd.

Przyktady:

UNL B:LIST.TXT

odbezplecza plik LIST.TXT, ktéry jest zaplsany na module RAM-CART.
UNL 1:MOJE.*

odbezplecza wszystkie plikl o nazwie MOJE | dowolnym rozszerzeniu, ktére znaj-
dujg si¢ na dyskietce w stacjl dyskéw numer jeden.



2. Program przeiaczajacy tryb pracy modutu (SW.COM)
Jak wiadomo, modul RAM-CART maoze

pracowac w dwu trybach, kto-
rych rmiana motliwa jest

dzicki zainstalowanemu przefacznikowi. Nie
radzg jednak nikomu probowad zmieniaé trybu pracy modubu Kiedy kom-
puler jest wigczony, a RAM-CART wiozony do gniazda cartridge. W ta-
Kim wypadku nalezy skorzystad z programu SW.COM. Ktory znajduje sie
na dyskietkach | kasetach. nalezacych do zestawu RAM-CART. Po uru-
chomientu, program rozpoznaje

aktua
uzytkownik chee go przestawié w d

tywna (weisSnigele kKlawisza T) -

- Wyswietlenie napisu:
NOW YOU CAN SWITCH !

| wygenerowanic sygnatu

diwickowego. W tym momencic moina preelyczye
trybprwy.ntmmwmcahoskuuu—napemmmgumanmanr.

3. Program inicjujacy modut (INIT.COM)
Dostep do programéw, zapisanych na module RAM-CART, Jest moli-
Wy przy pomocy opisanego powylej DOS-a. Jedna z cech szezegdinych
l@mﬁu&ujﬂpﬂnﬂhhm&cﬁ@mn&owynﬂpkmhﬂ
cartridge, a wige moze si¢ uruchamia¢ samoczynnie zaraz po wiaczeniu
MummmMMpmw.Wydow
program INIT.COM, zapisany na dysku | na kasecte, Po uruchomieniu go

(w wersji dyskowe] wystarczy wptsa¢ komende INTT, za$ w kasctowe]
;nnpmé.wkhmnm:m:chm-

ter). wySwictla on wizytowke | czeka na naciéniecie dowolnego klawi-
z-ammwﬁwh_wwm-mmmum-
nych na module RAM-CART. Kazdemu z nich mozna nada¢ wlasng na-
awg, pod jakn bedzie on wymleniany podezas uruchamiania modutu
w trybie pracy cartridge. DiugosS¢ nazwy jest ograniczona do 30 znakow.
Rezygnacja z nadawania nazwy nastgpuje po naciSnigetu klawisza ESC.
Po wysSwictlentu wszystkich nazw program pyta:
ALL CORRECT ? (Y/N)

Wednigole Klawisza Y oznacza, e wszystkie nazwy zostaly zdefintowa-
ne prawidlowo, zas weidnieole klawisza N powoduje ponowne ich wy

Swictlanie. Po odpowiedzt Y program program wySwietla progébhe o przely-
czenle modutu w tryd odezytu. W wigkszosct wypadkéw warto przedtem
woelsnge klawisz OPTION. bo zaraz po zmiante trybu pracy modutu kom-
puter odezytuje zawartosd modutu | pozwala na uruchomienie dowolne-
£O. zapisanego na nim, programu. Wickszodé 2 tych programow wolt si¢

uruchamia¢ z wylaczonym Interpreterem BASIC-a (np. wickszose gier),
o uzyskujemy woiskajace OPTION.



Po odczytaniu zawartoscl modutu uzytkownik moze wybrac program,
ktory chee uruchomi¢. Z prezentowane) sty nazw nalezy wybra¢ wlascl-
wa | welsnge klawisz z lterg, ktora jest napisana przed nazwsy. Rezygna.
cja z uruchamlania programéw nast¢puje po weidnigelu klawlisza ESC,
ale z moich doéwiadczen wynika, ze bezpodrednio po zainicjowaniu mo-

dutu konjeczne jest uruchomienie co najmnie] jednego programu, aby
poZnie) wszystko dzialalo poprawnie!

4. Program kopiujacy z kasety na modut (TAPE.COM)

Ten program zapisany Jest na dyskietee Jako TAPE.COM. Shuzy do ko-
plowanla plikkéw z kasety zapisane] w sposob standardowy (bez uzycia

systemOw turbo) na modut. Po uruchomieniu wySwietla wizytowke oraz
podrgezny spis poleceni, postact:

COPY DELETE DIRECTORY FORMAT INIT

przy czym w kazdym z nich jedna z liter jest w negatywie. Welskante tych

wlasnle, wyr6znionych liter oznacza wydante okreslonego polecenta. Ich
dziatanie jest nastepujgee:

COPY (literka C) - koplowanle pliku z kasety do modutu. Po otrzymanitu
te} komendy program pyta o nazwe, pod jakg plik ma zostaé zapisany na
module. Nazwg tworzymy zgodnie z regutami zawartymi w opisie DOS-a.
Po podantu nazwy usltyszymy sygnat dZzwigkowy, jak przy normalnym od-
czycle z magnetofonu. Nalezy przewing¢ kaset¢ na poczatek pliku do ko-
plowania | wigczy¢ magnetofon, a nast¢pnie nactsna¢ dowolny klawisz (z
wyjatkiem BREAK, ktory zawsze oznacza przerwante aktualne] operaci).
Jeslt program, ktéry chcemy skoptowaé, jest poprzedzony programem

tadujgcym, np. popularnym “wykrzyknikiem®, to "tadowacza" NIE koptu-
jemy. Nalezy wtedy ustawi¢ taSm¢ zaraz za nim.

DELETE (literka E) - kasowanle pliku z modutu. Po otrzymaniu tej ko-
mendy program pyta o nazwe pliku do skasowania.

DIRECTORY (literka D) - wyswietlenie spisu plikow, ktére znajdujy sle
na module. Analogiczna do komendy DIR, wykonywane) przez DOS.

FORMAT (literka F) - formatowanle modutu, Przed wykonantem tego po-
lecenia program kopiujgcy prost o potwierdzenle decyzjt, piszac:

ARE YOU SURE ? (Y/N)

Nacisnigeie litery Y oznacza odpowiedz pozytywang 1 kopler rozpoczyna
formatowanie modutu. NactSnigele litery N oznacza odwotanie polecenta.

INIT (literka 1) - inicjowanie modutu. Patrz opls-.pl';ogramu inicjujacego.

Ze zrozumliatych wzgledow wszystkie operacie zapisu, dotyczace modu-
tu RAM-CART wymagaja, aby pracowal on w tryble zapisu.



~ Wersja turbo (TURBD.Com) | "R T-

Ten program nosi nazwe OM)
dziatania TURBO.COM.

danye €0 polecenia program zmienia s
ych z magnetofonu, sygnalizujae to wySwietleniem nal;:nol:g\]:r: transmisjl
STANDARD
lub
INVERTED

IIlDW’I"c'Q{‘yf‘h. ze faza jest normalna lub odwrécona. Stosowanle te} komen-
dy jest potrzebne przy niektorych systemach turbo.

6. Program kopiu z modutu RAM-CART
kasete. ngig?ﬁrbo (RAMTUR.COM) i

Ten program nosl nazwe RAMTUR.COM. Stuzy do koplowania plikéw
z modulu na kasete w transmisji turbo. Po uruchomieniu czeka na wels-
niecte klawisza RESET, a nast¢pnie wySwietla spis plikéw, znajdujacych
sie na module. Kazda nazwa jest poprzedzona litera. WeiSnigcie jej powo-
duje zatadowanie pliku, przed ktérego nazwa si¢ znajduje, | oczekiwanie
na wiaczenie magnetofonu do zapisu. Po wiaczentu magnetofonu nalezy
weisnaé dowolny klawisz, a wtedy zatadowany pllk zostanie nagrany na
kasete. Po zakonczenlu operacjl nalezy nacisnac klawisz RESET. co po-

zwoll na skoptowanie kolejnych plikow.

7. Wykaz komunikatow 0O m‘::.yml .

Obydwa opisane powyzej programy postugujd slg spec| o >

katami, dzicki ktorym moga pomformméoﬂzauzytkownﬂ““J g bled Pomtﬂp‘ﬂm“]_
t'ransmisji, a takze zas wacl rb

glt;,:l;lc wykaz tych komunikatow wraz z 0 J

o #80 Uzytkownik weisnal klawisz posch, 2¢ 207
gram kopiujacy syfzz uzytkownika. a0, 2€ 2 pEIYD $



2 urzadzenie ZEWNE = (np. stacja dyskow)
e #BA Minal czas, w jakim urzadzenie ZewWngirzne -
powinno zameldowaé swoja golOWOSC. Wystepuje zwykie. kiedy zapo-
zenia do siecl.
mnimy 0 wigczeniu 1£€0 urzadzenia 02 5 o ;
e #8B Wystapily klopoty 2€ Ziaczem SzeregowyIn. w takim wypadku
mozna tylko probowal jeszcze raz skoptowaé plik. -
e #8C #8E,6 #8F Jak wyzel. W]Wmmﬁﬂmm :
mmmmpmﬁwmcmnhpﬁkummm-. o
® #M&akwdnegommmmku.mnmampom.zc
lejny program nie zmiesci sie juz na module.

Ten program zapisany jest na dyskietce jako UMS. Przy pomocy DOS-a
mozna go uruchomic, piszac:

UMS.

Wpisanie kropk! na koficu nazwy jest konieczne, poniewaz w przect®-
nym wypadku DOS bedzie szukal programu UMS . COM.

Po uruchomientu program wySwietia spis mozliiwych tryb6w pracy. po-
niewaz umozliwia obstuge wielu rodzaj6w transmisjl. Kazdy z nich jest
oznaczony liera. Weisniecte jej umozliwia np. prace z turbo AST. instalu-
je procedury obstugl urzadzenia T: czyll magnetofonu w trybic turbo itp.
Opis obstugl kazdego z tych tryb6w pracy wykracza poza zakres niniej-
szej instrukcji, a wiec nie moze by€ tu umieszczony.

9. Dla poczatkujacych.

cartridge pis
zmmh&mumlmzmuuﬁ:m%&aﬁymh

13



3. Po uruchomieniu programu Kopiujacego wcelénl) klawisz z literg F,
a nastepnie klawisz z litera Y. Modut zostanle sformatowany 1 w catoscl

bedzie do Twoje] dyspozycil.

4. Przewin kasete z grami tak, aby znalazla sig¢ na poczatku gry "Monte-
zuma’s Revenge’, ale omin wszelkiego rodzaju programy tadujace, np.
tzw wykrzyknik.

5. Naci$nlj klawisz z literg C 1 wpisz nazwg¢ MONTEZUM (co najwyiej' osiem
liter), a potem naci$nt) klawisz RETURN. Po ustyszeniu sygnahu dZwigko-
wego wiacz magnetofon 1 czekaj cierpliwie na skoplowanie catej gry.

6. Jesll cheesz skoplowaé inne gry, (o powt6rz czynnoécl opisane w pun-
kiach 4 1 5, ustawiajac odpowiednio kasetg | wpisujac odpowiednie nazwy.

7. Po zakonczeniu koplowania weisnl) klawisz L. Program koplujacy wy-
éwietli kolejno nazwy wszystkich programéw, ktére skoptowates 1 umo-
zliwi CI opisanie kazdego z nich tak, Jak zechcesz. Kiedy zobaczysz na-
zwe, wpisz dowolny opls, np.:

MONTEZUMA’S REVENGE

1 naci$nyj klawisz RETURN. Pamigta), Ze opls nie moze mie¢ wigee) niz
30 znakow.

8. Po wpisaniu wszystkich oplséw zobaczysz na ekranie napis:

ALL CORRECT ? (Y/N)

Jeslt nie cheesz zmieni¢ zadnego z opiséw, kidre wpisales, to naciSnij
klawisz Y. Wel$niecle klawisza N spowoduje ponowne wySwietlenie wszy-
stkich nazw program6w 1 umozliwl Ci wpisanie opiséw jeszeze raz.

9. Po potwierdzeniu poprawnoécl opisow klawiszem ¥ (patrz poprzednl

punkt) program kopiujacy wySwietll napls, w kiérym poprosi Cl¢ o prze-
stawiente modutu w tryb odczytu. Weisnily klawisz OPTION |, trzymajac
go caly czas, przestaw przetaeznik trybu pracy modutu.

10. Na ckranie zobaczysz Wste z wprowadzonymi przez Cieble opisami.
Kazdy z nich bedzie poprzedzony duzg litera, poczawszy od A. Weltsnij
klawisz z litera. ktéra znajduje si¢ przed opisem gry "Montezuma's Re-
venge". Po chwill gra si¢ uruchomt.

11. Po zakoficzeniu gry mozesz bez obawy wylaczyé komputer. Od te] pory
whacza komputer z modutem RAM-CART z welnigtym klawiszem OPTION

Za kazdym razem zobaczysz liste z opisami. Post¢puy) tak, jak w punkcie 10.
Dla posiadaczy stac)l dyskow:

1. Wytacz komputer, ustaw przetacznik trybu pracy modutu na zapis (le-
wa pozycja) 1 wi6z modut do gniazda cartridge w komputerze tak, 4

;nogli{,ka z nazwa znalazta sig u gory lub z przodu (jesli mas? ATARI
)

2. Wiacz stacjg dyskéw, wioz do niej dyskietke, dostarczang razem 2 mo-
dutem | wtaez komputer z weténietym klawiszem OPTION.



3. Witz dyskietke z grami | wpisz.
COP MONTEZUM.COM,B:MONTEZUM

o fle gra "Montezuma's Revenge” Jest zapisana na dyskietce pod nazwa
MONTEZUM.COM. Kazda gra na dyskietce ma inny tytul, wiec warlo spraw-
dzi¢ histe tychze tytulow, wplsujac:

DIR

przed rozpocze¢elem koplowania, a nasigpnie w miejsce nazwy MONTE~
ZUM.COM wpisal wiaSciwa nazwe.

4. Jesli cheesz skoplowaé tnne gry, 1o powtorz czynnoscl opisane w pun-
kele 3, wstawlajae odpowiednle nazwy.

5 Wioz dyskietke, dostarczana z modutem RAM-CART, do stacjl dyskow
I wplisz:

INIT

Uruchomi sf¢ program inicjujacy modul. WySwietll on kolejno nazwy wszy-
stkich programéw, kiore skoptowales | umazliwi Ct optsante kazdego 2 nich
tak, jak zechcesz. Kiedy zobaczysz nazwe, wpisz dowolny opis, np.:

MONTEZUMA'S REVENGE

i naciénl) klawisz RETURN. Pamigtaj, 2¢ opls nie moze mie¢ wigee| niz
30 znakow.

6. Po wplsaniu wszystkich opisow zobaczysz na ckranie napls:
ALL CORRECT ? (Y/N)

Jeslh nie cheesz zmienié zadnego z opisow, kiore wpisales, to nacisni

klawisz Y. Welsnigele klawisza N spowoduje ponowne wictlenle wszy-
stkich nazw programow | umozliwi Ci wplsanie opisow |Eszcze raz.

7. Po potwlerdzeniu poprawnosci optsow klawiszem Y (patrz poprzedni
punkt) program koptujacy wyswictll napis, w ktorym poprost Ci¢ o prze-
stawicnte modulu w tryb odezytu. Weténl) klawisz OPTION 1, trzymajac
go caly czas, przestaw przetacznik trybu pracy modutu.

8 Na ckrante zobaczysz list¢ z wprowadzonyml przez Cleble opisaml.
Kazdy 2 nich bedzie poprzedzony duzqy litera, poczawszy od A. Weidnl)

klawisz z litera, ktora znajduje sig przed opisem gry "Montezuma’'s Re-
venge'. Po chwill gra si¢ uruchomi.

9. Po zakonczeniu gry mogesz bez obawy wylgczyé komputer. Od tef pory
wiqcza) komputer z modutem RAM-CART 2z weiSnictym klawiszem OP-

TION. Za kazdym razem zobaczysz lUstg z opisami. Posi¢puj tak. jak
w punkcie 8.

Wszystkim poczatkujacym polecam tez zapoznanie sig z oplsem DOS-
a. Dzigk! ntemu Wasz RAM-CART moze sta¢ si¢ malenika stacy dyskow.
Wystarczy tylko skoptowa¢ na modul jeden z plikw: DOS.AUT lub
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DOS .BAT (opis koplowania znajduje si¢ wezesnie]) 1 uruchamiaé g0 tak

jak kazdy inny program (opis uruchamiania programéw z moduly znaj-
duje sie wezeSniej).

Dla zaawansowanych

Rejestr sterujgcy pracg modutu znajduje sie pod adresem 54528
(8d500). Oto znaczente jego poszczegllnych bitow:

® bit O wigcza modut w obszarze 40960 - 49151 (Sa000 - Sbiff czyll

tam, gdzie normalnie znajduje si¢ interpreter BASIC-a).
Gdy modut pracuje w trybie odczytu:
O modut wiaczony

1 modut wytaczony

Gdy modut pracuje w trybie zapisu:

O modut wytaczony

1 modut wigczony

bit 1 wigcza modut w obszarze 32768 - 40959 ($8000 - SOfff). O mo-
dut wylaczony 1 modut wiaczony

bit 2 ustawlony powoduje zablokowanie rejestru do momentu wyia-
czenia komputera.

® bity 3, 4 pozwalaja wybra¢ bank pami¢ci moduhu.
® bit 5 pozwala na wybo6r dodatkowego banku pamigci w wersji 128K.

Uwagi koncowe
W niniejszym opisie, sporzadzonym w Laboraiorium Komputerowym
AVALON, zostaly uzyte anglelskie komunikaty, wysyian_e przez programy
znajdujace sie¢ w zestawie. Na czescl dyskietek zauwazyliSmy programy,
piszace po polsku, mamy jednak nadzieje, ze w ich przypadku nie bedzie

klopotéw z obstuga, stad ograniczyliSmy sie¢ tylko do wyjasnienia czescie]
spotykanych napis6w obcoj¢zycznych. Programy z .zmtawu RAM-CART
z komunikatami polskimi 1 anglelskimi s3 r6wnowazne funkcjonalnie.

Producentem modutu RAM-CART jest Zakiad Ushug Komputerowych “Un-
erring Masters", mieszczacy si¢ w Lodzi na ulicy Zwirkd 16, tel (0-42)36-46-90.

Wszelkie uwag! 1 pytania dotyczace moduiu prosimy nadsytac na adres:

L.K. AVALON

skr. poczt. 46
38-100 Strzyzow.

Prosimy o zalaczenie optacone) koperty zwrotnej zmkmwm



