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truﬁliajm do pokmlal lub ktorys z je-
go poplecznikéw: WOTOK - (8 planet)
najglupszy z cafej tej zbieraniny, SMINE -
(16 pianet) rownie glupi jak poprzedni ale
ma zdolnoéci telepatyczne, i moze byé z
nim trudniej. KRART - (32 planety) intefi-
gentna bestia, a w dodatku telepata.
Kiedy juz wybierzemy przeciwnika roz-
poczyna si¢ wiasciwa gra. Przed sobg
mamy menu 2 kidrego bedziemy wszyst-
kim kierowali za pomoca ikon: Strzatki -
stuzg do przetaczania planety kiora sie
aktualnie zajmujemy. Helm zahzmsnie

oraz uzbrajanie oddziatow. Skrzynka -
menu dokéw: mozemy tu zaciggac zaloge
na statki, fadowaé | wyladowywac zaso-
by, tankowat je, bra¢ cywilow na pokiad
itp. Planeta - rozmieszczanie jednostek
na powierzchni planety. Trupia czaszka -
otrzymujemy tu informacje oraz wydaje-
my rozkazy gotowym oddzialom, laduje-
my je na statki inwazyjne a takze regulu-
jemy agresywnos¢ 2onierzy. Lupa - infor-
macie od szpiegow o planetach przeciw-
nika.

Ponadto w MENU GLOWNYM znajduje

si¢ przestrzenna mapa galaktyki, zdjeie i

nazwa planety, ktorg si¢ aktualnie zajmu-
jemy oraz okno w kitrym bedziemy otrzy-
mywali informacje od naszego komputera
strategicznego.

PLANETY:

Do utrzymania populacji na naszych
planetach niezbedna jest zywnosé, diate-
go tez nalezy wybudowad fabryke zywno-
éci (HORTICULTULAR STATION), wypo-
sazy¢ w zaloge a nastepnie umiescic na

i planety (ON SURFACE)L Jed-

dzi. Czasem naszym inzyniemm udqe sie
wybudowac plantacje, ktora podwaja pro-
duktywnosé fabryk. Trzeba takze wybu-
dowat stacje wydobywczg paliw niezbed-
nych do lotow migdzyplanetarych i me-
tali do produkeji jednostek (CORE - MIN-
NING STATION: dziennie produkuje 2T.
metali i 7T. paliw). Wszystkie jednostki
pracujace na powierzchni planety wyma-
gaja energii. Aby zaspokoié to zapotrze-
bowanie nalezy wyprodukowac satelitar-
ng stacje baterii stonecznych (SOLAR -




dosc - w jesieni zycia zaczynaja sie po-

wazne kiopoty ze zdrowiem, takze psy-

chicznym. Nie inacze] bylo ze stetry

tymi mieszkancami starej Galaxii - ich

starcza niezdolnosc do pracy osiaggneta

taki stan, w ktorym wszystko robity za

1" (ale ambitni). Postanowili wiec
C sig ciemiezcow. Uniesieni -?:-";'

nie siusznym gniewem, zaorall

starcza energia
go satelite.
Kiedy zrobi sig
wczesniej) trzeb
nowsa planete. W
dukowac gene

informowani), gdyz wszystkie niezasie-
dlone ciata niebieskie s jej pozbawione i
wystac go na zadana planete. Kiedy kom-
puter poinformuje nas o zakoriczeniu
operacji tworzenia atmosfery, trzeba wy-
konac na danej planecie wszystkie opisa-
ne wyzej czynnosci.

JEDNOSTKI:

Na naszej planecie - bazie mamy moli-
wosé budowania réznych potrzebnych
jednostek (statkow, fabryk itp. ). Oczywi-
scie wybudowanie jednostki pochionie
pewien zasob naszych srodkow finanso-
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wych, metali oraz energi
(przy starciu ze SMINE:
sziuje nas pienigdze i
Kiem tylko pieniadze).
wana jednostka jest
kach, nalezy wigc je
Wsystkie jednostki,

LOTY MIEDZYPLANETARNE:

Nieodigcznym elementem wojowania sg
loty kosmiczne, ktére mozemy kontrolo-
wac za pomoca SYSTEMU NAWIGACYJ-
NEGO V6.0. Kazda z naszych jednostek
ma mozliwos¢ oderwania sie od podioza.
Najpierw musimy zatankowac odpowie-
dnig ilosc paliwa, biorac pod uwage, ze
start kosztuje nas 100 T. , przelecenie 1
E. D. A. (odlegtosé pomiedzy dwiema s3-
siadujacymi planetami) 50 T. a ladowanie
nie wymaga zuzycia paliwa. Nastepnie w
menu systemu nawigacyjnego wybiera-

fla e primet bhsrne bt

my ikone start oraz lc
docelowa. Maksyma

necznych. Nie potrzel
ich zasieg jest nieog

ODDZIALY | WALKA

Do wygrania tej wojny zostaly nam od-
dane pod dowodztwo 24 nie istniejace
plutony. Aby mie¢ czym walczyé musimy:
po pierwsze zaciagnat ludzi (maksymal-
nie 200 oséb do kazdego plutonu), po
drugie wyszkoli¢ ich, po trzecie uzbroic.
Tak przygotowane plutony (mozna je two-
rzy€ tylko na STARBASE) mozemy przy-
dzieli¢ do obrony jednej z naszych planet
lub wysta¢ na pole walki. Na inne planety
oddzialy mozna przewiez¢ na pokiadzie B
- 29 BATTLE CRUISER (maksymalnie 4
plutony niezaleznie od ich liczebnosci).
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czgce plutony a lakza
czynnik agresjinaszyc
2Zwigkszenie agresji po
ale takze umierainosci.

zalezy od Twojej pomyslowosci | umiejet-
nosci taktycznych, wiec ruszaj do boju i
niech Moc bedzie z Tobg.




