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1. V mistnosti Baszta windy kolumna (mistnost ¢. 8) pouzij # Lepear (sekyru), uvolni se ti cesta
na vychod.

2. V mistnosti Jeden z Pokoj Thora (mistnost ¢. 6) pouzij PO JEAN ik Z edrdzepiaczen (nadobku s
odrezovacem), zabranis tim padu svicnd pfi prchodu mistnosti a tim i tvé pred¢asné smrti.

3.V mistnosti Na Blankach (mistnost ¢. 9) pouzij KLUCZ (kli¢), otevies sitak dvefe do zahrady.

4.V mistnosti Zarosniete Przejscie (mistnost ¢. 11) pouzij MBZYCE (nOzky), diky nim prestiihas kvétiny,
co ti brani v cesté na vychod.

5.V mistnosti Jeden z Pokoj Thora (mistnost €. 6) pouZzij '1_ detonator zde (detonator), ale musis mit

zaroveri u sebe jesté ﬁ kawalek tretylu (trhavinu) atimsiuvolnis cestu na vychod.

6. V mistnosti Wejsciedo lochow (mistnost & 13) pouzij &= SLary KIWEZ  (stary kli¢), otevies si dvefe do
podzemi.

POZOR! P¥i vstupu do mistnosti ¢. 13 musi$ mit u sebe = pochlaniacz dywd jinak se udusis.

7.V mistnosti Komnata zlych mocy (mistnost €. 16) pouzij Srebrny NiecZ (stfibrny med), znicis lezici

kostru, ktera té jinak po preskoceni zabije, a tim si uvolnis cestu na vychod.



POZOR! Pti vstupu do mistnosti ¢. 16 musis mit u sebe H'“ IEI"“ til 1ZhdN (magicky talisman), jinak
t& visici kostra po pfichodu do mistnosti zabije. Magicky talisman ziskas, opravis-li Zhanany talaznan

(poldmany talisman) a to tak, Ze ho bude$ mit u sebe zéroveris [ LUBKE K1&jU (tuboulepidla), které
pouzijes.

8. V mistnosti Zly duch - Skarb (mistnost ¢. 17) musi$ mit u sebe LarcZa (i), protoze hned po

prichodu po tobé vystreli kostra, ktera hlida poklad. Kostru musis zastrelit, k tomu potfebujes Ruk (luk)
ataké - S LN ZaF G Gip) jinakté kostra po pfiblizeni zastfeli druhym Sipem a pred nim té uz stit
neochrani. Poté co zlikvidujes hlidajici kostru, mdzes vzit poklad, ale ten jen rozpaleny, takze abys ho mohl vzit,

musis pouzit 3 Zareedperne nacZymie (Z3ruodolné naradi) a tim ziskas naczunie Ie sKkarben

(naradis pokladem). Tak a ted'uz se jen musis dostat ven z podzemi a hura domi i s pokladem. A k tomu ti pomdze

fi benba z zapalenyn lentem (zapalena bomba), tu ziskas tak, ze pouzitim SWieca

e
(svicky)zapalis WilR B@RB @ (hombu). Po pouziti bomby se ti uvolni cesta na vychod a ty mdzes domd.

POZOR! Bohuzel v programu se objevila chyba. Po pouziti Luku se Sipem, zacne blikat obraz, jenZe se zastavinao a
ty nic neuvidis, takze si po prohlednuti blikani, nahraj soubor jménem - Roderic part 2 a mdzes pokracovat ve hre.
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