Praca emisja RTTY na minikomputerach typu ATARI 800 XL,665XE,130/ver.1/

W imieniu uiy_tkownikbw ATARI, serdecznie dziekujemy za program kol.
Jurkowi SP6EEK z Opola. Po drobnej przerdbce moze on réwniez stuzy¢ do '
ATARI 600 XL.

Program jest prosty w obstudze. Doktadne informacje w za’fagzonym"listingu':
W buforach pamieci swobodnie mieszcza sie teksty w jezyku polskim oraz an-
gielskim. W buforze "U" mozna zapisa¢ ogoine wywofanie, w buforze "Y, Z"
swoje dane oraz dane techniczne stacji w jez. polskim. W boforze "K" pozeg-
nanie oraz informacje o wysytce gsl. Bufory "B,C, D,E,F,G,H" mozna zapi-
sa¢ tekstami pomocniczymi. Np. "prosze powtorzy¢ swoje imie, lub QTH itp.".
W buforach "Q,W,X" swoje dane oraz dane techniczne stacji w jez. angielskim.
Bufor "S" podobnie jak "K" natomiast "L,M.N,Q,P" tekstami pomocniczymi w
jez. angielskim. Pod "I,J" mozna zamiesciC wywotanie w zawodach. Bufory
"A,R,Q" sg zaprogramowane.

Pod "R" mieéci sie tekst RYRYRY.... uzywany przy kazdorazowym wyjsciu
na oktene., Mozna zaprogramowaé'dwa programy RTTY osobno wedtug wiasne-
30 uznania na roéine okazje. Podobnym programem RTTY na ATAR! postugu-
ja sie koledzy z Czechosfowacji /wg OKI1FMF ver. 1,0/. W trakcie pisania jest
polski program SSTV na ATARI. Rysunek 1 przedstawia modem RTTY wg
G4IDE. : '

Uktady scalone Us 1,2,3,4,5 to obwody ULA 6741, UA 741 PC itp. Zasilanie
modemu "plus" oraz "minus" 12 V wzgledem masy. Pob6r mocy niewielki, wy-
starczy zasilacz stabilizowany na dwéch tranzystorach BC211.Us1 peini role
wzmacniacza | ogranicznika, na Us2,3 zbudowano filtry. Us U jest integrato-
rem natomiast Us 5 pracuje w ukfadzie wskainika dostrojenia do stacji. War-
tosé rezystorow zmiennych PR 1,2,3 wynosi 250 ochm.

Za pomoca PR3 ustawia sie filtr /na Us3/ w czestotliwosci przepustowej i-
MARK = 1445 Hz. Filtr na Us2 #-SPACE = 1275 Hz regulowane za pomoca

PR1 oraz 2125 Hz za pomoca PR2. Uzyska sie w ten sposéb warto$¢ SHIFTU
170 Hz oraz 850 Hz. Ten drugi przyjety jest przez IARU i uzywany przez
stacje amerykanskie, lub w pasmie UKF. - ;

W celu zestrojenia filtrow wejSciowych modemu faczy sie z wyjséia monitora
bezposrednio kablem ekranowym. WskazZnikiem strojenia jest przyifaczony do
poszczegdinych wyjsé /6-ka Us2 lub Us3/ przyrzad UM4b lub Lavo na zakre-
sie 15 volt.

Nalezy wczeéniej napisaé z klawiatury instrukcje SOUND 4,21,10,15 strojac

PR3 na max. wychylu. Nastepnie pisze si¢ instrukcje SOUND ¢,24,10,15 i
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.stroi na max. PR1. Ijla SHIFTU 850 Hz stroi sie PR2 z instrukcja SOUND
0,14,10,15. Czestotliwosé wyjsciowa z gniazda monitora mozna obliczyé. Nale-
Zy napisaé z klawiatury?31960!2125 i nacisna¢ RETURN. Otrzyma sie 15.04,
od kaidego wyniku nalezy odja¢ jeden. Otrzyma sie cyfre ktéra nalezy wpi-
saC jako druga po SOUND. Pierwszgz jest numer generatora, trzecia ksztatt
obwiedni sygnatu, ostatnia sita sygnatu /0-15/.
Instrukcja SOUND moze sie przyda¢ np. przy strojeniu filtra na CW. Aby
si¢ przekona¢ czy modem dziata poprawnie, nalezy nagraé z wyjscia monitora
sygnaty RTTY. Nastepnie nagrany sygnat wr.ﬁuszcza sie przez modem do mi-
krokomputera, Sprzezone P2 zmieniaja /wstegi/ odbiér normalny lub rewers.
Wszystkie napiecia zasilania Us1-5 nalezy zablokowa¢ kondensatorami do ma-
sy. Diody D1-6 sa typu BAP795 itp. Cewka kontaktronu w kolektorze tran-
zystora T1 ma opornos¢ ok. 700 ohm i nawinieta jest drutem DNE 0,08 mm
na rurce kont. aktronowej o dfugosci 13 mm. Styki kontaktronu taczy sie z
gniazdem CONTROLLERS 1 /pierwszym portem joysticka/. Uktad z rys. 5
stuzy do‘zai*aczania trénsceivera na nadawanie. Aby zapobiec tzw. skiejaniu
sie stykéw kontaktronu uiyto egzemplarza o wiekszych rozmiarach /diug. 48
mm/. Uzwojony jest on drutem DNE 0,08-0;1 mm o opornosci uzwojenia 100-
200 ohm. Kofice uzwojenia taczy sie z gni‘azdem magnetofonowym /PERIPHE-
RIALS/, bolce 6 i 8. Jezeli transceiver posiada VOX uktad z rys. 5 jest
zbedny. Obydwa kontraktrony i transformator typu Zd 48 /lub podobny/ za-
pewniaja konieczna separacje miadzy transceiverem i mikrokomputerem. Uzwo-
jenie pierwotne ma opornoé¢ ok. 200 ohm, za$ wtdérne po 50 ohm. Transforma-
torki Td 48 byty montowane w radioodbiornikach radiowych /jako miedzystop-
niowe/ w latach szesédziesiatych. Ze wzgledu na separacje nalezy zwrocic
uwage na dwie osobne masy, transceivera oraz mikrokomputera. Z masa trans-
ceivera faczy sie modem, wtérne uzwojenie transofmatora Td 48 z filtrem na
di. 1, dt 2 oraz styk kont aktronu /z rys. 5/. Wspélna masa komputere jest
koniec uzwojenia pierwotnego Td 48 oraz 6-tka uzwoj. kontaktronu z rys.. 5.
Uktad z tranzystorem T1 moina zastapi¢ uktadem z rys. 4. Tranzystor T2
/sterowany fototranzystorem BPYP 22/ jest uktadem kluczujacym. W kolekto-
rze T3 wiaczono diode elektrolumescencyjna koloru czerwonego. W przypadku
zastosowania diody na podczerwien, T3 i rezystor sa zbedne. Diode LED i fo-
totranzystor umieszcza sie w koszulce koloru czarnego. Ukfad z rys. 3 twor'zy
filtr dolnoprze. pustowy. Odfiltrowuje on produkty napie¢ prostokatnych zbli-
zajac ksztatt napigcia do sinosoidy. Dfawiki nawinieto na rdzeniach kubkowych
@ 15 mm. Rdzenie F 1001 AL 200 nawinieto drutem DNE 0,08 do zape’mieﬁia kar-

kasow. Pierwszy diawik po{vinien rezonowac¢ w poblizu 2125 Hz 'drugi ok. 1275
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Hz. Wysterowanie stopnia mocy ustawia sie /za pomoca PR6/ tak aby wska--
zowka miernika lekko drgata w takt modulacji RTTY. :

Jezeli wskazéwka miliamperomierza stoi nieruchomo $wiadczy to o przestero-
waniu lub w;budieniu sie stopni nadajnika. Zasilacz stopnia kofcowego ze
wzgledu na duie obciazgnie, musi by¢ 'wykonany z odpowiednim zapasem
mocy . _ :

Stobieﬁ koficowy pracuje w rezimie ciagtej fali nosnej. Wiasciwe dostrajanie
sie do stacji RTTY to kwestia czasu i wprawy. WskaZnikiem dostmién’i_a jest
miernik wychytowy w modemie oraz "“pulsujacy wykrzyknik" na monitorze w
gornym prawym rogu. -Niektbrzy uzytkownicy stosuja dodatkowa diode LED

z opornikiem wiaczona réwnolegle do miernika wychyfowego, inni korzystaja

z pomocy oscyloskopu, lub dwéch diedowych wskainikéw liniowych z obwo-
dami scalonymi UL 1980. Band plan RTTY wg I reg. 1ARU znajduje sie

w Biuletynie 11-12/86 na str. 63. | -

Dla utatwienia przedstawiono znaki graficzne odpowiadajace kodom ASCIl. Po-
stuza one do zaprogramowania buforéw przy ‘pomocy programu MIKRO /MO-
NITOR. :

A-41, B-42, C-43, D-A4, E-45, F-46, G-47, H-48. 1-49, J-%a, K-4b, L-ic,
M-4d, N-4e, O-4f, P-50, Q-51, R-52, S-53, T-54, W-57, U-55, V-56, X-58,
¥=-59, Z2-5a.

¢-30, 1-31, 2-32, 3-33, 4-34, 5-35, 6-36, v-37, 8-38, 9-38, "-22, -2d, od-
step-20, plus - 2b, =-3d, : -3a, . -.2e, ?-3f, 1-21, % -25, przecinek - 2 c.
O wiele fatwiej i szybcie] mozna programowal bufory programem NEW COPY.
Whaéciwie jest to program bez nazwy, autar tei nieznany. Program w/w zna-
ny jest pod ta nazwa w okregach SP2 i SP5. W tej chwili program ten ma wpi-
sana w/w nazwe na state. Za jegb pomoce mozna ingerowaé w kazdy program.
Wpisu w bufory dokonuje sie bez pomocy kodu ASCIHi. Nie woino przekroczyc
ponizej podanych adreséw. Bufor C- od adresu 9983 do 10021, D= 10035-10077,
E=10094-10133, F=10150-10189, G=10206-10245, H=10262-10292, |1=10318-10397,
J=10414-10493, K=10510 do 10589, L=10606-10685, M=10702-10781, N=10798-10877,
0=10894-10973, P=10990-11069, 0O=11086-11165, R=11182-11261, S5S=11278-11397,
T=11414-11533, U=11550-11709, V=11726-11885, W=11_902—1210'[, X=12118-12317,
Y=12334-12573, Z=125%0-12828.

Zyczac powodzenia, zaprdszam do "SP RTTY MEETING u", kibéry odbywz sie
w kazda pierwsza niedziele miesiaca w pasmie 80 m od godz. 07:00 do 05:00.
Organizatorem jest ZOW PZK w Lesznie 64-100, skr. poczt. 61.

Logi za zawody naleiy nadsytac w ciagﬁ 10 dni.

Andrzej SP5IYV
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Listing programu RTTY na minikomputer ATARI 800 XL /ver.2/

L .Program "RTTY" wczytuje sie z pamieci kasetowej przez "START" i
"OPTION". Po wczy-taniu i inicjalizacji - program jest gotowy do pracy.

Kazdorazowa zmiana funkcji (RX/TX/) odbywaz sie przez uzycie klawisza
"START". Jednoczesnie nastepuje przewinigcie (SCROLLING) tresci odpo-
wiedniego ekranu o dwa wiersze do géry.

Program jest odporny na uzycie klawisza "RESET" - po jego uzyciu prze-
chodzi do .funkcji odbiorczej nie zerujac pamieci obrazéw i ustawiajec wew-

netrzny generator "AFSK" do pracy z dolna wstega boczna (DWR).

. Generator "ARSK" /patrz - nadawanie/ posiada polaryzacjg odpowiednia

do pracy w DWB /niezaleznie od pasma/.

W pozycji "RX" mozliwa jest zmiana czestotliwoéci generatora AFSK do
pracy z GWB przez uzycie klawisza "OPTION" - sygnalizowane jest to
przez wydruk litery "R" /reverse/ w doinymokienku tekstowym. Powrét
- przez ponowne uzycie klawisza "OPTION".

. W tej wersji program pracuje ze stata predkoécia 45,5 Bd. Mozliwa jest ko-

rekcja tej predkosci oraz rejestru tylko w trakcie odbioru fpatrz - odbior/.
Nie Jest takze wprowadzona procedura zegara.

_ Nadawanie RTTY

1.

Ekran nadawczy zajmuje doina cze$¢ obrazu /10 wierszy po 40 znakow/.
Poczatek wydruku kaidorazowo nastepuje od pierwszej kolumny ostatniego
wiersza z pozostawieniem znaku kursora i niezaleznym przewijaniem ekranu.

. Nadawanie odbywa sie dwoma 'nie'za[ei'nym'i torami - akustycznym i logicz-

nym. Sygnat akustyczny /AFSK/ wyprowadxony jest na wy;écse "AUDIO"
w gnieidzie "MONITOR" 2 poiaryzau:;a podstawawa do pracy z PWB

Sygnat logiczny wyprowadzony jest przez bit /0/ portu A - sygnatowi
"MARK" /pradowemu/ odpowiada poziom "1" na bicie /0/, skad przez od-
powiedni wzmacniacz /klucz/ moze byé uzyty do kluczowania generatora
nadajnika /FSK/ lub zeﬁnetrznego generatora tonowego (AFSK/.

Uwaga - pozostate bity portu a przyjmuja wartosé "1".

- Na wyjscie CA2 portu a /standardowo wykorzystywanym do sterowania

silnikiem magnetofonu przy transmi§ji kasetowej/ w momencie przejécia
do nadawania podawany jest stan "1", co umozliwia /przez odpowiedni
klucz i separator/ automatyczne wiaczanie i wy#aczama nadajnika przy
pracy RTTY.
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‘Po przejéciu na nadawania przez ok. 1s. nadawany jest stan "MARK",

potem automatycznie nastepuje emisja sekwenc;r znakédw "C/R" - "N/L"
["carriase return” i “newline" - przesbw i wysbw! dopiero po tym mozii-
we jest nadawanie tekstow. W przypadku braku kluczowania program auto-
matycznie nadaje kod "PUSTY" INULL/.

Po zapetnieniu catego wiersza /40 zn./ program automatyczme emituje sek—
werncje "C/R" - "N/L".

Po naci$nieciu "Return“ nastepuje przejscie do nowe; Iirm i automatyczna
emisja znaku "N/L" oraz pozostawienie w tym miejscu znaku kursora.

: Program umozliwia nadawanie tekstow w trzech trybach.

- Nadawanie tekstow plsanych na klawiaturze 2z pdnmzesnym ich wydru-
kiem - odbywa sie to przez kazdorazowe, pojedyncze nacigniecie klam-
sza /bez repetycji znakéw!

- Nadawanie z bufora rowno}eg&ego - dorainego
Jest to bufor tekstowy przeznaczony do jednorazowego zapisu i jednora-

~zowego odczytu /nadania/. Umozliwia on - réwnolegle _.w trakcie odbioru -
przygotowanie tekstu do nadania /np. znaku quespoﬁdenta, raportu itp./
w ilosci ‘'do 255 znakéw /= ok. 6 1/3 petnych wierszy/ - w tym takie
"RETURN". i ' : .

Po przejéciu do nadawania, jezeli istnieje Wpls do tego bufora, zostanie

.on nadany w pierwszej kolejnosci.

Do skasowania tego bufora: )‘pr:r.ed erms;a bl 1 13 p z powodu b@du w zapi-
sie/ lub potrzeby przerwania nadawania Sluzy klawisz "ESC".

Jezeli w trakcie zapisywania zostanie przekroczony limit 255 znakow, to

program to zignoruje i nie przyjmie wiecej znakow. :

- Nadawanie z buforéw tekstbw statych _

Program zawiera 26 buforéw tekstow statych /wczeéniej zahdowanych.‘

i oznakowanych jedna z 26 liter alfabetu/.

Organizacja buforéw tekstéw statych:

A-H 8 buforéw 40-znakowych /1 linia tekstu/

i-R 10 bufur.éwl 8o-znakowych /2 linie tekstu/

S-T 2 bufory 120-znakowe /3 linie tekstu/

U-v 2 bufory 160-znakowe /4 jinie tekstu/

W-X 2 bufory 200-znakowe /5 linii tekstu/

¥Y-Z 2 bufory 240-znakowe /6 linii tekstu/.

Wywotanie bufor; tekstowego polega nia uzyciu "CTL" i jednego z 26 kia-
wiszy lilterowych. Wydruk na ekranie i nadawanie nastepuje od pierwsze)

e :
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woinej pozycji po kursorze - umoziiwia to "dodrukowanie" do tekstu napi-
sanegu w trybie biezacym. :

Cheac uzyskac wydruk od poczatku wiersza nalezy wczesnie] uzyc "RE-
turn'. Zakonczenie nadawania nastepuje po wyemitowaniu catej, nominalnej
zawartosci. W tym czasie program nie reaguje na klawiature - przerwanie

nadawania z bufora uzyskuje sie przez uzycie "ESC".

. Jereli w trakcie pisania tekstu literowego wystapi cyfra /lub znak graficz-

ny/, program to rozpoznaje i automatycznie przed nadaniem kodu tej cyf

ry wyemituje kod zmiany rejestru na cyfrowy /lub odwrotnie/.

Uwaga

Trzeba o tym sobie zdawacC sprawe przy pisaniu. z klawiatury i'pamieta;: ;
aby po "C/R" - "N/L" odczekac i zbyt preko nie naciskac kolejnych klawi-
szy, bo musi upfynac czas na emisje tych znakow.

To samo dotyczy przeniesienia ns nowa linie oraz sytuacji, gdy w trakcie

_ pisania wystepuje zmiana rejestru z literowego na cyfrowy lub odwrotnie.

Odbior RTTY

I

Ekran odbiorczy zajmuje gorna czes¢ obrazu /10 wierszy po 40 znakow/.

Poczatek wydruku nastepuje kazdorazowo od pierwsze] kolumny pierwsze-

go wiersza duzymi literami z niezaleznym przewijaniem ekranu.

. Odczyt sygnetow odbywa sie przez bit /1/ portu & /jest to odpowiednik

wejscia "BACK-TYL" dila odczytu potozenia joysticka przy standard. uste-
wieniu S5.0./.
Uwaga: - Pozostate bity portu & przyjmujg wartosc "1",

. Wykrzyknik w prawym gérnym rogu ekranu (!) jest wskainikiem stanu
"1" na wejéciu odczytowym portu A.

4. Odbieranemu sygnatowi "MARK" /sygnat nie kluczowany - spoczynkowy/
powinno odpowiadad wﬁtrnf}e;nie' interface odbiorczego do stanu "0" na wej-
Sciu portu /zanik wskainika ne ekranie/. W trakcie odbioru przy prawid-
fowym wstrojeniu wystepuje pulsowanie wskainika i prawidiowy wydruk.

5. W trakcie odbioru mozliwa jest regulacja:

- predkoéci: " ™% " - zwieksza - rejestru: " f_" - na litery
' "o ow - zmniejsza - “ & " - nacyfry

 przez pojedyncze naciéniecie odpowiedniego klawisza wraz 2z klawiszem

PSHIET™.

Uwag_ a: ;
Poniewa:z 5-cio bitowy alfabet MTA-2 /BAUDOT/ zawiera tylko 32 kody,
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tym samym kodom przyporzedkowane s3 po 2 znaki /z rejestru liter i cyfr
- np. litera "R" i cyfra "4" i "Y" i "6" itd./. Aby je prawidiowo odtworzyc
uzywa sie /nadaje/ kody zmiany rejestru. W przy'padku przekiamania kodu
w trakcie odbioru nastapi bezsensowny wydruk cyfr zamiast liter lub od-
wrotnie /dlategn mozna to skorygowac recznie/.

Mozliwe jest zatrzymanie odczytu /np. z powodu braku sygnaiow/ - przez
uzycie "CONTROL" i "1". Powrét do odczytu - j.w.

tadowanie buforow tekstow statych przez "MICRO-MONITOR"

., Wczytaé "Monitor? - po zgioszeniu sie interpretera "BASIC" /READY/ -

nacis;naé "RESET" - wybra¢ prace z monitorem /21.

Zatadowaé z kasety program RTTY instr. "L_0800.1677" /znak "_" uzysku-
je sie przez uizycie shift | "-"/. '

g Wyéwiétlit w postaci znakdéw graficznych zadéﬂy cbszar pamieci instr.

"| _ adres". Nalezy wiec podal adres poczatkowy zadanego bufora tek-
stu /np. | - PDBE/ - zostana wyswietlone kolejne 32 bajty pamieci od za-
danego adresu w postaci odpowiadajacych kodom ASCl! znakéw GRAF.
Kazdorazowe uzycie "SPACE" kontynuuje wyswietlanie. Wyjscie z trybu -
przez puste "RETURN" [z komunikatem DKf.

Do prezentacji zawartosci i modyfikacji zadanego obutru pamieci smty.
instr. M.adres. Naleizy wiec podal ten sam adres peczatkowy zadanego
bufora-~ zostana wyswietlone zawartosci 8 kolejnych bajidw. /Uwaga -
"buste" miejsca w buforze - to spacje, kod 28/. Nastepnie nalezy napro-
wadzié kursor na zadany bajt | bezposrednio przepisa¢ na nowe wartosc
wg kodéw ASCIl, a po poprawieniu w ten sposéb catej linii nacisnaé "RE-
TURN" - spowoduje to.wpis tych wartosci do pamieci: Po wyjsciu z trybu
"M" sprawdzi¢ wprowadzony tekst w/g punktu 3. -

. Po zakoficzeniu wpiséw - wyprowadzié zatadowany program na kasete uiy-

wajac instr. “S_0800_1677". Program jest gotowy do pracy!

Uwagi:
Wszystkie kody i adresy s w zapisie hexadecymalnym! Celem zamiany
wartosci dziesietnej na hex uzyc instr. " wartos w dec.” - w odpowie-

dzi wydruk w kodzie hex. Zamiana odwrotna — instr. " wartos¢ w hex.".

-
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Adresy statych buforéw tekstowych

Y

40 - znakowych : 2 B0 - znakowych .
A = ODBE-ODES - _ | = OF7E-DFCD
B = DDF6-OEID ; J = OFDE-102D
C = DE2E-®ESS K = 103E-168D
D = QE66-OESD L = 199E-16ED
E = DESE-DECS M = MFE-114D
F = DED6-ODEFD N = 115E-11AD
G = QFPE-OF35 0 = 11BE-126D
H = @Fa6-OF6D P = 121E-126D

G = 127E-12CD

R = 12DE-132D
120 - znakowych : © 200 - znakowych
'$.= 133E-1285 | ' W = 15AE-1675
T = 13C6-143D : : X = 1686 - 174D
166 - :nﬂtawych 240 - znakowych

= 14GE-14ED Y = 175E-184D

vV =

14FE-158D Z = 1B5E-194D

Wstepne zafadowanie A - "—— . ———-¥
: R ~ "RYRY ... RYRY"
Q - TEST THE QUICK ...

Jurek SPGEEK

BT By B B e B4 e 3 ] : r A R B R R e W
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- Kupie odbiornik radiokemurikacy jny

C.Nieplonicz _ 2

ul. Komandorska 65/6  53-3427 WRDCLAW

lub  skrytka pocztowa 1898 :
53-316 WROCL AW
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