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Szanown: Panstwo,

Oddagemy w rece Panstwa Katalog zawierajacy wytworzone przez nasze przed-
Si1ebi1orstwo programy dydaktyczne 1 uzytkowe dla SzKol. MiKrokomputer statl
S1€ symbolem NowoczesnosSc: ostatnich lat. Z pewnoScia nie ma juZ nikogo, Kto
walpiiby w celowose wprowadzania informatyk: niemal we wszystkie dziedziny
Zycra. Olbrzym:, rosnacy z Kazdym dniem potok informacji, Koniecznosc¢ szyb-
Kiego dostepu do nich, zmuszaja nas do szerokiey Komputeryzacji.

Wyjatkowa role w procesie Ksztaltowania nowoczesnego spoteczenstwa ma do
spetnienia szkota. Mlode pokolenie mus: posiadac umie etnose postugiwania
Si1€ sprzetem mikrokomputerowym, Staje si€ Lo wymogiem czasu. Jest wiec rze-
CZaq niebagatelina, by umozliwi¢ mtodym ludziom jak nagwczesnie szy Kontakt z
tym sprzetem.

WyKorzystujac mikrokomputery w procesie dydaklyczZnym ZySKujemy poawod jnie
uczymy postugiwania si€ nimi 1 przekazugemy material lekcyjny w atrakcyjney
formie. Komputerowe programy dydaktyczne umozliwiayq podanie | sprawdzenie
Wi1adomoSC1 W SPOSOD bardziey efektywny niz tradycyjne metody. MiKrokomputer
JAKO  Srodek dydaKtyczny stwarza wiec Szanse uzyskania lepszych wyniKow nau-
czania.

Przedsiebiorstwo nasze, jako jedno z nielicznych w Kragju, zagjmuje Si€ pro-
fesjonainie tworzeniem i1 dysStrybucja programow dydaktycznych juz od 1985 ro-
Ku. Przez ten c€zas zbieraliSmy opinie | WSKazoOwki UZytKowniKow, wprowadzajac
Zmiany 1 ulepszajac nasze programy. Programy zawarte w ninieyszym Katalogu
S3 wWieC suma dosSwiadczen, Ktore zdobyl i1smy przez ten czas. Powstaly w wyniku
wspotpracy informatykow, dydaklyKow 1 nauczycielir. Byly rowniez opiniowane w
Instytucie Badan Pedagogicznych w warszawie.

"Frogram pozwala rozwija¢ umiejetnose czytania ze zrozumieniem i pisania.
53 1o niezwykKle wazne zadania w nauczaniu jezyka obcego. Nadaje Sie jako po-
moc dydaktlyczna w poczatkowych etapach rozwigania tych umiejetnoscr. Sprzyja

indywidual izacys nauczania. (...)" ( fragment recenzy: IBP w Warszawie pro-
gramu D-023 Jezyk angielsk: - "Praca z tekstem 1" ).
Oferujemy wiec Panstwu programy dobre, jedyne w kraju, sprawdzone | zale-

cane. Zgodnie z sugestiam: Klientow sprzedajemy je pojedynczo 1+ w zestawach.
W Koncowe czesSci Katalogu podalismy rowniez zestawy gier Komputerowych. Gra
Jest czesto pierwszym Kontaktem 2z mikrokomputerem 1 moze wzbudzi¢ zaintere-
Sowanie pracg wspomagang Komputerem, co jest przeciez naszym celem.

Przedstawiamy Panstwu nasze programy w przekonaniu, 2e przyczynia sie one
Jdo podniesienia pPoziomu Kultury Komputerowey w naszym Kraju. Wwazne jest, by
nie traciC yuz ani dnia. Kazda zwlioka we wprowadzaniu nowych metod nauczania
a0 szkot, 'to strata nie do odrobienta. Proponujemy wiec Panstwu Korzystac z
1StN1eyacych Mozl 1woScr 1+ niezwlocznie nawiazac z nam: Kontakt,

Zyczymy wSZyStkim naszym Kontrahentom zadowolenia 1 satysfakcyi Z uzytko-
wania NaszZych programow.

mgr Marek Smigielski
Pelnomocn ik - Dyrektor Generalny
P.Z. POLMER
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PROGRAMY DYDAKTYCZNE

Fonizey przedstawiamy oferowane przez nas programy dydaktyczne 2z Krotka
informacga © 1Ch zakresie. Programy wyposazone sa w instrukcge dla ucznia
instrukcye dla nauczyciela. Programy zawierajace testy podaja rowniez oceny
tych testow. Programy dydaKtyczne sprzedawane Sa pojedynczo lub w zestawach.
Cena pakietu obeymuye: dokumentacjye oraz kasety magnetofonowe 2z obustronnie
nagranym: zapisami cyfrowym: programow, Calos¢ zatopiona jest w foliy.

SpIS programow:
D-001  "Przewoan 'K uZytkownika ZX Spectrum +"

Program uczy postugiwac sie Klawiatura 2X Spectrum + 1 przedstawia pelne
moz | wosc mikrokomputera. Jest 1o zmodyfikowana polskojezyczna wersja odpo-
wiedniego programu dolaczanego przez producenta do zestawu miKrokomputerowe-

go.
Cena aetaliczna: 9.950,- z7.
D-026 "FPrzewodn ik uZytkownika ZX Spectrum"”

Jak wyzey w odniesieniu do mikrokomputera Zx Spectrum. Program sklada sie
Z szeSciu czesc .
cena detalrczna: 9.950, - z¢.

D-002 INFORMATYKA - "Wykonywanie programow w mikrokomputerze'

Program w czesci wykKtadowej podaje podstawowe informac e O budowie | wew-
netrzney organizacy: miKrokomputera. Wy asnia takie pojecia, jaK : pamec
(ROM + RAM), mikroprocesor, rejestry, uklad wej Scia-wy scia, Cyki rozkazowy,
rozkaz elementarny 1td. Natomiast w czesci demonstracy nej, na podstawie n-
SIrukcyr podstawienia ( dodawanie dwoch 11¢zb ), przedstawiono Krok po Kroku
SPOSOD realizacy programow w mikrokomputerze.
cena detaliczna: 9.950, - z¢4.

D-027 INFORMATYKA - "Zastosowania mikrokomputera 1"

Program przedstawia przeglad najwaznie szych zastosowan miKrokomputera w
roznych dziedzinach Zycia - od nauki 1 gospodark: po rozrywke. |iustruje je-
g0 wykorzystanie w zarzadzaniu przedsiebiorstwem, matematyce, biologir, lin-
gwistyce, medycynie, dydaktyce, pracach inzynierskich, obstudze Kl ientow.
Uczen sam wybiera interesujaca go sfere zastosowan  mikrokomputer zaczyna
dzrata¢ jak specgalistyczny system, na przyktad:

system masowey obsStugr (rezerwacja mie sc w pociggach) ,

- System wspomagaggcy projektowanie (obliczenia inZynierskie),

System adnini STracy ino-Ksiegowy przedsiebiorstwa (tworzenie 1 isty ptac),
system symulacy jny (Symulacya rozwoyu populacys zwierzat),
System wspomada jgcy dragnozowanie w medycynie (rozpoznawanie Ccukrzycy),

lub  tez rozwiazuse pewne problemy matematyczne 2z zakresu SzKoly sredniey
(przZyblizone rozwiazywanie rownan nieliniowych), wspomaga prace nauczyciela
(Uuczy 1+ sprawdza znajomos¢ zasad ortogratii), SluZy jako podreczny mikrosto-
wWNiK (polsko-angrelsko-niemieck stownik mikrokomputerowy). Wreszcie demon-
Struje prosta gre Komputerowa 1 Swoje moZliwosSci muzyczne. W Kazdym przypad-
ku uczen stajge si1e aklywnym U2y tKOWN IKiem wybranego przez siebie systemu mi-
Krokomputerowego.

cena Jdetaliczna: 9.950, - z4.

D-028 INFORMATYKA - "Al/gorytmy 1 schematy blokowe"

Program przygotowuje ucznia do programowania mikrokomputerow. Wyjasnia
pojecre algorytmu 1 przedstawia zasady Jedgo KoNstruowania, a takze uczy two-
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rzy¢ poprawne schematy blokowe. Demonstruje tez szczegolowo dziatanie wybra-
nych schematow blokowych © stopniu ztozonosSci dostosowanym do wiedzy matema-
tyczno-logiczney ucznia SZKoty sredniey., Uczen ma mozl iwose sledzenia prze-
bregu wykonania schematu dla podanych przez siebie danych poczatkowych.

cena getaliczna: 9,950, - z¢.

D-029 INFORMATYKA - "Poastawy programowania w JezZyku BASIC"

JezyK BASIC jest obecnie podstawowym jezykiem programowania mikrokompute-
row. Program ten wyjasnia 1 uczZy postugiwac sie takim: elementami jezyka BA-
Sle, Jgak @ state, zmienne, tablice, komentarze, wyrazenia i Sstandardowe fun-
ke matematyczne. Nastepnie zapoznaje ucznia z podstawowym: zdaniam jezyka
BASIC: LET, IF...THEN, GOTO, FOR...TO...STEP, NEXT, PRINT, INPUT, GOSUB, RE-
TURN, STOF. Program jest lustrowany przyktadam:, a Kazda czes¢ prezentowa-
nego mater ratu Konczy sie seria pytan testowych dla ucznia.
ena detalirczna: Y.950, - 22,

D-030 INFORMATYKA - "Jak prsac dobre programy?"

Frogram uczy podstawowych zasad dobrego programowania, Ktore przeznaczone
5a dla poczatkujacego programisty. W oparciu o Kilkanascie prostych przykta-
JdOow poKazano, Jak wybor algorytmu wplywa na czas obliczen, JaKie sa zasady
optymal 1zac 1 czasu wykonania programu, a takze jak proste bledy w Konstruk-
Cy1 wyrazen, organizacyi petli 1 wyborze operatorow arytmetycznych wydiuza-
ia czas 1 wplywaja na dokladnose obliczen.
cena detaliczna: 9. 950, - z¢.

D-031 INFORMATYKA - "Grafika mikrokomputera ZX spectrum"

Frogram przedstawia zasady programowania grafik: mikrokomputera ZX Spec-
trum w jezyku BASIC. Omowiona jest organizacja ekranu w trybie graficznym,
standardowe znak: graficzne, grafika definiowana przez uzytkownika oraz wy-
Korzystanie Kolorow., Przedstawione sa takze operacjye graficzne pozwalajace

rysowa¢ punkty, odcinki 1 oKregi. Na zakonczenie podane sa informacje na te-
mat animacy grafiki 1 tworzenia ruchu. Program jest ilustrowany |icznym:
przykKtadam: .

cena detaliczna: 9.950 - z¢.

D-042 INFORMATYKA - "Zastosowania miKrokomputera 2"

Program ten stanow: Kontynuacje programu D-027 1+ przedstawia przeglad
dalszych zastosowan mikrokomputera w roznych dziedzinach 2zycia - 0d nauki
1 gospodark: po rozrywke. |lustruje jego wykorzystanie w matematyce, pra-
cach 1nZyniersko-projektowych, medycynie, Statystyce, obsltudze Klientow,
rozpoznawaniu obrazow 1 praktyce dnia codziennego. Uczen sam wybiera inte-
resugjacag go sfere zastosowan, na przyktad:

- system masowey obslug: (rezerwacja miejysc w hotelach),

- system wspomagajacy progektowanie (obliczenia hydrauliczne sieci wodo-

cragowey) ,

- system obliczen statystycznych (tworzZy histogramy i1 oblicza podstawowe
parametry statystyczne dla podanych danych),

- system wspomagajacy diagnozowanie w medycynie,

- system rozpoznawania obrazow (poprawianie kKontrastu obrazu).

W programie tym mikrokomputer rozwiazuje tez pewne problemy matematyczne (a-
proksymac ja funkci jedney zmienney), pozwala pisa¢ 1 redagowac Krotkie 1i1s-
ty (prosty edytor tekstow) lub proponuje atrakcyjna psychozabawe komputero-
wa. We wszystkich prezentowanych zastosowaniach mikrokomputera uczen staje
Si1e aktywnym uZytkowniKiem wybranego przez siebie systemu.

Cena detaliczna: 9.950,- z¢.
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D-043 INFOTRMATYKA - "Funkcye, M‘Oceddfy 1 poadprogramy "

Program przedstawia budowe 1 zasady wykorzystania funkcji, procedur | pod-
programow. Omowione sa parametry 1 ich rodzaje, SpPOSODY wywolywania oraz me-
chanizm dziatania procedur 1 podprogramow. Podano takze informacje o funk-
cyjach standardowych 1 przykKlady procedur numerycznych. Prezentowany materiail
nie ogranicza si1e wyltacznie do informacyi dotyczacych jezyka BASIC. Podane
wiadomosct dolycza takze jezykow programowania PASCAL 1+ LOGO.
cena aetaliczna: 9.950,- z¢.

D-044 INFORMATYKA - "LosSowose w miKkrokomputerze"

Generatory losowe dostepne w mikrokomputerach stwarzaja bardzo ciekawe
mozliwoSci 1Cch zastosowan. Program omawia generowanie 1i1¢czb losowych na po-
ziome jezyka BASIC, przedstawia charakter tej 10Sowosci 1 1 lustruje omawia-
ne zagadnienia licznym: przykKtadami . Pokazane sa takze moZl iwoSci zastosowan
generatorow, w Szczegolnosci przy tworzeniu gier.
cena aetaliczna: 9.950,- z¢.

D-003 MATEMATYKA - "Podzielnosc liczb"

Frogram przedstawia reguly dzielenia liczb 1 sSprawdza te umiejetnosc: u
ucznia.
cena aetaliczna: 9.950, - z¢.

D-004 MATEMATYKA - "Ovroty + symetrie”

Program przedstawia rozne rodzaje obrotow  symetri na ptaszczyznie. Te-
matyka Zilustrowana jest licznymi przyktadam: .
cena detaliczna: Y.950, - z¢.

D-005 MATEMATYKA - "Cztery dz:atan:a"

Program sprawdza umie jetnose wykonywania czterech podstawowych dziatan na
POZi1omie podstawowym | wyzsSzym (Kilka wariantow).
cena dgetalczna: 9.950, - z¢.

D-006 HMATEMATYKA - "Ulamk:"

Program sprawdza umiejetnos¢ postugiwania sie ultamkami ( Kilka wariantow
O roéznych poziomach trudnosc: ).
cena detaliczna: 9.950,- z?2.

D-007 MATEMATYKA - "Potegr + prerwiastk: "

Program podaje odpowiednie definicyje 1 sprawdza umiejetnose postugiwania
Si1e potegam 1+ prerwrastkam:  (Kilka wariantow o rdoznych poziomach trudnosci).
cena aetaliczna: 9.950, - z¢.

D-008 MATEMATYKA - "ROZw:aZywan e rownariia Kwaaratowego "

Frogram demonstruje sposob rozwigzania rownania Kwadratowego, przedstawia
odpowrednie wykresy funkc i ordz sprawdza opanowanie tematu przez ucznia,
wena detal icznag: 9. 950, - 2.

D-00Y9 MATEMATYKA - "RySOowar e wyKresu tunkcyr”
Frogram rysuje wykres dowolne; funkcyr gedney zmienney okresloney przez

uZytkownika.
cend detalrczna: Y.950, - z¢.
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D-010 HATEMATYKA - "Geometria przestrzenna 1"

Program pozwala Konstruowa¢ dowoline obrazy bryl przestrzennych, powiekszac
Je lub zmnieyszac, obraca¢ oraz oswietlac z roznych stron., Istnieje takze
mozZ i 1woSe zapi1su skonstruowanego obrazu bryly na tasme magnetofonowa.
cena detaliczna: 9.950,- z¢.

D-011 FIZYKA - "Prawa Kirchhoffa"

Na przykKtadzie roznych typow obwodow | ich elementow, program pozwaia
Sprawdz ¢ wiedze ucznta dotyczgca znajomosct praw Kirchhoffa.
cena qetalrczna: 9.950,- z7.

0-012 FIZYKA - "Oaczytywanie skali miernika”

Program uczZy postugiwac sie miernikiem elektrycznym zaopatrzonym w rozne
sKale oraz sprawdza umie etnosc odczytywania Skalir tego miernika,
Cena detaliczna: 9.950,- z¢2.

0-013 FIZYKA - "OCabicie swiatia”
Program wprowadza w pojecia optyk: geometlryczne y U podaje prawa odbicia
Swiatzla.

cena detaliczna: 9.950,- z¢?.

D-014 FIZYKA - "Zwierciadta pltask e"

Program demonstruge sposob odbicra promienia swietinego od zwierciadla
plaskiego oraz powstawanie obrazu pozornego.
cena qetal rezna: 9.950, - z2.

D-015 FIZYKA - "Zwierciadta sferyczne”

‘rogram demonstruge sposob odbicia promienia Swietinego od zwierciadla
sterycznego oraz zalezno$e wielkoscr 1+ potozenia obrazu od potozenia przed-
miotu.

cena qetaliczna: 9. 950, - z¢.

D-016 FIZYKA - "Frawa zaltamania swiatia”

Program ilustruje prawa zatamania Swiatla | przedstawia zasade Fermata zo-
brazowana dosSwiadczeniami .
Cena aetaliczna: 9.950,- z¢.

D-017 CHEMIA - "Rownania chemiczne"

Program demonstruje prawidlowe ukladanie rownan chemicznych oraz sprawdza
umie etnosci ucznia w tym zakresie,
cena detaliczna.: 9.950,- z{.

D-018 CHEMIA - "Tablicae Menaelejewa"

Program przedstawia uklad okresowy pirerwiastkow, demonstruje poszczegoline
rodziny prerwiastkow oraz sprawdza umiej jetnose postugiwania sie tablica Men-
delejewa 1 okreSlania pierwiastka na podstawie danych o nim,

Cena detal iczna: 9.950, - z?.
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D-019 GEOGRAFIA - "Terminy geograficzne 1"

Na podstawie przyKladowey mapy, Program uczy prawidlowego uZywania termi-
now geograficznych (wyspa, polwysep, ciesnina 1tp.) oraz sprawdza znajomosc
tych terminow.
cena aetaliczna: 9.950,- z¢.

D-020 GEOGRAFIA - "Flag: panstw europe skich"

Program demonstruge flag: wszystkich panstw europejyskich oraz sprawdza u-
miegjetnose okresliania nazwy panstwa na podstawie jego flag: + flagr na pod-
stawie nazwy panstwa.

Cena detaliczna: 9.950,- z¢,

D-021 BIOLOGIA - "Prawa dziedzicznosc:"

Program demonstruje przenoszenie Si€ cech dziedzicznych u ludzy oraz poz-
wala konstruowa¢ nowe cechy 1 $ledzi¢ ich dziedzicznose.
cena aetaliczna: 9.950,- z¢.

D-022 JBZYK POLSKI - "Ortografia 1"

Program przedstawia podstawowe zasady pisown: "rz" | "2Z" oraz sprawdza
wiadomoSCi W tym zakresie na poziomie podstawowym.
Cena detaliczna: 9.950,- z¢.

D-023 JEZYK ANGIELSKI - "Praca z tekstem 1"

Program sklada sie z Kilku wariantdow i ma charakter gry jezykowe,. Zada-
niem ucznia jest odgadywanie wyrazow 1 uzupetnianie luk w tekstach., Spraw-
dza sie w ten sposob 0gdlinag znajomose jezyka angielskiego.

Cena detaliczna: 9.950,- z?.
D-038 JBZYK ANGIELSKI - "Praca z tekstem 2"

- Zob. opis programu D-023 w zestawie D-O1
Cena detaliczna: 9.950,- z?.

D-024 JEZYK ANGIELSKI - "Synonimy 1 antonimy"

Jest to test i ¢wiczenia stownictwa. Zadaniem ucznia jest podanie Synoni-
mow i antonimow podanych wyrazow (rozne warianty 1 skale trudnosci).
Cena detaliczna: 9.950,- z¢.

D-025 JBZYK ANGIELSK1 - “CzasownikKi: nieregularme 1"

Program sprawdza umie etnosc: ucznia w zakresie prawidlowego doboru cza-
SOWNiKOw oraz postugiwania si€ nimi w roznych czasach i stronie bierney (u-
wzglednione sa wylacznie czasownikKi nieregularne).

Cena aetaliczna: 9.950,- z¢.
D-039 JEZYX ANGIELSKI - "Czasowniki nieregularne 2"

- Zob. opis programu D-025 w zestawie D-O1
Cena aetaliczna: 9.950,- z?.
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D-040 JEZYK ANGIELSKI - "Przyimmk: 1"

Jest 1o program testujaco-uczacy i obegmuge material gramatyczno-stowni-
Kowy na poziomie Sredniozaawansowanym zZ Zakresu przy mkow. Program zawiera
elementy losowe | rozne poziomy trudnosci.

Ccena aetaliczna: 9.950,- z2.

D-041 JEZYK ANGIELSKI - "Przyimk: 2"

- zob. opis programu D-040
cena aetaliczna: 9.950, - .

ZESTAWY PROGRAMOW DYDAKTYCZNYCH

VAAAAAARAAAAA ZESTAW D-O1 AARAAARAAAAAS

MiIKrokomputery: ZX Spectrum, ZX Spectrum + | kompeatybilne

Zestaw przeznaczony Jest do wspomaganta nauczania roznych przedmniotow w
SzKotach podstawowych 1 Srednich. Sktada sie z dokumentacj: (Nr 003.86) oraz
czterech kaset magnetofonowych zawierajacych 26 programow (nagranie obustron-
ne). Caltos¢ zatopiona jyjest w folii.

Cena aetaliczna: 99.500,- z?2.

SP1S programow :

D-001, D-026, D-002, D-003, D-004, D-005, D-006, D-007, D-008, D-009, D-010,
D-011, D-012, D-013, D-014, D-015, D-016, D-017, D-0O18, D-019, D-020, D-0O21,
D-022, D-023, D-024, D-025.

ARAAAAAARAAAA ZESTAW D -O= AAMAAMAAANS

MiKrokomputery: ZX Spectrum, ZX Spectrum + | Kompatybiline

Zestaw obegymugye programy zestawu D-01 przeznaczone dla SzkO! podstawo-
wych 1 sKlada sie z dokumentacyi (Nr 009.86) oraz trzech Kaset magnetofono-
wych zawieragjacych 14 programow (nagranie obustronne). Calos¢ zatopiona jest
w folii.
cena aqetaliczna: 64.500,- z1.

SpiS programow :

D-001, D-026, D-002, D-003, D-004, D-005, D-006, D-007, D-008, D-009, D-0O12,
D-019, D-020, D-022.

VAAAAAAAAAAN ZESTAW D -0 ARARAAARAARAS

MiKkrokomputery: ZX Spectrum, 2ZX Spectrum + i Kompatybilne

Zestaw obeymuje programy zestawu D-O1 przeznaczone dla szkol srednich i
sKlada sie z dokumentacji (Nr 010.86) oraz trzech Kaset magnetofonowych za-
wierajacych 18 programow (nagranie obustronne). Calos¢ zatopiona jest w fo-
lii.

Cena detaliczna: 84.500,- z?.
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Spis programow :

D-001, D-026, D-002, D-004, D-009, D-010, D-O11, D-012, D-013, D-014, D-015,
p-016, D-017, D-018, D-O21, D-023, D-024, D-025.

WAAAAAAL, ZESTAW D -O< ARARAAAAAANS

Mikrokomputery: ZX Spectrum, ZX Spectrum + | Kompatybilne

Zestaw przeznaczony jest do nauk: informatyk: w szkotach srednich 1 zos-
tal przygotowany pod Katem programu nauczania tego przedmiotu opracowanego
przez Ministerstwo OSwiaty | Wychowania. Zestaw sklada sSie 2z dokumentacji
(Nr 023.86) oraz dwoch Kaset magnetofonowych zawierajacych 6 programow (na-
granie obustronne). Catos¢ zatopiona jest w folii.
cena adetaliczna: 54.500,- z?2.

Spis programow :

D-027, D-028, D-029, D-030, D-002, D-031.

WVAAAAAAAAA, ZESTAW D -06 AMAAAAAAAAAAS
Mikrokomputery: ZX Spectrum, ZX Spectrum + 1 Kompatybiine

Zestaw obejmuge programy do nauk: jezyka angieiskiego w szkolach srednich
1 SKlada si1€e Z dokumentacy: (Nr 025.86) oraz dwoch Kaset magnetofonowych za-

wierajacych 6 programow (nagranie obustronne). Calos¢ zatopiona jest w folii.
Cena aetaliczna: 29.500, - z¢.

SpisS programow :
D-023, D-038, D-025, D-039, D-040, D-041.

VAAAARAAAAR, ZESTAW D-O7 AAARAAANAARAAS

MiKrokomputery: ZX Spectrum, ZX Spectrum + 1 Kompatybi:lne

Zestaw obejmuge programy zestawu D-O1 przeznaczone do nauki matematyki w
SzZKolach podstawowych | sktada sie z dokumentacyi (Nr 041,86) oraz dwodch Ka-
set magnetofonowych zawierajacych 6 programow (nagranie obustronne). Calosc
zatopiona jest w foli,

Ccena aetaliczna: £9.500,- z¢.

Spis programow :
D-003, D-004, D-005, D-006, D-007, D-008.

TV ZESTAW D -0OS AAAAAAAAAAA"
Mikrokomputery: Zx Spectrum, ZX Spectrum + 1+ Kompatybirine

Zestaw obegymuge programy zestawu D-01 przeznaczone do nauk: matematyk: w
SzKolach srednich 1 sklada sie z dokumentacyi (Nr 042.86) oraz kKasety maane-
tofonowe  zawierajacey trzy programy (nagranie obustronne). Calos¢ zatopiona

Jest w folir.,
Cena aetaliczna: 19.950, - z¢,

Spis programow :
D-008, D-009, D-010.
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WVAAAAAAAAN, ZESTAW D -O09 ARAARAAAAAA

MiKkrokomputery: ZX Spectrum, 2X Spectrum + 1 Kompatybilne

Zestaw obejmuje programy zestawu D-O1 przeznaczone do nauki fizyKi w SzZKo-
tach srednich | sklada sie z dokumentacy: (N 043.86) oraz dwoch Kaset mag-

netofonowych zawierajacych 6 programow (nagranie obustronne). Calos¢ zato-
piona jest w foli,

Cena detalczna: 29.500,- z¢1.

Spi1S programow
D-0141, D-012, D-013, D-014, D-015, D-0O16.

WVAAAAAAAAAAN ZESTAW D - 10 ARARARAAAANA

Mikrokomputery: ZX Spectrum, ZX Spectrum + |+ Kompatybilne

Zestaw obe muje programy zestawu D-O1 przeznaczone do nauki chemii w SZKo-
tach 1 sklada sie z dokumentacji (Nr 044.86) oraz kKasety magnetofonowe; za-
wierajacey dwa programy (nagranie obustronne). Calos¢ zatopiona jest w folii.
Cena aetaliczna: 14.950,- z¢.

SP1S programow
D-017, D-018.

WAAAAAAAAAAA, ZESTAW D- 11 ARAAAAARAAAAS
MiKkrokomoutery: ZX spectrum, ZX Spectrum + 1 Kompatyb: lne

Zestaw obeymuje programy zestawu D-O1 przeznaczone do nauk: geografii w
szkolach podstawowych 1 srednich., Zestaw skKlada sie z dokumentac i (Nr 045,
86) oraz kasety magnetofonowey zawierajacej dwa programy (nagranie obustron-
ne). Calos¢ zatopiona jest w foli.
cena aetaliczna: 14,950, - z¢.
LSPIS programow
L-019, D-020.-

VAAAAAAAAAAN ZESTAW D - 12 AAARAAAAAAAS

MiKrokomputery: ZX Spectrum, ZX Spectrum + 1 kompatybrine

Zestaw przeznaczony jest do nauki nformatyk ) w szkotach Srednich 1+ Zos-
tal przygotowany pod Katem programu nauczania tego przedamiotu opracowanego
przez Ministerstwo OSwiaty 1+ Wychowania. Sklada Sie z dokumentac i (Nr 050,
86) oraz kKasety magnetofonowe; zawierajacey trzy programy (nagranie obu-
stronne) . Catos¢ zatopiona jest w toli.
cena qdetaliczna: 34.950,- z¢2.

SP1S programow
D-042, D-043, D-044.
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PROGRAMY UZYTKOWE

VAAAAAVAAN ZESTAW U-O1 ARRAAAANAAANNS

Mikrokomputery : ZX Spectrum, ZX Spectrum + 1 Kompatybi:ine

Zestaw sktada Si1€ Z 1nstrukcyr (Nr 008.86) oraz Kasety magnetofonowey zZa-
wierajacey dwa programy (nagranie obustronne). Catos¢ zatopiona jest w fo-
Tre.
cena detaliczna: 2.995,-z¢.

Spis programow :
U-001 "Przewodn K uZytkownika zZx Spectrum +"

Program uczy postugiwac sie Klawiatura ZX Spectrum + | przedstawia pelne
moz 1 1wosc1 mikrokomputera. Jest to zmodyfikowana polskKojezyczna wersja odpo-
wiedniego programu dotaczanego przez producenta do zestawu mikKrokomputerowe-
go.

U-002 "PrzewoadnikK uZytkownika 2Zx Spectrum"

Jak wyzej w odniesieniu do mikrokomputera Z2X Spectrum. Program sktada sie
Z szesciu czesci .

Uwaga! : Programy U-001 1 U-002 s3 catkowicie odmienne. Z uwag: na Kompaty-
b1 1noS¢ obu mikrokomputerow zostaty one ugete w jeden zestaw.

WVAAAAAAAAAAN ZESTAW U-O= ARAAAAAAA"
MiKkrokomputery : 2X Spectrum, ZX Spectrum + 1 Kkompatybiine

Zestaw skKlada sie z instrukcyr (Nr 017.86) oraz kasety magnetofonowey za-

wieragacey trzy programy (nagranie obustronne). Calose zatopiona jest w fo-
Tin.

Cena detaliczna: 3.995,- z¢.
Spis programow
U-003 "Assembler Z80" - wersja 1

Program umozliwia pisanie programdw w assemblierze mikroprocesora Z80 1
tlumaczenie ich na jezyk wewnetrzny. Istnieje mozl i wose wspolpracy z pamiecia
zewnetrzna.

U-004 "D/sassembler Z80" - wersja |

Program umozliwia deasemblac e programow zapisanych w pamieci w postac: Ko-
du maszynowego. Istniegje takze mozliwosSe |istowania zawartosSci pamiect w Ko-
dach hexadecymalnych. Program realizuje rowniez niektore funkcje programu po-
prawiajaco-uruchamiajacego (tlzw. debuger) oraz wspotpracuje zZ pamiecia zewne-
trzna 1 drukarka.

U-005 "Monitor Z8O" - wersja 1

Program stuzy do przegladania zawartosci pamieci, odczytywania stanu rege-
Strow mikroprocesora Z80, przeszukiwania pamiec: w celu odnalezienia okresio-
ney sekwency i, modyfikacji rejestrow mikroprocesora | Komorek pamieci oraz
Zamiany wartosci hexadecymalnych na dziesietne. Istnieje mozl 1wose wspolpracy
Z pamiecia zewnetrzna i drukarka.
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WAAAAAAAAAAN ZESTAW U-OS ARAAAAAAAAANS
MiIKrokomputery : 2X Spectrum, ZX Spectrum + | Kompatybiine

Zestaw sklada sie z i1nstrukcy:r (Nr 018.86) oraz kKasety magnetofonowe; za-

wierajacey trzy programy (nagranie obustronne). Calos¢ zatopiona jest w fo-
LN

Ccena detaliczna: 3.995,- z?2.

SpiS programow
U-006 "Edytor ekranu 1"

Program umozliwia sZybKie tworzenie grafikKi: uzytkownika 1 eKranow, bez
Koniecznosct postugiwania si€ instrukcjami jezyka BASIC. Istnieje mozl iwose
wspolpracy z pamiecia zewnetrzna.

U-007 "Baza daanych 1"

Program umozl iwia tworzenie | obstuge zbiorow danych, definiowanie wlas-
nych formatow, szybk: dostep 1 wyszukiwanie informacji oraz sortowanie. ISt-

niege mozl iwose wspolpracy z zewnetirznym: pamieciami magnetycznymi i drukar-
Ka.

U-008 "Kompozytor"

Program stuzy do Komponowania, poprawiania | zapiSywania utworow muzycz-
nych. Nie jest przy tym wymagane jaKieKolwiek wyksztalcenie muzyczne.

VAAAAAAAAAAAN ZESTAW U -O< ARAAAAAAAAANS
MiKrokomputery | 2X Spectrum, ZX Spectrum + 1 Kompatybilne

Zestaw sklada sie z instrukcyi (Nr 030.86) oraz Kasety magnetofonowe; za-

wierajacey pie¢ programow (nagranie obustronne). Catos¢ zatopionajest w fo-
b,

cena adetaliczna: 5.995,- z¢.

SPI1S programow
U-009 "wypelnian:e Konturow"

Program zawiera podprogran graficzny, napisany w Je€zZyku maszynowym, pozZ-
walajacy na wypelnianie dowolinego zamknietego Konturu jednym 2z 96-Ciu wzo-
row graficznych. Podprogram ten moze by¢ wykKorzystany w innym programie jako
dodatkowy blok wzbogacajacy grafike.

U-010  "Tworzenre okien"

Program zawiera dwa podprogramy napisane w jezyKu wewnetrznym. Pierwszy
pozwala na definiowanie tzw. okien, umozliwiagacych wprowadzanie informacji
w 5cisle okreslionym prostokatnym obszarze ekranu monitora. Drug: podprogram
umozZ ) iwira w ramach zdefiniowanege "okna" zapis tekstu w ukladzie 64-ech zna-
Kow w jednym wierszu. Pojedynczy znak ma wtedy SzerokosS¢ czterech punktow
wYSOKOSC oSmiu punktow. Oba podprogramy moga by< wyKorzystane w 1nnym pro-
gramie jako bloki wzbogacajgce grafike.

U-011 "Disassembler 2"

Program ten zawiera podprogram, napisany w Jjezyku wewnetrznym, umozliwia-
jacy deasemblac e programow zapisanych w pamieci mikrokomputera w postac:
kodu wewnetrznego. Programy te tlumaczone s3 na postac zrodiowa w jezyku AS-
SEMBLER. UZzyty jest przy tym zapis SymboliCZny Za pomoca tzZw. mnemon iKow.
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U-012 "Eqytor ekranu "

Program ten umozZliwia SZybkie tworzenie i obrobke obszaru graficznego o
wymiarach 24 wiersze na 32 Kolumny 1 o dltugosc: 6912 bajytow. Obrobka obrazu
odbywa Si1€ bez Koniecznosci postugiwania si€ instrukcyjam: jezyka BASIC, za
pomoca szeregu procedur napisanych w jezyKu wewnetrznym . zawartych w pro-
gramie. Istnieje mozi iwosS¢ wspolpracy z pamiecia zewnetrzna (magnetofon 1ub
microdrive) oraz z drukarka.

U-013 "Test pamiec: RAM"

Program umo2liwia sprawdzenie poprawnosci funkcjonowania wsZystkich bajtow
pamieci RAM od adresu 22528 do adresu 65535.

GRY KOMPUTEROWE

WVAAAAAAAAN ZESTAW G-O1 ARARAAAAAAAAS
Mikrokomputery @ ZX Spectrum, ZX Spectrum + + Komeatyb: Ine

Zestaw sktada si€e Z nStrukcyr (Nr 004.86) oraz kasety magnetofonowe; za-
wierajacey cztery gry (nagranie obustronne). Catos¢ zatopiona jest w foli.
cena detaliczna: 3.995,- z¢.

Sp1s gier
G-001 "Skarb Ksiecia"”

Jest to gra typu przygodowego ze znakomita grafika trogwymiarowa. Porusza-
Jac si1€ w labiryncie podziemnych Komnat, nalezy odszuka¢ odpowiednie skar-
by 1 dostarczy¢ je do Komnaty centralney. Na Smialka czyhaja po drodze |icz-
ne pulapk: (zlosliwe duchy, opadajace Kraty, znikajace stopnie w schodach,
etc.).

G-002 "Kucharz"

Jest to gra sprawnosciowa. Zadaniem Kucharza jest przyrzadzenie zupy 2
dostarczonych produktow. W tym celu musS: on wrzuci¢ do Naczynia OdpoOwiedn:a
1108¢ tych produktow, unikajac jeanoczesnie wrzucenia tam rozmaitych odpad-

KOw. Odpadki te znajdujya Si€ pomiedzy produktam: i podrzucane sa przez zio-
S1iwego ludka.

G-003 "Szachy 1"

Gra umo2liwia rozegranie partii szachow na wybranym poziomie (od O do 9).
Posiada opcje ustawiania sytuacyi na SzachowniCy, zZmiany Kolorow i wygladu
graficznego figur. Podczas gry wlaczony jest zegar. Na 2yczenie grajacego
Komputer moze nawet "podpowiedziec" Kolegne posuniecie!

G-004 "wyscig 1"

Gra symuluje jazde samochodem po torze wyScigowym. Istnieje moZl iwose wy-
boru typu samochodu oraz jednego Zz Kilku torow. Zadaniem grajacego jest o-
Siagniecie jak najlepszego czasu, POKONUJAC wWSZyStKie wiraze 1 Omijayac
przeszkody (plamy oleju, Kaluze wody, Kamienie, rozbite szkio).

VWAVWAAAAAAN ZESTAW G -O2 ARV

Mikrokomputery : ZX Spectrum, ZX Spectrum + | Kompatybiine
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Zestaw sktada Si1€ 2z 1nstrukc gy (Nr 005.8b) oraz kasety magnetotonowe za-
wierajace  cztery gry (nagranie obustronne). Catose zatopiona jest w folir.
cena detaliczna; 3,995, - &4

Spis ger
G-Q05  “Freq"

Jest to gra przygodowa. Tytutowy bohater znalazl si€ na dnie labiryntu o
35-Cciu poziomach. MuSt Z Niego wy s<c, odszukujyac po drodze  zabierajac jyak
nagwiecey skarpow. Po drodze czZyha na kreda wiele niebezpieczenstw (duchy,
mumie, nietoperze)

G-006 "Fssst"

Jest to gra zrecznosSciowa. Zadaniem grajacego jest uchronienie hodowanego
Kwiatka przed szkodnikam:, Ktore atakujya go ze wszystkich stron. Do dyspozy-
Cyv grajgacy ma Srodk: opryskujace. Dziatagg one jednak selektywnie - jeden
srodek na okresiony gatunek szkodnikow. Podczas catey operacyi-niszczenia
SZKOdN1KOW nie nalezy zapominac o podiewaniu Kwiatka  Kopaniu ziem:. Jezei
grajacy spisze sie dobrze, to Kwiatek "odwdzieczy sie" 1+ zakwitnie.

G-007 "sSmrertelna pogon”

Gragacy goni na motocyKlu dwoch uciekinierow w lesie. Jego zadaniem jest
trafienie ich., Jezel wywiaze si€ Z miSyi, otrzymuje nowy sektor lasu, w
Ktorym drzew jest wiecey!

G-008 "Tenis 1"

Jest to wspaniata gra symulacygna dia gedney lub adwoch osob . umozliwia
rozegranie wielkiego turnieju tenisowego. Grajyacy widzy przestrzenna panora-
me Kortu, trybuny, zawodniKow i1 chtopcow, podajgacych pirtki, moze dowolnie s-
terowad rucham: zawodniKow, S?yszy nawet odbicia pPiik:. Zawody odbywaja Si€
zZ zachowani)em wszystkich zasad ' prawidet! tenisa , wtacznie z rozegraniem
tie - breaku.

VAAAAAAAAAAAN ZESTAW G -O= AAAAAAAAAAAA"
Mikrokomputery . ZX Spectrum, ZX Spectrum + | Kompatyb:ine

Zestaw sklada si1€ z instrukcyi (Nr 012.86) oraz Kasety magnetofonowey za-
wierajacey piec gier (nagranie obustronne). Catos¢ zatopiona jyest w foli,
cena detalrczna: 4.495,- z¢.

Sprs 'g rer
G-009 "Orient EKspres"

Gra ma charakter przygodowy i1 odznacza Si€ znakomita grafika. AKcya roz-
grywa sie na dachach | wewnatrz wagonow pedzacego pociagu. Zadaniem gracza
Jest odnalezienie Klucza do lokomotywy | zatrzymanie pociagu, W CZym usiinie
przeszkadzaja mu gangsterzy i 2zle duchy. Walka z gangsteram:, bieganie po
dachach pedzacego poctagu | unikanie ztych duchow wymagaja duzey odwag:, re-
fleksu 1 pomySlowoscCi .

G-010 "Twierdza”

Jest to gra zrecznosciowa, w Ktorey gracz jest obronca murow twierdzy. Na
mury wdrapuja Si€ wojownicCy przeciwnika, a jedyna bronia przeciwko nim sa
zrzucane z murow gtazy. Obrona twierdzy nie jest jednak latwa - przeciwnik
nieprzerwanie szturmuje.
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G-011 "Mister HAT"

"Mister HAT" to takze gra zrecznosciowa. Gracz sterujge rucham: ludzika
tak, aby ten znalaz! sSi€ na najwyzszym poziomie linit biegnacych poziomo
przez ekran telewizora. W liniach tych pojawiaja Si1e "dziury" | wOwczas moz-
na wskoczy¢ na wyzszy poziom lub spas¢ na nizszy. Po wykKonaniu zadania czeka
nas pPonownie wspinaczka na najwyzszy poziom. Dodatkowo utrudniaga ja rozne
"latagace" przedamioty.

G-012 "Serpentyna"

Jest to gra iogiczna, w Ktorey gracz steruge ruchami weza. Jego dlugose
przyrasta, gdy waz zje Kolegyne, napotkane po drodze, Jablko. W okreslonym
czasie nalezy zjes¢ moziiwie jak nagwiecey jablek, poruszajac wezem tak, aby
nie zyjadl sam siebie.

G-013 "Misya 2000"

Jest to gra symulacyjna z gatunku "science-fiction"., Gracz-pilot samolotu
rakietowego ma za zadanie zbombardowa¢ magazyn bron: atomowejy. Ale zanim do-
lecr nad cel czekKaja na niego rakiety przeciwnika. Trasa lotu posiada piec
odcinNKoOw o roznej skali truanosc:. Kazdy fragment 1otu mozna trenowac dowol-
na liczbe razy. Mozliwe jest takze samodzielne modyfiKowanie trasy lotu.

VAR ZESTAW G -O0S AAAAAAAAAAAAS
Mikrokomputery : ZX Spectrum, ZX Spectrum + | Kompatybilne

Zestaw sKlada Si1€ Z 1nstrukcyt (Nr 014.86) oraz Kasety magnetofonowey za-
wieragjacey cztery gry (nagranie obustronne). Catos¢ zatopiona jest w folr,
Cena detaliczna: 3.995,- z¢1.

Spis gier
G-018  "Pjotrus"

Gra ma charakter przygodowy. Glowny bonater gry - Piotrus wybiera sie ra-
Kieta na Ksiezyc, Ale zanim tam poleci, musi zgromadzi¢ pogubione po PoKoO-
Jach swojego duzego domu rozne przedmioty codziennego uzytku. Nie gjest to
takie tatwe. Pirotrusiow: przeszkadzajq rozne latagace dziwadta, czekaja na
niego liczne niebezpieczenstiwa, musi walczy¢ z duchami + wykaza¢ sie duzym
refleksem.

G-019 "Bilard 1"

Jest to gra zrecznosciowa, w Ktorey gracz lub awdch graczy rozgrywa par-
tie bilarda tak, aby zdoby¢ maksymainag |i1czbe punktow. Gra:acy ma mozl iwose
dowo Inego wyboru Kierunku poruszania si€ bilir, Moze takze ustali¢ sile ude-
rzenia. Kule odbijaja sie Jak w prawdziwym bilardzie.

G-020 "Strzeinica”

Jest 10 gra zrecznosciowa, Ktora pozwala ¢wiczy¢ spostrzegawczose, refleks
i celne oko. Grajacy znajduje sie na strzelnicy w lunaparku, a przed lufa
JEgOo wiatrowk: przesuwaja Sie rozne przedmioty - cele. Za ich zestrzelenie
mozna zdoby¢ punkty. Nalezy zgromadzi¢ ich jak najwiecey.

G-021 "wyscig 2"

Gra symuluje jazde samochodem na torze wyScigowym. Istnieje moZl iwoSC wy-
boru jednego z Kilkunastu miedzynarodowych torow oraz 1iczby okKrazen. Zawod-
nik moze przejecha¢ trase toru sam, starajac sie 0siagna¢ jak naylepszy czas
lub uczestniczy¢ w wyscigu, w Ktorym startuje jako czterdziesty i musi Poko-
na¢ jak najwieksza liczbe rywali. Na trasie wyScigu czekaja na niego wiraze
1 rozne przeszkody.
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WUV ZESTAW G -O7 AMAAAAAAAAAAS
MiKkrokomputery : 2ZX Spectrum, ZX Spectrum + 1 Kompatybilne
Zestaw sklada sie Z instrukcyi (Nr 016.86) oraz Kasety magnetofonowej za-

wierajacey cztery gry (nagranie obustronne). Calos¢ zatopiona jest w foli.
Cena adetal iczna: 3.995,- z¢.

Spis gier
G-027 "Alchemik"

Jest to gra przygodowa. AlchemikK przechodz: przez podziemny labirynt, na-
potyKayac po drodze najyrozniegsze skarby 1 rozne niebezpieczenstwa. Aby uch-
roni¢ sie przed tym: ostatnimi, moze wykKorzystywa¢ Swa czarodziej ska moc, m.
in. zamenia¢ si1€ w ptaka lub uzywat zakle¢. Gra ma bogata grafike.

G-028 "Brlard 2"

Gra symuluge bilard elektryczny (tzw. flipper), jest barwna | szybka.
G-029 "Bitwa 1"

Jest to szybka gra zrecznosSciowa. Gracz Kieruge' ruchomym dziatem, za po-
moca Ktorego winien ostrzeliwa¢ nadjezdzajace poyazdy wroga, chroniac sie
Jednoczesnie przed ich strzatam:.

G-030 "Bryaz 1"

Gra umozliiwia rozegranie parti+ brydza. Gracz licytuge 1 rozgrywa jako
Jedna ze stron, a za pozostate strony gra Komputer. Istnieje mozl iwos¢ wybo-
ru gedney z Kilku Konwencyi licytacyynych.

VWAAAAAAAAARR, ZESTAW G -OS AAAAAAAAAANAS
Mikrokomputery | ZX Spectrum, X Spectrum + 1+ Kompatyb:ine
Zestaw sKlada si1€ Z instrukcyr (Nr 019.86) oraz Kasety magnetofonowe; za-

wierajacey cztery gry (nagranie obustronne). Calos¢ zatopiona jest w foli.
cena detaliczna: 3.995,- z¢.

Spirs grer
G-031 "Zwar i owany grotolaz"

Jest to gra typu przygodowego. Nalezy przeprowadzi¢ grotoltaza przez 20
pireczar. Aby wydosta¢ sie z pieczary, trzeba zebra¢ wszystkie znajdujace sie
w niey klucze. NaleZy jednak zachowal ostroznos¢ - na grotoltaza czyha bowiem
wiele niebezpieczenstw., Bogata 1+ Kolorowa grafika decyduge o wyjatkowym uro-
Ku tey gry.

G-032 "Foker 1"

Jest 1o symulacjya rozgrywk: pokerowej . Nalezy grac¢ jako jedana ze stron
przeciwko trzem pozostalym. Na poczatku wszZyscy cztlerey gracze maja po
1000000 $.

G-033 "Asteroray"”
Jest to gra zrecznosciowa. Gracz, dysponugac wtasnym uzbrojonym statkiem

Kosmicznym, winien niszczy¢ nadlatugace zewszad asteroidy, a takze statk,
nieprzyjacielskie.
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G-034 "Koleyka"

Gra jest zabawa w Kolejke na ekranie telewizora. Przektadajac zwrotnice,
nalezy sterowal ruchami pociagow w taki sposdb, aby zabra¢ z trzech stacy
wszystKich pasazerow. Nalezy przy tym unika¢ takich sytuacgi, jak: przeloze-
nie zwrotniCy pod jadacym pociagiem, Kolizja dwdCch pocCiagow 1td.

VWYL ZESTAV G -0S AAAAAAAAAANAAS
MiKrokomputery . ZX Spectrum, ZX Spectrum + 1 Kompatybilne
Zestaw sklada si1€ zZ 1nstrukcy:r (Nr 061.86) oraz kasety magnetofonowej za-

wierajacey cztery gry (nagranie obustronne). Calos$¢ zatopiona jest w foli,
Cena detaliczna: 3.995,- z¢.

Spis gier :
G-035 "Dziesiecioboy cz. 1"

Jest to pierwsza z awdcCh czesci Komputerowego dziesiecioboju. Gracz star-
tuge w nastepugacych Konkurencjach: bieg na 100 m, SKOK w dal, pchniecie Ku-
13, SKOK wzwyZz 1 bieg na 400 m. Gra mozna sterowat zarowno za pomoca Klawi -
szy, Jak 1 joysticka.

G-036 "Robot"

W grze tey zadaniem grajacego jest uwolnienie "sparal 1zowane " w tajemn -
CZy SposOb zalog:r statku Kosmicznego. Grajacy wykonuge to zadanie jako robot.
G-037 "Tryktrak"

Jest to Komputerowa wersja znanejy gry logiczney. Gracz moze ustali¢ jeden
Z KilKu poziomow gry kKomputera.

G-038 "Saper"

W grze tey nalezy przeys¢ przez pole minowe, dySpPonuJac Komputerowym wyk-
rywaczem min. Wwazne jest przy tym rowniez, aby pole to prze s$¢ jak najyszyb-
ciey.
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ZASADY SPRZEDAZY

1. Warunk realizacy: zamowienia

Sprzedazy naszych programow dokonujemy po otrzymaniu od Panstwa formalne-
go zamdwienia.

Zamowienia realizujemy w Koleynoscir wplywu, pPrzy uwzgleanieniu pierwszenstwa
statych Klientow.
Zamowienia prosimy Kierowa¢ na adres :

Przedsiebiorstwo Zagraniczne POLHER

ul. Surzynskiego 32

64-000 Koscian

z podaniem formy platnosc: (gotowkg, czek rozrachunkowy, przelew) oraz for-
my odbioru programow:

a) odbior w Dziale Zbytu P.Z. POLMER, po wczesSnie szym uzgodnieniu termi -
nu, w Kazdy poniedziatek w godz. 10.00 - 13.00 1 14.00 - 18.00,

srode 8.00 - 14.00,
piratek 8.00 - 14.00;
b) na wyrazne 2yczenie zamawiajacego - wysylka pod wskazany adres na

Koszt odbiorcy.

2. Cena

Na nasze wyroby obowiazuja ceny umowne i zastirzegamy sobie mozliwoScy ich
zZmiany.

3. Marza

Udzielamy marzy handiowej dla odbiorcow zbiorowych (jednostek handiowych)
W WySOKoOSCi1 wzajemnie uzgodnioney.

wszelkie dodatkowe informacje mozecie Panstwo otrzymac¢ telefonuyac do nas
w godzinach od 8.00 do 14.00 od poniedziatku do pi1atku.

Numery telefonow Dziatu Zbytu

120-724
121-798
121-873

Telex

045313



rega;

U2y tKownikow mikrokomputerow 2X Spectrum (+) wapdlpracujacych ze stacja
dyskow elaStycznych (pracujacq pod systémem MS DOS) informujemy, 2e wszys-
tkie wymienione w katalogu programy mo2na zakupi¢ w wersjach z zapisem cy-
frowym na dyskietkach 5 1/4%,

- w przypadku zestawdw i pojedynczych programdw dydaktycznych (Seria D)
¢ena nie ylega wowczas zm:anie,
np. program D-028 INFORMTYKA - "Algorytmy i sScematy biokowe*®
cena detaliczna: zapis na kasecie - 9950,- z!
Zap1s na dyskietce - 9950,- 2?

- W Przypadku Zestawiw programow uZytkowych (seria U) 1 gier komputero-
wych (séria G) cena ulega zwekszeniu o 100%,
np. zestaw U-02
cena detaliczna: zapis na Kasecie - 3995,- zI
zapis na dyskietce - 7990,- 2!

W zamdwieniach prosimy wyraznie zaznéczyc. iz zamawiacie Panstwo pro-
gramy zapisane na dyskietce; w przeciwnym razie przekazemy programy Zapi-
sane na kasecie magnetofonowe,. ’

Dzi18tl Zbytu
v. 2. Poimer
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