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* Dnia 3 miesiaca Des
Roku 3512 od zalozenia

Do Najladéniejszego asta 1 krainy Xebec.
Jako uczciwy obyw any J.K.M. pragne
doniedd, ze wczoraj Pr ca w mojej gospodzie
zatrzymal sie 'nieznan 1ec. Przebywal on na
sali do péznych godzi ystuchujac sie pies-
niom i rozxmowom, ale dradzil swego 1mienia
ani kraju, z ktorego ym posilku udal sie
do pobliskiego hotelu pkiem', 9dzie spedziil
noc. Jak twierdza nac rano kupil u kowala
sztylet, ktérym pozbal pbywateli naszego mia-
sta. Jednym z nich b poszuk iwany od dawna
zlodziej. W miare mo biezaco 1nformowal
W.K. Mo#dé o dalszych nego cudzoziemca.
Chcialtbym rowniezx ciciel oberzy 'Ostatm
POStO)' ZNOWU wbrew dn16sl cene zapieka-
Nego SMOCZa@gO OgOoNna.
Spodziewam sie,
przyklad obywatelski
POdCZIAS COrocznego n

Nnie potraktowany jak:o
anle wziety pod uwage
sz lacheckich.
Unizony sltuga J.K.M.
Aramont Pelny Kufel
wladciciel oberzy
bilewa )scymi Syrenami’'.

k zwykla ulicami Twe9o
rodzinnego miasta 1 stornca za dalekimi
gorami. W pewne) C hylil sie dziwny obiekt
o charakterystyczny! onago spodka, przele-
ciat nad miastem 1 tadnie nad Toba. Spod
jego dna wystrzelill ych czerwonych promie-
Nl 1 juz po chwili om w niewielkim meta-
lowym pomieszczeni kratach.

Kosmici nie b zrobili Ci sekcji -

zadowolilil sie prz na tyle mili, ze

poinformowali Cie iat zostaled wybrany
jako osobnik do do# badarhn nad cywilizacja
ziemska. Zostaniesz) Nntowi, ktory ma wykazac
stopiren przezywal w trudnych warunkach.

Zostales prz zamieszkala przez
cywilizac)e istot > mi bardzo podobnych dé
ludzi, ale bedacych dredniowiecza. Kosmicy

Tego dnia spac




nauczyla

Platniczych oraz n
zostalesd wypuszcz

miast.

Czyé gre musisz pr

Tu

tante jszych $rodkdw
dzenia I picia. Nastepnie
Placu jednaego z ich

Cie 1ch 3

Aby szczedliwiaea zakon-
ioméw gry (miasto to

Zacfzyna s1

Pierwszy z nich, n iemia). Wtedy dopiero

mozesz wrécié na 2
zaprojektowane jak
Swe umile)etnodci p
w dalszych etapac

str.

Komputer zaladuje
sl@ czOolOwka Qry
POwWeQO wspilcres
zaladuje dalsza
tworzenie postaci
Jazel: chces
Programu nacidént )

meanut

Aby uruchomi

A

Rl 4

Funkc)e wyb

kla

E -

talo przez autordw gry
ym bedziesz doskonalitl
darh czekajacych na Ciebie

=2a o iee Qry.

edCcié w stacji dysk CITY 1
aC klawisz OPTION.
1 90. Na ekranie ukaze

wlaczyd

W Czasie ladowania

rPromtaci .
ogramu na ekranie ukate sie

1]

ane) na dyskup
postaciamig
api1su na dysk.

naciéniecie odpowiedniego
wiszat
kcj1 nalezy w stac)i dyskow
1. Po nacig¢nieciu klawisza
zone) postaci (dwukrotnie)
a dysku 1 przejdzie do lo-

N nalezy
Komputer
sowania cech.

Nalezy ie¢c1¢ dysk z postaciami,
nastepni wyborze postaci z dysku
Przejdzie do tadowania
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1 - Aby na dysku mo; | cechy postacy
i dane na temat
dnio pPrxygotowad
cié pusty (ale s
I, a nastepnie Y

1 - Funkcja analogi
je postaci na dy
zapisaé¢ na dysk

Po nacig¢nieciu N 1

cech postaci. Na ekranie
liczb. SBa tot |
8TA - sita zyciowa

“CHR - charyzma

8TR - sita

INT - inteligencja

WIS - madro#d |

BKL - zreczno#dé i

HP (Hit Points) - "

COPPERS - gotowka }

sk ietke i nacisnac

Nacisniecie dowol Spowoduje, e wartosci
pOziOmi@, jaki mialy

wapdlczynnikow zntrzynnl
w danym momencle.

Po zakonczeniu low s1e ladowanie
wladciwe) 9ry. W tym C
1 str. B 1 nacisnad 8TA

koniecznodci Pr:.lotonl

 wtedy do staciji

nalezy 9o odpowie-
zy w stacii umies-

lOCJl wlozyé dysk CITY
jawi si1e 1nformacja o

wiotyo dysk CITY 2 -er. 0 BTART. Po wczytaniu ory

pojawl sie widok drzwi
dziatanie.

moxina rozpoczad

MOZE BYC
ZAPISEM! |

'

4. Poruszami c§‘ Mmiescie.

1

N

Starowanie postaci

pomoca joysticka 1 kla {
wymaga chyba komentarz

moze odbywac sie jedynig

sl1e na dwa sposoOby!
nie joystickiem nie
n uwagi, ze skrecanie
przyciskiem FIRE.

K1 ijnce:

I - do przodus
K - w tyly

za




W pPrawog
w lewos
Pauzag
pPorzucenie
utycie mik
Przygotowa !
zapisanie ! OT]
SELECT - przeyg & i uniejetnosci postaci.

Ilszaj czedci opisu.

ne 5§ podstawowe cechy
Jjej doswiadczenie

9ry (Level). W dolnej

e
Funkcje te

Postaci (patrz rozxd
(Experience) orazxz
czesdci ekranu przx
Jedzenia 1 pilcCla
(np. Thirsty - spr
przejrzec i1nne al
Postad moze
(nazwa ulicy ukaza
takze wchodzié do
kuznie, sklepy, pr
arena, patac, podz
Fostac moze przec
(wygladaja one jak
Jednok1erunkowa! W
strony d€ciany, ora
Bardzo wazna
Jast nauczyl sie rd
W nocy lub w wypad
w sklepie).
W czasie Qry
str. A. Jazali we)q
budynku, nalezy dy r Z4 ZyO na str. B 1 nacisnad
START. Po chwil1i n sle polecenie przelozenia
dysku z powrotem n
nacisnaé START.

t samopoczucia postaci
8 klawisza S8ELECT mozna

ulicach i placach miasta
czeéci ekranu), moze
bary, hotele, banki,
siedziby stowarzyszen,
wiele pustych budynkéw.
irzwi, takte ukryte

it niqktore drzwi sa

e niewidzialne z jadne)
pk1.

w stronach éwiata. Dobrze
a podstawie krajobrazu.
ostaje kompas (do nabycia

2
i
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Jdowad sie dysk City 2

S . ™M ] : Y miamta.

miasta spotkasz

. Przy kazdym takim
t

iadana bronias

W swoich wedr
niejednego spodrod
spotkaniu na ekra

A - zaatakow

iwnikas
- rzucenie
Z1ignorow.
- rozpoczed A1
- proba wyc I8 sie Z walkis

omMm~OTDr
'

banku, hotelu lub innego




ercoa-onI

oczesnie dostepna.)

(Nie wszystkie

wsze sle uda)e, proba
ze zakonczyC sie tra-
azy zachowal w czasie

11 Knight, Nobleman,
an, Green Dragon i 1nne.
ofac s1e z walki. Inne
ant Rat) ma)a te

1a s1e z walkl (klawisze
owiant lub i1nne

zna odzyskaé nawat PO

Uzycie funkc)i
uzycia funkcji G w
gicznie. Szczegdln.
spotkania z nast
Guard, Fighter, Gl
Najlepiej jest jak
postacie, (jak: Th
wlagciwosd, ze

przadmioty.
zabiciu napastnika

1szy sluzacych do rozpo-

1@ Ukaze si1e i1nformacja
kupiles U kowala 1nne),
przeciwnika (11060 zaA~

o tym, e przeciwnikowl nNic

wisza T lub C komputer

k powi6dl mie (czesto

a), Czy nie.

wisza atakuje przeciwnik.
same 1nformac)e, co przy
ana powodule zZmniejszenie

2n1k ten dojdzie do

¢ ginie. Nalezy woOwCzZas

owne ladowanie programu.

czasem mozesz PrIy nim zna-
(Coppars), sztabki srebra

ry (Potion). brylanty (Je-

ijedziakl, srebro i zloto

(1 Gold = 10 Silver

przedac w banku (cena o4 100

na uzyé (klawisz U - patrz

j (klawisz S) lub wyrzucic

Po nacisniect
czecia walki (A,
o broni, jakiej u
beds to gole rece
danych ran). bad2
sie nia stato. Po
informuje Cie tyl
prowadzi to do #m

Po nacigéniec
Na ekranie ukazu)
Twoim ataku. Kazx
wskaznika Hit Poi
wartogci mniejsze

Jezeli
lezé roine Prz
(Silver) lub zlo
welry lub Gem),
zostaja dolicz
= 100 Coppers),
do 100000 Copper
rozdzial 14), za
(klawisz L).
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i OhS s iom (Smithy) _

Fo wejsciu do kuzni kowal pyta, €zZy chcesz obejrzed
Je90 wyroby. Naciéniecie N powodu je wyjécie z kuzni, klawisz
Y ukazuje Plerwszy sztuke bron; lub zbroi. Mamy do wyboru
Nastepu jace funkcje:

- kupno Przedmiotu za Ccene Proponowans przez kowalas
- Przejscie do nasternej sztuki broni

- targowanie si1e z kowalem;

T orPuszczenie kuzm.

o Ny

Po nacisnieciu klawisza O nalezy podac Proponowanyg
cene. Kowal zgodzi sie Na N3 (Agreed), obﬁizy WO j8 cene,
lub wyrzuci. Cie za drzwi (jezel: Proponowana cena byta zbyt
Niska).

PO dokonaniu Zakupdw mozna Wy )86 od kowala (klawisz L
lub jovstick w dét). Aby kupiona bron Przygotowad do walki

waznonséci broni (P - bron Podstawowa, S - broA rezerwowa)
DAz wybrac, ktory ze Swych brong chceasz w ten SPOsSGb przy-
90towad (klawisze | - 4). Jednorazowo ‘mozna miad tylko %
brohi 1 jedna zbroje. Aby pozbye si1e zZbroi: lub broni nalety
UzyS klawisza D, a Nasteprnie W (bron) lub A (zbroja).

Analogicznie POstepu)e s1e PO zdobyciu bronig na prrxe-
Clwniku, jednak z tego rodzaju bronig leptiey zachowad
Ooxtroznogo.

W sklepi1@ motna ZaoPatrzyo sie w ubrania lub kompas.
Zanady handlu wa tak 1@ same, jak w kuzni. Kompas mozna kupio
wWychodrac ze sklepu (na Pytanie SPrzedawcy nalety odpowie-
dzied Y - aby kupre kompas lub N - by @0 nie kupié). Aby
Uzy¢ kompasu Nalezy po Wy )&cCiu ze sk lepu kilkukrotnie
Naci1snac SBELECT.

e Baerie _

Fo wejséciu do banku mozna wykonadé Nastepujace
CZynnosci

- otworzenie kontas

- zamkniecie konta;
wplacenie na kontog

-~ PObranie Pleniedzy z konta;
T SPrawdzenie staru kontag

reEoae
'
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E < Przeczytanie ksigzki bankowa j;
A - Przedstawienie brylantow do wycany;
S - sprzedaz brylnnto«;

Zdarza sie, te bank jest nlouvpl-cnlny. Inforu.c;.
O tym, ile razy to sie w danym banky Zdarzylo, Iawarte g
W Kksiszce bankowaj. Ryzyko nleuyp:acnlno‘cl Jest dcigle

10. Bar < T'anxr-r-r1) -

Po wejeciu do baru Nnalezy wybrag miejsce, ktore Postas
Za)mier mote to bys B - bar, T - “EP3lny sta)l lub P - wlasn
stolik, Nastepnie motna wybraa Jedng z PONi2szych funkcyis

T ZamOwienie Napo jug

T ZamOwienie Jedzeniag

Postawienie towarzysrom kolajkiyg
T OPusICzenie barug

LAWN =
'

Po nacignieciu | lub 2 Nalaezy Jeszcze raz Potwierdzig
Wybor - Klawisz 0, a Nastepnie wybrasd cog z listy Potraw lub
Napo )6w (Y - Zakupienie Potrawy, N - Przejgécie do Nastepne)
POZycC f1).,

Po nacigénieciu 3 Nalezy Potwierdzie kupno NapPo J6w po
Proponowane j Cenie (klawisz ¥)u

11, Hotea CXeren )

C - Zapytanie o 90dzines

8 - Zostanie na nocy

L= OoPuUsSZCzeNni@ hotelus

Po hNacig¢nieciu klawisza g komputer =Pyta o rodzaj po-
koju, jaki Zamierzasxy Zajad. Wybory dokonu je sSie poprzez

Poda cene noclegu. Jezely Cena Cj odpPowiada - nacignij v,
Jezeli nie - N. Nastepnie Nalezy okraglig, Jak diugo
Zamierzasz_spag (klawisze 1 - 9 oraz A, B, C).
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1 2e ZrrvEA VG - (Heaa lear ) _

W mie¢cre ZInajduje si1e dwdch Znachoroéw. Mozna u nich
leczye si1e z réznych dolegliwoéca: choréb, zatruéd, ran itp.
PO wejéciu do Znachora nalezy okre€lic¢ rodzaj uslugi:

H - leczenie rang

L - leczenme 1nnych dolegliwoeciy
R - leczenie chorob OCzZuU 1 umysitug
D - stawianie diagnozy.

Nastepnie Nnalezy uécigl¢ Progbe:
(PO Nacigénieciu H)

1 - leczenie z matych rang

2 - leczenie ze srednich rang

3 - leczenie z duzych rang

(Po nacisnieciu C)
1 - usuwanie trucizny;
< - leczenie chorobg
3 - usuwanie alkoholuy

(PO naci1énieciu R)
I - przywracanie wzrokug
2 - przywracanie Czystosc: umystug

Oczywigcie za kazdy rodzaj uslugl trzeba Placié (ceny
od 40 do 18600 coppers) .

13, Btow—rzy-z-ntn (Guiil1a)d>

W miedcie dziala wiele stowarzyszen wsplerajacych pod-
stawowe zawody mieszkancow miasta. S§ to np.: towarzystwo
straznikow Prawa, akademia Zilelonych Czarodzie jow, Zwigzek:
Zb6)cOw, UNiwersytet Czarodzie)jow Clemnodci | wiele tnnych.

R - odbycie kursus
J - ubieganie Sle O przy)ecie do stouarzysz.nill
L - opuszczenie POmieszczenia;

Odbycie kursu jest Platne - od 3000 do 11000 coppers.
Jezel: bedziesz ubiegal sie o Przyjecie do stowarzyszenia
bez odpowiednich Predyspozycji, otrzymasz odpowi edz
odmowng.
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14. Mikmtuey (Pot 1iom)

-

Miksture mozna Zdobyé w wyniku walky 1 IwycCiestwa nad
mieszkarcen miasta. Miksture mozna uzyé od razu po walce
(klawisz U), lub zachowas na poznie) (klawisz g), Zachowang
miksture mozna uzyd w dowolnym momencie 9rY naciskajasc !
K lawizz U,

Po nacigénieciu klawisza U MOZesz miksture: :

- sprébowad)y

- wWypid lyky

-~ wWypid do dnay
obejrzeds

T rzucic czarg

=~ zachowaé na POZnie);

romow-=
1

Po wybraniu funkcji T, 8, lub E komputer POiInformuje
Cie o skutku og9ledzin (np. Poda smak lub kolor mikstury). Po
naciénieciu @ na ekranie POjawi sie informaca o tym, jaki
efekt wywarla na Tobie mikstura. 68 mikstury POdwytsza jace
Nniektore wspdlczyrnni ki Postaci, i1nne MO98 okazad sie
trucizng.

AS . F’odzn-mi-. Patac, Sreamrvm,
PURCIKOw1lm.

W miedcie INajduje s1e wejdcia do palacu (Palace),
Podziemi (Dungeons), na arene (Arena) oraz wyjdCle z miasta
Prowadzace na pustkowia (Nilderness). Kaxda z tych Cxedci
9ry stanowi osobny Program na innym dysku (nie %8 One
dolaczane do komp leatu POdstawowego). W Przypadku proby
Przejdcia prrex drzwi wiodace do Jedney z tych Cxe#ci gry,
komputer prosi o Zmiane dysku na Zawierajacy dany Program.
Jezell nie masz takiego dysku, wCiéni) SPACE BAR.

16, Z-pl-yw-hic WY e Ay s o

Jezeli zachodzi konieczno¢d Przerwania gry, mozna
Zapisad ja na dysku, by kontynuowas I8 W annym terminie.
Nalezy w tym celu Nacisnad klawisz s, Zaczekad, ar z dysku
dotaduje sie Podprogram Zapisujacy, a nNasternie umiedcice
w stacji dysk z POsStaciami i nacisnas START, Po zakonczeniu
tadowania program Zaviesi sie - nalezy wylaczye komputer .

W ten sposdb mozZna zapisacd jedynie postad utworzong
klawiszem N (patrz rozdz. 2).




W 4 IOty e = rracly o

Nie lakcewaz pogody - zle warunki atmosferyczne przy
niedostatecznym ubiorze moga doprowadzié do choroby.

Jezelil chcesz, by mieszkar-y miasta stali sig@ dla

Ciebie bardziej PrZyjacielscy - postaw wszystkim kolejke
w barzae.

Mie) pPrzy sobile zawsze tylko CZ@EC QOtowki -

resrte
zostaw w banku.

Nie ép1) nigdy diuze) ni12 12 godzin.
Nie naduzywa) alkoholu.

Slucha) uwaznie piosenek.

Pamieta), ze 9l16d 1 pragniente moga Cl( bardzo
oslabic.

Pozory myle -

Niektore postacie sa 9rorniejsze, N1t na
to wygladajy.

Najlepszym lekarstwem Jest sen.
Nie ufa) magiczne) broni.
Nie naduzywa) cilerpliwogc: kowali:.

Pamietaj, 2e poszczegdlne hotele, bary,
Inacrnie rotniy sie cenami.

W ninie)szym opisie zostaly przedstawione tylko
Podstawowe zasady poruszania Sl® PO miedCie. W Czasie Qry
spotka Cie niejedna Niespodzianka, z czasem uzupelnisz to
DRt acowanie wlasnymi spostrzeteniami 1 dofwiadczeniami .,

Tajemnice zaulkow 1 zakamarkéw miasta czekajs na
Liebie!

sklepy | kutnie
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Wérod rénych przedmiotow, ktére znalazlez Przy sobile
PO opuszCZENniu stathku kosmitow znalazl sie tez Plan miasta.
Kto¢ zaznaczyl na nim Peawne, )j)eg9o zdaniem Nnajistotniejsze
miejsca. Niestety, szybko dojdziesz do wniosku, ze plan ten
nie jest wolny od bledow. Tym niemniej, niedoktadny plan
lepszy jest od zadnego. Zaznaczone na nim budynki i
Przajécia NA OGOL 1Stnejs w rzeczywisto#ci. Ze sposobu
oznacznia przejécia motna tex wywnioskowad, w ktoras strone
®moina 90 uzyd. Nie jest to zreszta konsekwentnae - wajsgcia do
sklepdw i innych uzytkowych budynkow najczeéciej oznaczone
58 jako jednokierunkowa, choé mozna ich Zwykle uzyéd w obu
kiarunkach. Ponadto niektdrych oznaczonych na Planie prze)so
Nnie widad w miescie (Choé rzezywiscie istniejy - jednak
optycznie nie roznia sie od zwyklego muru. A oto spPis
1stotnych obiektdw, zaznaczonych na planie:

- Banki

- Bklepy

- Kuznie

Tawarny

- Hotele

- Gildie (stowarzyszenia)
- znachorzy

N UAWN-
'
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INSTRUKCJE DO GIER

Action Biker 9
Agent USA
Amaurote l
Archon 2 6
Archon 23
Arkanoid 185 .
Astrogrover 200
Rstrolo 56
Atkins zht ss 7.0 88
Balivlazer 1¢
Basil - The Great...157
Battalion Commancer 147
Beach meac 28
behind Jagg: Lines 1
Blue Max 41
Elue Team Bridge 65
Bounty Bob Str. B,
Boulder lash Constr, 8
Bouloer Lasnh 26
Breatn of Dragon 32
Eristles
Broags:des 139
Cacture the Flag 1
Cavelora S
Chimera 11
Choe Suey
Chuckie E?;
Colossus 5.0 6‘)
Colossus 4.0 188
Colony 137
Computer War 35
Congo Bon';‘. €
Count Lown ¢ 154
Crusage i1n Europe 150
Deacline 17¢
['e fender i9
['imension X 47
bru:e 201
Eastern Front 40
Eid0lon 4€
F-i% Strine Eagle 18
Feuc 192
Fiela of Fire 148
Fignter Pilot 69
Fire Cnier 17
Flignt Simulator 2 171
Fortrass 115
Fort Apocalyrse 4
Gaunt et 129
Gemstone Warrior S4
Getaway 104
Ghostbusters 43
Globetroter 71
Golf (Leacer Board) 157
les 44
Gyruss 1108
Hacker 42
Imperium Galactum 156
Infiltrator 164
Intern. Karate 177
Jet Set Willy 7€
Jume Jet &6
Junt:o Jet Pilot X )
Kariera 132
Karateka S3¢
Kennedy Approach 3¢
Koronis Kift 139 5
Last Starfignter 48 -
Last ve 74
Lode Rurnner 57
Lone Raider 102 .
R.U.L.E. 39
Rath Blaster 111
Mediator 24 ¢

'-(D‘-U

Mercenary 60,
Mig Alley Ace 34
Montezuma's Rev. 70
Mr Robot S8
NATO Commander 45
Necromancer 86
Ninja 23 ¢
One Man & his [roid b 4
Praraon's Curse 39
Phantasie 145¢
Pirates of Bar. C., 144
Pitfall II 306
Fit Stop SS
Pole Fosition II 29
Fop Eye S
Freliminary Monty 7S¢
Quasimodo 106
Racing Destr. Set 146
Raig Over Moscow 33
Red Max 190 =
Renmnzirkus 103
Road Race 20 ¢
Robin Hood 107
Scooter 12
Sea Dragon 167
Seven Cities of Gold 52
Silent Service 14
Seur f Hunt ing 184
Solo Flight 94
Solo Flight 2 162
Space Lobsters 175
Space Shuttle S1
Spelunker 182
Spe | 1 bound
Seitfire 40 100
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