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SPECTRUM_ 48K, ATARI, COMMODORE

YROGRAM & PIGHTER PILOT
WYTWDRNIA s CP SOFTWARE

Program jest symulacjq lotu mysliwcem odrsutowym F15 EAGLE,

Poaindn wiclo cech spotykanych w nowoczesaych symulatorach

.1¢tu t trrd:-s-iarow: widok s kekpitu, peZne mo2liwosel akroba-

oyjne, elementy walki powietrsne, wpiyw wiatru, ladewanie na
preyrzadach. Dla kasdege -‘w.riantdw 1-tn1010 trening, oras
mo2liwosé zréinicowanis wymaganych umie jgtnoseci pilota.

W ATARY OPCJE wybiegt-y JOYSTICKIEM, SPECTRUM klawiszami.

WARIANTY

1, Cwigzenis lgdowania :

‘v!wéj samolot jest umieszczony na wysekedci 1700 -tdp, 5 mil -

:

od punktu lgdowania na ltonisku BASE. Podwonio Jest opusscszone.

'kaorsxutujac rtgulncjc moay, klnp i wsnoszenia debiers

predkeéé spadania i sblitania do lotniska. Namiary moga byé
‘brane 3 Systemu Lgdowania na Prsze jazdach /ILS/ lub kemputerq
Lotu. Po wyladewaniu sr'dukuj moc do sera i uiyj hamuladw,

- 24 diicucnic lotu

T™wéj un-olot Jest umiesszczony na pnaic startowym lotniska-

msﬁ w kierunku péinochym. Stnrtud dajac pelny cug lub nawet
pelny dopalacs i ‘ciagnac dr‘tak do siebie./klawisz 6/ kisdy
osiagniess odpo-icdnig predkoéé do startu. Maksymalne przyspie-
szenie kprzy starcie moZna ugyskaé stouuj;o hamulce az do
oslagnig¢cia pelnego ciagu. Weiagnij podwo:ic zaras po starcie,
Jedli choeaz prsekroczyé 300 weskéw, Start jest mozliwy prey
nnio;uno; predkodol z peinym odchyleniem klap. Kierowanie na
ziemi odbywa sig Przy pomocy steru, najtatwie jaze jezeli
predkosé jest mniejsza od 10 wezXéw,



: o
3 dwicsenie walki powie trzme §

Jested umieszczony 2 mile za nieprzyjacielem, na tej same ]

wysekedoi, Wybierz tryb walki i komputer lotu, aby otrsymaé

dane o nieprzyjacielu : odlegtodé i wysokodé, Nieprzyjaciel

bgdzie leciat w predkoscia 550 wezidéw i nie bedzie strzelal

w trakcie walki. Manewruj samolotem kiedy zobaciya£ nieprzye
" jaciela i otwérz oéioﬁ kiedy snajdzie eié w celowniku,

4; Walka 20Iiatrzha :

Masz sa zadanie obronié cztery lotniska s BASE, TANGO, DELTA

-1 2ULU. Tweja misja zaczyna sig¢ od stmrtu z lotniska BASE.
Stosuj radar i kemputer letu do okreslenia polozenia przeci-
wnika. Kontakt wisnilny nastgpuje pray odleglodci mnie jaze §
niz j;ﬁn- mila i réinicy wysokoSci mniejszej niz 5000 stép.
" cln-ic walki przeciwnik manewruje aby zdoﬁyé prazewages.
Uszkodzenia Twejego samolotu sa aygnalizo'nna przes sn;ane
toleru symbelu samolotu na radarze, Czwarte uderzenie prsls
preecimmika ‘koriczy walke. Jezeli chcess przor'aé walke se
wzgledu na usskodzenie lub brak amunicji, to ﬁrﬁociwnik
przestaje atakowaé, jesli bedziesz t mile lub ponad 5000
atép réinicy w&sokcéci od'nicgo. Wtedy bgdlic on kontynuowa2
swoje zadanie -~ atakowanie poprncdnio ekredlonege celu

nagiemnege i w ralultacie koficowym ~ zgniszcsenie w-:y-tkich

lotnisk. To peozwoli Ci na powrét na :nisacsonn lotniako w celu

naprawy, tankowania i dozbrojenia.

5, 'Qlon! ladowanie" .~ symulacja startu i ladowanis we mgle

Nie ma vidocznoéci % kabiny od wysokedci 50 utép. Nawiguj,
nykor::-tujgc radar, konputor. loty i mape. Klawisz 5 -tgcsu
te o»e:lc /smcmuu/, ATARL = JOYSTICK
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Predkodé rosnie wraz ¢ wysokeoscig ze wzgledu na malejace
epory pewietrza /ggstosé/.

KLAPY sg na klawiszach W - /w gére/.i S /w 46t/ obek stero-
wania sila eiagu. Klapy stosowane sa do zmnie jszania predkesci
pedchodzenia de ladewania i redukowana pregdkesci epadania,
Predkodé zaleszy od sposobu ustawienia klap, wpiywaja one
réwnies na kaqt nachylenia. Otwarcie klap przy predkosci ponad
472 weztéw powoduje ich uszkodzenie. :

PODWOZIE

Podneszenie i epuszczanis przyciskiem U, Opuszczenis podéezia
ma niewielki wpiyw na predkosé. HAMUICE /B/ sg wiaczone jezeli
prayeisk B jeat weidnigty. Stan hamulcéw pokazywany jest na
tabliey rozdzielcszej /BRAKES/. Hamulce nie dziaajg w trakcie
lotu. Na ATARI PIRE JOYSTICKA. ‘ '

DZIALKA strzelaja przy przycisnigciu klawisza § /zero/ po
uprzednim wybraniu trybu WAIKA klawiszem C /pejaw;a sig coie-nik.
Stan amunicji pokasywany jest w dolnym prawym rogu tabliey.

Trzy symbole poenad wakaZnikiem amunicji wgkazujg obiénoéé
nieprzy jacielskiego samolotu. Liczba zestrzelonych samolotdéw
Jest na prawo od tego wskaZnika SELECT w ATARI. .

" WSKEAYNIKT I PRZYRZ4DY POKLADOWE

Sztuezny horyzeont ~ umieszczony centralnie na tablicy pokazuje
przechylenie na skrzydie i nachylenie do poziomu 3 Jest sscze~
gélnie przydatnﬁ przy akrobacji i walce powietrznej, jezeli

nie widaé¢ horyzontu. Maly symbel samolotu obraca sle pokaszujac
kat obrotu wzgledem ziemi 1 kgt skretu. Prawo i lewo pekasane
sa pod spodem. Kat obrotu ponad 90° odpowiada lotowi na plecach,
Kat nachylenia do poziomu pokazany jest wskaZnikiem porusza-
Jacym si¢ na tasmie po prawej stronie :

Fey
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czedé niebieska - nos do géry, 26Xta - nos w d6x. 90° = oznacza
pionowe wzneszenie lub pikowanie.

PrgdkoSé « po lewej stronie od sztucznego horyzontu, podawana
w weziach,

Wysokodé - /Altitude/ - podawgNa w stopach.

WskaZnik predkosci pionowej VSI - predioéé w stopach na selmnde
Jazell -.yolot si¢ wsnesi ta strszalka wskazuje w gére, jezeli
spada, to strzatka w déx. Predkosé pionewa pray lddow;nin po~
winna wynoseié ok. 20 stép/sek.

Klapy -~ mozna regulowaé kqt od zera do peinego wychylenia /FULL/.
Predkos¢ minimalne 130 weziéw przy klapach na 0, a 120 przy
paknyn’wychylcnin. ¥

CI4G - Wekafnik ciagu /THRUST/ znajduje sig na dole tablicy
przyrzadéw, Obszar zielony oznacsza cigg ed 0 do 100 %, a
obsgzar czerwony -~ dopalaoz, Dopalacz daje duzy wzrost ciagu,
ale powoduje snaczne zuiycie ppliwa;

. RADAR I KOMPAS - instrument znajduje sig po lewej stronie tablicy

WekaZnik powyzej symbolu samoletu pokazuje kurs kempasowy.

W dolnej cs¢dci instrumentu pokazywany: jest kurs i odlegZoéé

od radiolatarni, de ktérej aktualnie si¢ wiecsylismy. Jeseli
wybierzemy nastepna radioclatarnig /klawisz N/, smieni sie
identyfikator radiolatarni 4 wybwietlona sostanie nows odlegzoéé,
oraz kurs., Biyskajacy krzy: pokazuje kurs na raiolatrarnig
wegledem samolotu, !

JRYB WALKI -~ Przelgqcsanie na ten tryb klawissem C. /SEKECT ATARL/
Wigczany jest celdwnik, odblokowyane dziatka, komputer lotu -
nastawiane sq na prgzeciwnika,




ML AN
Tryd walki p;kuzy!any Jest na radarze jako Swiecgcy symbol,

Pokazywane sq : odlegtosé i kurs nieprzyjaciela i biyskajgcy

krzytyk pokazuje jego kurs. Komputer letu pokazujn wysokosé
nieprayjaciela.

: ILS' stem ladowania na prz dach/ komputer lofu light

omputer/~ na prawo od wskaznika wysokoscl znajduje sig ]
1natrumcnt podwéinego prueznnczonia : wepomagajacy lgdowanie f
i walke powietrzng. i«

PrzeXaczenie przyciskiem “"Symbol Shift" /OPTION ATARI/

e/ ILS ~ daje pilotowi kierunek prazy sblisamiu sig do lotaiska.
Utrsjnujgc pulsujacy kwadrat w Srodku przyrzgdu zachowujemy
wiasciwe podejscie do lgdeowania z wlasciwym stopniem opada~
nia /3 stopnie/. Jezeli kwadrat ucieka ze Srodka, nalezy
tak nanowrowaé, aby tam wréciz.

b/ Komputer lotu - wybierany klawiszem "synbol Shift", Komputer
_pokuznjo Twojq dokZadng pozycie w stopach ng pétnec /N/,
potudnie /S/, wachéd /E/ lub zachéd /W/ od lotniska % radio-
latarnig o ile jest w promieniu 6 mil. OdlegZesét dotycza

. radiolatarni, na ktérg jestes aktualnie wigezoy /jest na
rndarscl.

Jozcli lotnisko zostalo snitzczone lub nie Jest w zasiggu -
kouputar Jest nieaktywny /ozarne i £61te paski/. Konnutar
pokasuje rdvnict w trybie walki 'y:okoéé przeciwnika. Staraj

olg w czasie walki aby Twoja wylokoéé byka mniej wigce]
réwna . Jego.

Paliwo /Fuel/ proaty:uskatnik poknzujqcy ile paliwa pozostazo.

Pndwoaic ~ wakainik jest pod wskaZnikiem paliwa s 3 zielone
;1 strzalka do gdry, podwezie podniesione s 3 zielone

”g 1 strzatka do gdry ~ podwozie podniesione ; sielone
i sirza2ka w d6 - podwozie opuazczone,

“3-
6, ';n!;z.i turbulencje

Ta epcia poiydujc gsejScie z kursu na skutek dzialania wiatru
i turbulencji. Nawigacja i lot staja sie¢ trudniejssze, stad

opcja zalecana jést po usyskaniu pewnej wprawy. Klawisz 6 wigqoza

iwytecza te epojg /SPECTRUM/, ATART ~ JOYSTICK. .

: 1; U-ic:gtnoéci pilota

Ta opcja réznicuje dninjétnoéoi-przcciwniku w trakcie walki,
tzm. : jak szybke wykryje on !wojo lblitcnic, rodzaje mane-
<'r6w, Jakie moge wykonywaé, jak szybke bedzie mial Ciebie

v calowniku  d 1ak blisko musisz sig zmaleZé, zeby go zestrszelid ;

Opcju tq nie zmienia lozliwoici Twojlse samolotu. Uwazaj ~
licprnyjeialnki as Jlat b.rdsq lreclny !

P;z s d storownicno

Podczas letu Twéj samelot manewruje utywujgc tcru vyaokoéoi

lotek i steru ogonowcgo. Sterami-wysokedci kieruje sig za
pomocq klawiszy 6-1 7. Lotki sq na klawiszach 5 i 8 1 pew~duig

.prseoh:t w lewo lub w prawo. Wreszcile stery . ogonewe /klaui-zo

Caps Shift i 2/ dajg jednocseénie nqut i prlcehyt - SPECTRUM
ATARI JOYSTICK.

‘Stcrowunic mocsg oilniknlqnn:; przy pomecy kllwii:j Q% A,

Q awigkssa cliag, A - smiiejssa, si2a ociaggu wplyun na- tylko

na predkosé samelotu ale réwnie:z na kat nachylenia od poziomu,
Sita ciagu potrzebna do utraymnniu danej predkedci zaleiy od
kqta nachylenia 1 wysokosci., Przy matych predkedciach Rmp.
'pr:: ladewaniu samolot musi byé ufrnyny-nny nosem w gére,

aby dziatala sila neéna skrzydet i te wymaga wigkszej mocy ;
prezy wigkszych predkowseciach ustawienie nesem-w gére nie Jest
wieeoj potrsebnc i ten sam clieg daje wickusq predkosé,



