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sownilaa! Zo meee skradly ze dwigtyni klejnot,pedzio-
o na pied czeéci i skryiy fup w samym sercu podzieml w
tizw. "labiryneie".Musisz znaledé droge poprzez systom pod-
slemnmych korytarsy w‘ou%cych de "labiryntu" . Frowadzi der og-"
romna krata i filarami.Po we j$ ciu do labiryntu odszukad ples
fragmentdéw kxlejnobtu 1 postaraj gie odniedd Je do dwigtyni
czas cate J wedrdwki bedziesz atékswan* przez rozmaite potwory.
¢z z nimi dzielnie! Masz do tego celu strzaly,kuls i nogicz-
r= przedmioty.Nie baczge na zrozumiale cbrzydzenie obszuka]
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,martua pobvbry ,sarkofagi 1 skrzynie - znajdziesz broix,zzote

magiczne przednic fv~ouoruaﬁe nape podziemi.Bez nie] bedzi
1ie srofisz deo "Itblmynuu" Nie moiesz pobrad L:vwgru—

¢czz2sem ich inven-

..,\

niczoune J ilodel magicznych przedmiotdu L oyy

turyzacje - odxéz urncizne,szvbrn uzyj przedmiotn nadniarow go,

Frzednloby wsirzeszajece 2Zycle mogs sadgiataé tylke trzy raczy
zasgl Bry = nie zsbieraj ich wiecei.Puruszai sie szwybko pu-

prigtajac o gkévnym celu gry - dotarcie do labiryntu i zdobyeie

LlednobuJiystrzega] sie niebieskich : :

brzydks choroba,na ktérs potrzebuiesz odtrutki,Wszystkie nob-

oYY a“:zvj z dystansy strzaiami .Kule zachmud na sytuszcls kry-

G/cane ,gidvnie nu droge puwrobng 2z "labiryntu®” kiedy zaabuiuls

vrupie czaszki.

Trzv vyaszyeh stopniach trudnodel /Normal gume - klawise N, :

Kamikaze game - klawisz K/ potwory pcruszaaﬁ sie szyb01eu,ma—
iz nievezekiwane wiasnodei,a przedm ioty-magiczne ge dzintad
wnﬂc”ci nisz w Beginers games, )

S%rzelogz idasc w kierunku celuv i ne isgajgc przycisk w Jjov-
%

15
siickue.Rodza] bronl zmieniasz przyciskiem Re
FPrzveciiniecie przyecisku bez ruchu powodu 5 ukazanie cc niz

ze sobz martwy potvér,co zewlera skrzynia badf s 4
Ponovnie naciskajac TIRE poblerazsz zawartbosd .Ponadso!
SP40E BAR —~ zmienia sposdb purvszania gie wojownila
/ bieg,chdéd-/
W - uzycie posiadanego magicznego przedmiotu
< > = przesvwanie przedmiotu w dolne] czesci ekramm
P - odlozenie niepotrzebnego przedmiobu do skrzymi,sarkofagu
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Ctrl & - wyigczenie dzwiegku
Ctrl F - pauza
’

Gue = utrwalenie gry.MoZesz wznowid gre od tego etapu pe poacw-
nvm wgraniu dgskietki i nacisnieciu klawisza (-01d gome,
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l.Ubszar na ktérym trwajs Twoje zmagania.

2.Punkty z2 zdobyte skarby. . : :
3.Ugdlna punkbacja (zeruje sie,jesli przekroezysz czas g
i : 5 :

£L£z2s gry.
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5. Mwoja siza,

6 Kula

7 8brzaty

8.Bron,ktérg stosuiessz -

G.Biegngcy cziowmieczek oznaczé}biéé,jego brak - c¢hdd

1C.Mapiczne przedmioty. : :

11 .Przednloby z tej ranki mozesz usyé lub odiozys,

12.Wzadciciel przedmiotdw( Jedli obszukujesz, nieboszezykéw,
skrzynie,sarkofagi - zobaczysz co mozesz zdobyé ,Véwezas
viadcicielem jest martwy potwér,skrzynia lub sarkofag).
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Magiczne przedmisty i ich dziatanie.
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Przodmiot DZlaﬁ».ni? - Przedmiot - DzisXanie

@ Uzdrowienie —~ Furac ja na uka~
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Zamrozenie Zycie

Trucizna Cchrona
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[7vzagaz Nie zaklela] dyskietkl.hommzter plsze po nie 3

_w ezasie gry.
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