Trzymasz wtasnie W rekach opis do jednej z najlepiej wykonanych
gier dla ATARI. Jest to symulator rejsu *odzig podwodng podczas
II Wojny Swiatowej. Ty wcielasz sie w postaé jej kapitana.

- Informacje wstepne -

Wybdér opcji:
-Torpedo-Gun Praktice -w tej wersji gry mozesz doskonalié swoje .
‘umiejetno$ci strzeleckie (niszczgc cztery
stare statki, s*uzgce jako cele do atakow
artyleryjskich i torpedowychd, a takze
mozesz potrenowaé nawigacje.

-Convoy Action ====-ee-- odtworzenie autentycznych historycznie
atakéw na konwoje japonskie
-War Patrols =—--—ceccec--e- prowadzisz peiny patrol rozpoczynajgcy sie

na Midway lub w Rrisbane. Patrol polega
na atakowaniu napotkanych wrogich konwo-
jéw i na powrocie do bazy po udanej zkcji.
Przed rozpoczeciem patrolu musisz udowod-
nié, ze potrafisz poprawnie rozpoznawad
sylwetki japordskich statkéw (wzory znaj-
dziesz na korcu opisu).

Wybdér stopnia trudnodci: ;
-Midshipman (Bosman) -najwicksze uatwienia
-Lieutnant (Porucznik)

-Capitan _ Kapitan)

-Commander (Komandor) -dla najlepszych

Wybdér "Reality Levels" (poziomu realnosci gry) -

Kazda odpowiedZ "Yes" sprawia, %e dziaXasz w warunkach bardziej

zblizonych do rzeczywistosci, a wiec gra jest trudniejsza. Poczagt-

kujacy powinni wpisaé wszedzie "No". :

-"Limited Visibility" - trudno namierzyé okret przeciwnika z po-
wodu ograniczonej widzialnoéci

-"Convoy zig-zags" - konwéj piynie zygzakiem :
="Dud Torpeds" - niektére torpedy nie eksplodujg :
-"Port Repairs Only" - ciezsze uszkodzenia nie begdg automatycz-

nie usuwane
-"Expcert Destroyers" - przeciwnik ma b.dobre niszczyciele

-"Convoy Search" - musisz szukaé konwojéw za pomosg peryskopu
-"Angle-onbow input" - %am mgsisz wprowadzaé kgt wystrzelenia
orpedy &

-"- W oparciu o te wytyczne hwo ja misja'moze mieé¢ stopien trud-
nosci od 1 do 9. ={i-



Poczgtkowo znajdujesz sig¢ w wiezyczce obserwacyjnej swojego okre-
tu. Kierujgc Joystlck tak jak| pokazano na rysunku i naciskajgc FIRE
mozesz obserwowaé to co potrzpbujesz do prowadzenia ataku.
Naprowadzasz strzatke na potrZebne ci urzqdzenie : 3 naciskasz FIRE.

mastek

f

instrumenty <<::::] peryskop E::i:>> mapy morskie

?rzerwa w poscigu ; %rzeglqd dokonan '

tylko War Patrol) raport o War Patrol)
uszkodzeniach

Jezeli wybrates War Patrol otrzymasz mapg nawigacyjng patrolu.
Jestes w zachodniej czesci pacyfiku i mozesz przeszukiwaé kazdy
obszar mapy. Ciemny punkt to twoja *6dZ, migajace punkty to twoje
bazy. Kolor brzegdéw ekranu bedzie Jjasno- lub ciemnoniebieski w r
zalezndsci od tego czy ptyniesz w dzien czy w cocy. Jezeli natra-
fisz na konwdj, brzegi ekranu zroblq sie czerwone. Mozesz przys-
tgpié do walki (FIRE) lub piyngé dalej. Gdy doplyniesz do bazy,
?rzeg; ekranu zrobig sie zielone. Mozesz wtedy zakonczyé patrol

FIRE).

Mapy morskie ukazujg potozenie twojej *odzi (ciemny punkt), tor-
ped, okretow przeciwnika (bmiaty punkt). Mape mozesz powiekszaéd
i zmniejszaé stosujac klawisze
- "Z" - pomniejszenie

"X" - zwiekszenie

MOSTEK - i _
Abys mégk tam wejsé, twoja x6dz b i B i S
musi byé wynurzona. frzy pomocy v E§g§=21' -
joysticka moZesz rozgladaé sig A ; : -
naoko¥o (jeze i nacidniesz FIRE: ___— e

zrobisz to szybciej).
"Bearning" oznacza azymut (kat
wzgledem péinocy) w jakim sie
patrzysz,

000 - pdinoc

090 - wschdéd

180 - porudnie .

270 - zachdd

"Headking" oznacza azymut plynlecia Yodzi. Stojgc na mostku mo-
2esz go zmlenlac z klawiatury (za pomocg strzatek)




rru1onve g ; l,’ B s
Mozesz go uzywaé gdy t*6dZ ;est na powierzchni lﬁ Y
wody lub zanurzona do max. 44 stép. Pod perys- == ——

kopem widzisz dane z komputera poktadowego doty-

czace celu. Jezeli cel sie 10zjasni to znaczy
ze zostal namierzony. Kompuier podaje:

- odlegtosé od celu b
- jego predkodé ~ v~ T :

- namiary potrzebne do wystizelenia torpedy

7a pomocy Joysticka mozesz poruszaé peryskopem,

natomiast Yodzig sterujesz klawiszami (patrz MOSTEK). 7 tego miejs-

. ca mozesz odpalié torpede - "T", jezeli x8dZ jest na powierzchni

mozesz strzelié z dziatra - "G", mozesz tez uzyskac informac je o celu
- nyn,

1

INSTRUMENTY POKZADOWE

poziom natadowania baterii
Yadowanie baterii ($wiecenpie)
uzywanie baterii (Swiecer ‘w)
predkosé

gXebokosé

peryskop wysuniety (wsk. ialy)
wskaZnik gotowosci torped
poziom paliwa w trzech zdb jornikach
czarne = paliwo

biate - woda -

gtebokosé pod kilem

znacznik otwarcia wkazdow
temperatura wody

kompas

moc silnika (0-4)

zegar

zanurzanie lub wynurzanie
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Wiekszoéé komend mozna egzekwowaé z joysticka, ale wszystkie majg swo
je odpowiedniki na klawiaturze. Na elranach "Mapa", "Instrumenty",
"Damage Control" funkcje joysticka se; nastgpujace:

wynurzenie

szybki skrgt «e— skret «= I e skret —s= szybki skret
Zanurzenie

' FIRE = poyrdt do wi-epyckki
Na mostku i przy peryskopie sterowanie przejmuje klawiatura.

gﬁ§£$+; - map{ e LﬂTRL¥§’- ;:;?%ﬂ?; wynurzenie
+2 - moste -
SHIFT+3 - peryskop I - identyfikacja celu
SHIFT+4 - instrumenty T - torpeda .
SHIFT+2 - uszkodzenia G - wystizag zddilzla
SHIFT+ - dokonania - regulacja dziata
SHIFT+8 - przerwanie poscigu F - przyspieszenie gry
. Z - powiekszenie mapy N - normalny czas gry

X - pomnigjsgegie mapy %ETURN - skret stop!

o ’;‘ggui;iﬁi‘;”('RETm sora) EEACE - Vil hsorin
8 = wynurzenie pE— ? = rozlanie oleju
R - caxza wstecz! A - Angle-on-Baw




{. by AJA and Is

A oto twoja Scigga do testu przed War Patrol. Wesolej zabawy!

& onres L e
» I__n.aL*nﬁ“nrﬂE"i‘j

rm Gemeeemene— b e ey TS s

ﬂj\nmrﬁﬂﬁ\_nﬁ:
,’ _:'_.‘F‘i’“ ﬁ"ﬂ‘ﬂﬁ%’"_?

oy o —ta o m——— o on —

"’J\“ “"a‘“‘%ﬂ'?




