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Program TOMAHAWK jest symulatorem lotu i walki helikoptera US Air FORCE-A-
pacz. Program ten wszedl na rynek pod koniec 1985 roku i stail sig¢ przebojenm.
Pierwszg rzeczg rzucajgcg sle w oczy Jest duza liczba znajdujacych sig¢ na
ziemi obiektéw : drzew,gér,dzial artylerii p/lotniczej, czolgéw i rdiznych
budowli. VWszystko narysowane jest co prawda tylko liniami konturowymi /obiek-
ty sg Jjakby przezroczyste/, ale zachowuje si¢ zgodnie 2z zasadami perspektywy
i wyglada niezwykle sugestywnie zza sterdw lecgcego helikoptera.

Helikopter jest wolny, ale zostal zaprojektowany do lotéw na matych wysokos-
ciach. Lot 2z predkoscig 150 km/h na wysokoSci 5 metrdéw w urozmaiconym terenie
/drzewa, gbéry itp./ dostarcza wielu wrazen. W celu osiggnigcia peiniejszego
ztudzenia ruchu /szczegdlnie przy matych predkosciach/ wprowadzono dodatkowe
wypeinienie ekranu w postaci punktédw imitujgcych krzaki, okruchy skaz. Uiat-
wiajg one start, ale utrudniajg poszukiwanie przeciwnika, zmuszajgc do uwai-
nej obserwacji wskazan instrumentéw poktadowych.

Jak w kazdym programie symulacyjoym i tu mozemy wybraé stopien trudnosci gry,

jednak przy pierwszym uruchomieniu program zaklada, e jestesmy nowicjuszami

i chcemy wykonaé -lot-treningowy. Jakkolwiek w trybie tym przeciwnik nie broni
--- - gie, to musisg-wiedzieé;-2e sniszczenie wszystkich wrogich celdéw moie zgjgé Ci
~— “ponad 20 godsini Wiedz tskic, 2e prawdziwy pilot helikoplers mose wydainie wal-
__..czyé w powietrzu nie wiecej nig btray godziny.- ot

Jeéli juz potrenowale$ i masz ochote na nowe wrazenia, sprébuj polata¢ w chmu-
rach, gdzie polegaé mozesz tylko na wskazaniach przyrzgddw, a przeciwnik strze-
la i trafia. Tryb lotu nocnego to Jjuz prawdziwy horror - brak horyzontu utrud-
nia stwierdzenie czy ziemia jest pod, czy nad Tobg, czy lecisz w niebo, czy na
spotkanie z ziemig. Jesli ciggle maio Ci wrazen, dodaj jeszcze boczne wiatry
i zawirowania., Pamietaj, ze podatno$é na podmuchy wiatru zalezy od predkosci
i wysokosci. Generalna zasada brzmi : wiatr trzeba przebtrzymaé, a nie zwalczyé.

Poznaj teraz mozliwosci swojego helikoptera. Zacznijmy od uzbrojecia - skiada
sie ono z dzialka kalibru 30 mm /ok. 100 szt. amunicji/, 38 pociskdéw rakieto-
wych kalibru 70 mm i 8 rakietowych pociskéw samonaprowadzajacych si¢ o nazwie
"piekielne ognie™ i zasiegu do 3 mil. O ile przeciwnika, do ktérego strzelasz
z dzialka lub rakieta, musisz utrzymywaé stale na muszce, to w wypadku'piekiel-
nych ogni" wystarczy '"zlapaé" go tylko na chwile w celownik - trafisz go bez
wabpienia, jako ze "piekielne ognie" trafiajg zawsze. Z pomocg "piekielnych
ogni" bardzo tatwo niszczy sie przeciwnika; o wiele trudniejsze, ale i sprawia-
jace wieksza satysfakcje jest zestrzelenie helikoptera wroga przy pomocy dziai-
ka 30 mm lub rakiet. Pamietaj, ze czolgi mozesz zniszczyé tylko rakiebami lub

"piekielnymi ogniami". Jesli skonczy Ci si¢ amunicja i rakiety, mozesz zawsze
wrécié przez gbéry, co nie jest moze zbyt realnme, ale przeciez to tylko zabawa.

Teraz kilka uwag o mozliwos$ciach ruchowych Twojego Apacza. Skompuberyzowane
autostabilizatory utatwiajg pilotaz - po wszelkich ewolucjach helikopter sam
wraca 40 normalnego poziomego lotu na wprost. Najwigcej trudnosci sprawia wytra-
cenie predkosci poziomej. W prawdziwym helikopterze wymaga to okoio 2 mil. Do-
brym sposobem na zwolnienie jest uniesienie '"nosa" w goére, powoduje to jednak
wzrost wysokosci, a jesli jeste$ zbyt wysoko by zobaczyé cel - musisz nurkowaé,
co z kolei zwieksza predkoéé spadania i grozi rozbiciem o ziemig. Pamigtaj, Ze
précz steréw /joystick/ masz Jeszcze gaz.



. I Jeszcze pare siéw o strategii walki. W danym momencie walczysz tyl-
ko z jednym helikopterem wroga, jednak zaraz PO Jjego zniszczeniu poja-
wia si¢ nowy. Moze uspokoi Cie fakt, 2ze nie Jjest on tak skomputeryzo-
wany jak Tw6j Apacz. Nie lekcewaz go jednak - pojawia sie on zawsze na
Iwoim "ogonie" i odpowiedniej wysokoéci by Cie trafié swgq bronig /uz-
brojony jest w rakiebty o zasiggu 0,75 mili/. Je$li w trybie treningo-
wym /gdzie przeciwnik nie strzela/ nie bedziesz starat sie zestrzelié
helikoptera wroga, to bedzie on dazyt do zderzenia z Tobg.

KTLKA DOBRYCH RAD DLA POCZaTKUJaCEGO PILOTA :
1. By szybko wystartowaé daj 100% momentu obrotowego, pochyl "nos" o
30 stopni w d6%, a 100 m/h osiggniesz w 6 sekund.

2. Nie obawiaj sie¢ lgdowania - mozesz "usigsé" gdziekolwiek, a potem
uzywajgc steru dokotowaé do lotniska.

3« W czasie ataku nie bads zbyt wysoko, bo bediesz musial nurkowaé,
a to prawie zawsze kohczy sie roztrzaskaniem o ziemie.

4. Do czoigbéw strzelaj rakietami lub "piekielnymi ogniami”.

o+ Skutecznym sposobem na zwolnienie jest kolysanie sie ¢ to w lewo,
to w prawo. :

6. Zeby ciasno zakrec
o7 Najtatwied-jest 2
z,: sl ook, pepellp s TG

"“f 9. Terytorium i polo "ﬁxﬁfﬁﬁbéﬁfgéneruje sie’ﬁrz&badkowd;wjeéli jest
- zbyt trudne, przerwiij p am i sprobuj jeszcze raz.

LEGENDA: = e
__moment obrotowy; klawisz "Q" zwickszenie, kla-

COL/TORQ - ciag pionowy /
;- wisz "A™ zmniejszenie @ - -
RPM/T - kolumny 1 £ 2 - obroty silnikéw, R - wirnik; kl. "W" zwieksze-
- nie, "S" zmniejszenie
FUEL - paliwo, C - temperatura :
CELOWNIK VIDEO -~ pokazuje cel znajdujgcy sie w zasiegu broni i odle-
gtos8¢ od celu w stopach / 1 ft. = 0,3 m/
SPEED - predkosé pozioma w weztach /mph/
ALT - wysokosé w stopach
VSI - predkosé pionowa w stopach / sek.
TIME - czas do osiggniecia celu przy aktualnej predkosci
RANGE - odleglos¢é od celu w milach /1 mila = 1609 m/
ROLL AND PITCH - nachylenie ptaszczyzny lotu sterowane kursorami

EKRAN NAWIGACYJNY:

Liczba u géry ekranu - azymut lotu

l. w prawym dolnym rogu - azymut "nosa"

l. w lewym dolaym rogu - azymubt celu

oznaczenie literowe w - lewym dolnym rogu - symbol celu

H - ladowisko

B - baterie p/lotnicze PRZELYCZANIE -~ k1,"C"

T - czoig

SS - helikopter

ENGS/WPNS/NAVG/TADS - wskazniki uszkodzeh helikoptera SILNIKI/BRON
/NAWIGACJA/CELOWNIK LASEROWY



UZBROJENIE:
~dziatko 30 mm
~rakiety 70 mm

-pociski samonaprowadzajgce "piekielne ognie"

-klawisz "P" - przelgczanie celownika
~klawisz "Q" - strzatr -

'MAPA - klawisz "M"
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