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Einleitung

Gebrauch dieses
Handbuchs

Der Print Shop ist ein Programm mit véllig neuartiger Bediener-Oberfidche, das
Dir Ubersicht, Auswahl und Kombination von verschiedenen Elementen zu einer
persdnlichen, dekorativen Nachricht erméglicht. Und esisi eine Sache von Minuten,
diese auf Deinem normalen Computer-Papier auszudrucken, Sich kreativ zu beié-
tigen und prakiische computer-erzeugie Grafik sind noch nie so einfach und
Jharrensicher” gewasen. Und noch nie soviel Freizeit-SpaB,

Der Print Shop enthill alles zu Gestaltung und Druck foigender Dinge:

* GruBkarten * Schilder

¢ Einltadungen, Ankindigungen * Bildschirm-Darsteliungen
¢ Schreibwaren, Briefbdgen e ... und viel mehr

* Banner

Und das Beste ist dabei, dali der Print Shop wirklich keineriel Wissen Uber
Computer Grafik oder Programmierung voraussetzt. Alle Arbeil wird DBir vom
Programm abgenommen. Nicht einmal klinstlerische Talente sind nétig. Doch von
Anfang an wirst Du Dich mit den leistungsstarken Eigenschafien und der druck-
fertigen Auswahl an entzickenden Elementen, die einfach zu wahlen, kombinieren
und gestalten sind, als Kinstler fuklen.

WICHTIG: Die Print Shop Disketie enthilt wegen groBer Unierschiede {z. B.
Aufidsung) bei Gommodore-kompatiblen Druckern zwei Programmversionen.
Seite A (Aufkleber nach oben) Hir den Commodore-fremden Drucker, der via
Paraliel-Schnitistelle an den Computer angeschlossen ist. Seiie B (Autkleber
nach unten) fir direkt angeschlossene Commodore VIC-1525 oder MPS 81
Grafikdrucker. (Hinweis auf der Verpackung beachien: Liste von unterstiizien
Druckern und Schnitistelien-Karten), Kleine Unterschiede zu den in diesem
Handbuch abgedruckien Beispielen werden Dir auffallen, falls Du einen VIC
1525 oder 811 {geringere Auftdsung) besitzt.

Falls eine schrittwelse Anleitung gewlnscht wird, kann dieses Handbuch der
Wegweiser durch alle Figenschaften des Programms Print Shop sein. Unabhéngig
vom benutzten Drucker erhiiist Du alle Erlduierungen. Dort, wo Unierschiede
bestehen, wird zunéchst auf die Version der Seite A eingegangenund dannamEnde
der Passage erscheint ein ,Hinweis 1y Commodore VIC 1525 und 801 Drucker
(Seite B)", um die jeweilige Funktion fir Besitzer dieser Gerate zu erldutern.

Das Handbuch beginnt mit , Richtig anfangen®, wo Du Start des Programmes und

‘Intialisieren Deines Druckers kennenlernst.

LPrint Shop im Einsatz® gibt einen Uberblick ber die Grundfunktionen des
Programmes und erfdutert die Menti-Auswahimbglichkeiten,

Als nichstes geleitet Dich das Handbuch durch jede einzelne Funkiion
{.GruBkarte”, ,Schild®, ,Briefkopf’, usw.) und erklirt ihre Arbeitsweise und
Benutzung.

Da jede Print Shop-Funktion genau gleich ablauft, haben wir die GruBkarte ais
genereiles |, Tuforial® fir den Rest des Programmes ausgewahit. in den anderen
Kapiteln wird daher zur ndheren Erauterung auf das Kapitel GruBkarie verwiesen.

Zusétzlich zu den Wie-Instruktionen finden sich mit dem Print Shop erstelite
Druckbeispiele. Damit ist jedoch nur an der Oberfidche gekratzi. Die Moglichkeiten
des Print Shogp sind nur durch Deine Phantasie begrenzi. Du wirst dies besonders
befder Nutzung des im Print Shop enthaltenen Grafik Editors erkennen, mitdem Du
Deine eigenen Grafiken entwerfen kannst.

Nun 188 uns unverziglich beginnen . ..

Willkommen im Print Shopi



1.

Richtig anfangen

Was Du brauchst

Geréte richtig
anschiieflen

Programm starten

Drucker ginrichten

Druckertest

* Commodore 64

* Diskeiteniaufwerk

» TV-Gerainder Monitor

® Drucker und interface-Karte {siehe Verpackungshinweise)
¢ Drucker-Papier

Zusitzlich migtich:

* Joystick ader KoalaPad (fUr die effektive Nufzung des Grafik Editors)
¢ Leer-Disketten zum Speichern selbst erzeugter Grafiken

¢ Farbiges Druckerpapier und Umschlége

¢ Farbiges Druckband

Hinweis fiir VIC-1525 und 801 Drucker {Seite B): Da der Drucker direki an den
Computer angeschlossen wird, enifallt das Inlerface.

Falis Du elnen ,Fremd“drucker besitzt, muft Du ihn Uber eine Interface-Karte
anschlieBen. Beachte die beigefliiglen Anleitungen, bevor Du Deinen Drucker
anschlieft.

Hinweis: Bei Benutzung der Tymac-Karte sind die Schaiter in , Transparent Mode™
zu setzen. Andere Karten, die nicht auf der Verpackung aufgefhrt sind, kénnlen
ebenfalls arbelten, wenn sie einen , Transparent Mode* besitzen. Fir weitere Infor-
mationen siehe Kapilel 11, Technische Hinweise.

Programmdiskette eintegen, Aufkieber nach oben. Das braune Diskettenmaterial
nicht beriihren, Kiappe schiiefen.

in der folgenden Reihenfolge vorgehen: Bildschirm einschalten. Disketten-
laufwerk einschalten, Das biaue Basic-Bild erscheint. Tippe: Load,PS",8. Nach
Ready gib Run ein und driicke Return. Nun wird ein Tell des Programmes geladen,
die role Lampe des Laufwerkes leuchiet auf (Ladezeit ca. 1 Min.!). Der Print Shopist
betriebsberelt, wenn das Hauptmen( erscheint.

Hinweis fir Besitzer des VIC-1525 und 801 {Selte B): Die Diskette mit dem Auf-
Kleber nach unten einlegen.

Damit der Print Shop mit Deinem ganz speziellen Drucker arbsiten kann, muBt Du
ihm einige Informationen mitteiten. Daher ist beim ersten Programmastart im Haupt-
meni ,Setup” helt dargestellt, Fir alle Besiizer von Druckern der Seite AmubB diese
ainfache Setup Operation vor der Erstbenutzung durchgeflihrt werden,

Drlicke hierzu Return, Du wirst nach Deinem Drucker gefragt: | Which Printer do
you have?". Beantworte dies durch Auswahl des richiigen Namens und driicke die
Return-Taste. Zur Auswahi ist die Auf- und Ab-CRSR-Taste zu driicken.

Hinweis flir Besitzer des VIC-1525 und 801 (Seite B): Der Setup fir Deinen
Drucker wird automatisch vom Programm seibst durchgefihrt. Da auch keine
Netwendigkeit zum Druckeriest besteht, kannst Du den Abschnitt Druckertest {ber-
springen.

Nun muBt Bu zur Kontrolle, daB aile Informationen richtig eingegeben sind, noch
ginen Test durchftihren. Dies geht einfach so, dafl Du Return eingibst. Wenn Setup
richitg ausgafihri ist, wird die Nachricht ,\Weicome to the Print Shop® ausgedruck?.
Falis Dein Drucker nichi antwortet, muBt Du mit 1" noch einmal zur Setup-Frage
zurickkehren und Deine Informaticnen Oberprifen.

Nach erfolgreich beendetem Test wird die Setup-Information durch Driicken der
Return-Taste abgespeichert und danach kebrst Du aytomatisch ins Hauptmend
zurick. Nun bist Du bereit fiir viele kreative Stunden mit dem Print Shop. Obrigens:
Yieligicht sofltest Du lieber noch eine Schreib-Schutz-Marke Gber den Disketten-
ausschnitt kleben!



Print Shop im Einsatz

Der Print Shop ist einzigartig in seiner Anwendungsfreundlichkeit. Dadurch
kannst Du Dich ganz auf das kreative Arbeiten und Drucken konzentrieren, statt auf
den Versuch, spezielle Kodierungen zu lernen oder zu behalten. Beim Print Shopist
die schwierigste Entscheldung die, was Du als nachstes zu tun wiinschst.

Uberblick Fiir welche Arbeit Du Dich auch immer entscheldest, Du beginnst mit dem Haupt-
menil (Main Menug), Hier warden die einzelnen Funktionsarten ausgesucht.
Du alleine bestimmst den Grad Deiner kreativen Mitwirkung an jedem
THE PRINT SHOP einzeinen Design, den Du produzierst, Du kannst zum Beispiel nur eine
I vorgefertigte Grufikarte ausdrucken, bet der Du nur den Namen der
A

Menil-Auswahi

Person, fir die sie bestimmt ist, als persénliches Element einsetzt, oder
Du kannst eine villig eigene Creation erstelien; eine ganz persdnliche
Karte mit Deinen eigenen Bildern und Worten — von Anfang bis Ende.

Das Herz des Print Shop sind seine vielfitigen Moglichkeiten und
Designelemente: von einfachen bis eleganien Einrshmungen, Piclo-

£ BB GETURN gramme und Symbole flir nahezu jede Gelegenheit und dekorstive

Schrifitypen in verschiedenen Formen und Grifien, die Du mil wenigen
Tastaturanschldgen auiomatisch erstelll hast. Du kannst Dir diese Ele-
mente so arrangieren, daB sie jederzeit heriiberbringen”, was Du
gerade ausdricken wilisi

Deine Freunde und Kollegen werden verdutzt sein, was Du zu produzieren in der
Lage bist — inshescndere unter Einbeziehung des Grafik Editors oder des ,Bild-
schirm-Zaubers®, bei dem Du in die generierie Grafik noch Text eingpicten kannst.
Selbst ein Grafiker wirde fir das, was Du in Minuten erstellt hast, Stunden bendti-
gen.

Nachdem Du zunichst die grafischen Elemente Deines Werkes Schritt flr Schritt
mit Hilfe der vorzlglichen Print Shop Bedienerflhrung {in MenU-Technik) ausge-
wahlt und zusammengestelit hast, kannst Du Dich anschlieBend volt auf das Schrei-
ben der Nachricht konzentrieren. Mit dem angenehmen Text Editor und seiner
Formatierungstechnik kannst Du Zeile fir Zeile die Gréfe, die Position und die Form
{Fetidruck, Umrisse oder 3-1-Schatien) Deiner Worte bestimmen.

Nach Design und Beschriftung verbleibt nur noch der Ausdruck. Die hochent-
wickelle Technik des Print Shop macht auch dies automatisch und ainfach.

Alle Meniis im Prini Shop arbeiten auf die gleiche Art und Weise, Aus der Liste der
dargesteilten Mdglichkeiten kannst Du Dir die gew{inschie heraussuchen. Dazu st
ganz einfach mit den Ab/Auf-CRSR-Tasten der helle Balken auf die gewdinschte
Funktion zu verschieben. Wenn Du die gewlnschie Funklion gefunden hast, nur
noch Return dritcken. Jederzeit kannst Du Dir vorherige Angaben anzeigen lassen
oder diese &ndern. Dazu mufit Du den ,Back Arrow" (Rickpfeil} betléligen {gege-
benenfalls mehrfach).

Hinweis: Joystick oder KoalaPad kdnnen ebenfalis eingeseizt werden. Siche
dazu im Kapiiet Grafik Editor nach.



GruBkarte

GruBkarte
anfertigen

Eigenes Design

Umrandung wihlen

Grafik wahien

Mitder Funktion , GruBkarte™ erlaubi Dir Dein Print Shop wunderschéne Karten zu
gestalten. Jede Karte kann innen und auBen mit pérsdnlichen Nachrichien versehen
warden und wird mit nur einem weiteren Schrilt ausgedruckt.

Wenn Du Print Shop zum ersten Mal benutzt, gibt Dir dieses Kapitel die Méglich-
keit mit jedem einzelnen der kreativen Elemente, die auch fiir die anderen Funktio-
nen in gleicher Weise geften, vertraul za werden.

Im Print Shop Mend ist die Funktion ,Greeting Card" auszuwihlen, Dann Return
driicken. Mit kurzer Verzigerung wird diese Funktion nun in Deinen Computer gela-
den {falls Du Kapitel 2 Print Shop im Einsatz noch nicht kennst, solitest Du dort noch
ainmal {iber das Auswihlen von Funktionen nachlesen).

fm Modus ,Greeting Card® hast Du die Auswahl zwischen dem Design eigener
Karten oder dem Ausdruck vorgeferiigter Kartenvorschldge von der Print Shop Dis-
kette. In diesem Falle siehe: Ready-Made Cards” am Ende dieses Kapitels. Im Falla
gines eigenen Entwurfs ist, Design Your Own' auszuwihlen, Folge Schritt fir Schritt
der Bedieneranleitung. Empfehlung: Setz Dich mit diesern Handbuch an den
Computer, so daB Du jederzeit nachiesen kannst.

Mit dieser Option kannst Du eine einzigartige Karte fir jede Gelegenheit kreicren.
Das Programm bietet Dir mehrere Auswahlmoglichkeiten an, Zunichst wird die Vor-
derseite der Karte, sodann die Innenseite entworfen. Meist erhaitst Du vom Mend
die Vorschidge illustriert. Esisteinc gute Idee, dag, was Du sagen méchtest, vor dem
Eintippen in den Computer auf einem ,Schmierzettel” zu notieren.

Du beginnst mit der Umrandung flir die Vorderseite, Jede Umrandung wird Dir
beim Durchiauf des Men(s gleich angezeigt. Nach dem Uberblick Giber alte Mglich-

keiten kannst Du Deine Wahi treffen und Return eingeben. Nachfolgend die Umran-
dungs-Varianten:

| 4444
THIN LINE BEADS + STARS

+

'

TR W
i Q:}

WIOMION [T

FLORAL WICKER

ﬁ DOUBLE LINE

THICK LINE

Nun geht es an die Auswahl der Grafik flir die Vorderseite. Unter einer Grafik ver-
steht man ein Bild oder elnen Design {ir Deine Karte. Du kannst eine Grafik mit
Namen, durch Nummer oder von einer Datendiskette (falls Du Grafiken mit dem
Gralik Editor erstellt hast) aufrufen, Jede Grafik ist als Abbildung mit Namen und
Nurmnmer auf der Print Shop Referenz-Karte abgebildel. Falis Du keine Grafik auf der
Vorderseite wiinschi, wihle ,No Graphic” und dricke Return.



Uber den
Namen

Durch Nummer

Von einer
Datendiskette

GroBe wahlen

Grafik Layout
festiegen

Diese Art gibt Dir einen Uberblick Gber die gesamte Namensiiste aller Grafiken
und Muster. Wenn Du den aufgeheliten Balken nach oben/unten wandern 18t
arhéltst Du alie Mbglichkeiten. Bet der Nachricht ,See More Choices™ und Dricken
der Return-Taste gelangst Du zu einer neuen Liste Narmen. Wenn Duam Ende ange-
langt bist, wird vom Anfang an wiederholt.

Die lelzte Namensliste enth&li zehn Muster (Muster Abis J). Dies sind kleine Ele-
mente oder Designs, die mosaikartig zusammengesetzt interessante Hinlergrund-
Flachen ergeben. Wenn Du ein sclches Muster des Print Shop auswihist, gefangst
Du unmittelbar zum nichsten Karten-Abschniit — die Auswahl einer Schyiftart
{,Font" genannt) iy die Karten-Vorderseite {siehe Abschnitt ,Schriftart wihlen™).
Wenn Du statidessen ein Symbol oder Bild aussuchst, kannst Du Dich nun fiir Grobe
und Positionterung entscheiden.

Als schneller erweist sich oft, die gewlinschie Grafik durch ihre Nummer aufzu-
rufen. Dies kann einen umstandiichen Durchiauf durch die komplelte Liste ersparen.
Die ndtigen Nummern erhiltst Du aus der Print Shop Referenz-Karte. Du brauchst
diese dann nur einzutippen und die Return-Taste zu driicken.

Mit dieser Option werden Grafiken benutzt, die Du vorher mit dem Print Shop
Grafik Editor erstellt hast. Siehe hierzu Kapitel 8: Grafik Editor.

Jedes Bild stehtin drei GroBen zur Verfligung: Small {klein}, Medium (mittel) und
Large (groR), Wahle die gewlinschie GroBie und driicke die Return-Taste,

b,
iy
T

SMALL

MELHUIM

LARGE

Je nach GréRe der Grafik stehen Dir ganz bestimmte Layoul-Méglichkeiten zur
Verflgung. Bel Small und Medium kannst Du wahlen zwischen: versetzt gemustert,
gieichmassig kariert oder eigener Design.



Beachte: Beim groBen {Large) Entwurf gibt es diese Varianten nicht, da Du nur ein
Bild zur Veriligung hast, das automeatisch zentriert auf der Vorderseite Deiner Karte
angebracht wird.

Verseiztes . Beider Option ,Staggered” werden 13 kleine oder finf mittelgroBe Abbildungen
Muster Desiner Grafik auf der Vorderseite Deiner Karte aufgebracht:

SMALL MEDCIUM

Karo-Muster Beider Option , Tiled" erhdltst Dudurch eine Aneinanderrethung kleiner Musterin
glelchméasiger Folge einen dhnlichen Effekt wie bei den vom Print Shop angebote-
nen Stendard-Mustern {s. 0.).

Eigenes Design Bei der Option ,Custom Layout” kannst Du Anzahl und Position der Bilder selbst
festlegen. Nach Auswahl der Funktion ,Cusiom Layout® erscheint auf dem Bild-
schirm eine symbolische Darstellung Deiner Kartenvorderselte, Die eingezaichne-
ten Rechtecke bezeichnen die mdgliche Lage der Grafik auf Deiner Karte. Je nach
gewahiter GroRe fillt dies unterschiedlich aus. Mit der links/rechis CRSR-Taste
kannst Du eine Position wéhlen {die gewéhite Position feuchiet auf!). Driicke Return,
fails Du die betreffende Position nicht Gberspringen méchtest. Nach Abschiuf des
Designs wihle das Rechteck mit dem Wort ,Done” und driicke die Return-Taste,

Schriftart Alle Buchstaben des Alphabets erscheinen in einem ganz bestimmien Schrift-

festlegen bild. Der Print Shop bietet Dir acht verschiedene Schrifttypen. Und mit jeder kannst
Du eine gewisse Stimmung in Deine Worte legen. Im Men( erhélist Du bereils die
einzelnen Arten dargestellt. Du brauchst nur noch zu wihien:

RLEXIR STENCIL PARTY NEWS |
BLOCK TYPEWRITER TECH 28VP




Nachricht eingeben

Die Schriftbilder sind in der Gréfe verschieden und werden im Menl ihrer GroBe
nach von oben nach unienaufgefihrl. Beilangen, worlreichen Nachrichien also kiej-
nere Schrifttypen auswihlen! Pro Sefte ist ein Schrifttyp mit mehreren Variationen
méglich: Fetidruck, umrissen und mit zwei Arten von 3-D-Darsiellung. Dies wird
nachfalgend noch niher erauiert.

Mzch der Auswahi des Schriftbildes erscheint der Bildschirm flr die Texteingabe.

Nachrichien werden mit der Computer-Tastatur eingegeben. Am Ende jeder Zeile
wird die Relurn-Taste gedrickt. Bei Eingabe-Fehlern ist die INST/Del-Taste {oder
links/rechis CRSR) zu benutzen. Fiir Zeilen-Rickspriinge dient die

. Grepta coro FROMNT - * | Ricksprung (,Back Arrow"}-Taste, Einmal Driicken pro Zeile! Mit der

NOW TYPE YOUR MESSAGE: Heturn-Taste kannst Du Zeilen Gberspringen. Nach Beendigung Deiner

Eingabe muBt Du solange die Return-Tasle dricken, bis Du am Ende
des Bildschirmas angelangt hist.

Das auf dem Bildschirm sichtbare Textfenster erscheint je nach
Deiner Schriftwahi wegen der verschiedenen Grifien unterschiedlich.
Das Programm berlicksichligt dies avtomalisch und erlaubi Dirauch nur
50 viele Zeichen wie auf Deine Karte passen. So ist z. B, RSVP eine

CHHMHIIIE

{STRL-D) T9 SEE EDUT INSTRUCHENS grébere Schrift als Typewriter, entsprechend kannst Du weniger Worte
schreiben als mit Typewriter, Darum erscheint bel RSVP ein kisineres

Editor- und
Formatkommandos

Texi-Fenster als bei Typewriter, Wenn das, was Du sagen willst, nichtin
das Textfenster pafit, muBt Du eine Kleinere Schrift nehmen (im Men(
weiler unien angegeben). Danach neuer Versuch! Beachte, daf Dy
jederzeit mitdem ,Back Arrow” (Rickpfel!} in das Schriftauswahi-Ment
zurtickkehren kannst,

Mit der Tastenkombination CTRL-| #r ErfAuterungen {,Instructions") erhékist Du
eine Liste von Kommandos, die Du Zeile flir Zeile anwenden kannst, Sie erlauben
[y, den Texi zu Positionieren (links, rechis oder zentrieren), eine Form zu wihlen
(fett, umrissen oder 3-DY und die GroBe (Klein, groB) festzulegen.

Falls Dich diese Kommandos zum jetzigen Zeiipunkl verwirren, lasse sie
zundchst einfach weg. Sie sind zustzliche Optionen, die den ,Feinschiff” aus-
machen.

areztic corm FRONT . CTRL-E ERASE Zeile loschen

w4l TYPE YOUR MESSRGE!

{ETRL-I} T8 SEE £0IT INSTRUCTIONS

CTRL-S SiZE Grofe umschalten (normal/kiein)
CTRL-P POSITION  Zentrieren {(Normaleinsteliung)
Rechts ausgerichtet
Links ausgerichiet

CTRL-F FORM Fettdruck {Normaleinstellung)
Druck der Buchstaben-Umyisse 3-D

PRICECAXY O3

- (=) i GO BRCK -

Ausrichten nach
dem unteren und
oberen Rand

Der Staius einer jeden Zeile wird Dir aut dem Bildschirm angezeigt. Die GrBe
geht aus dem eingegebenen Text harvor, Die Posilion steht am rechten Rand: C fir
Zentrieren, L flir links, R flir rechts. Die Form wird am linken Bildschirmrand
angezeigt: durch ein ausgeililtes (fett), ein gerahmies (Umrisse} Quadrat oder den
Vermerk ,3D".

Wenn die Eingabe der Nachrichi beendetist, kannst Du sie avtomatisch von oben
nach unten zentral ausrichten, Falls gewiinscht, einfach im Men( , Yes® auswahien,
wenn die Frage ,Center Text Top To Bottom” erscheint.



Eniwurf der
innenseite

Fertige Karten-
entwiirfe

Druck-Meni}

Autoren-Angabe

Anzaht Kopien

Papierposition
testen

Wenn alle his jetzt beschriebenen Schritte abgeschlossen sind, ist die Vorder-
seite Deiner GruBkarte feriig! Du kannst nun zur Innenseite schreiten. Diese wird in
exakt der gleichen Weise hergestelit. Du hast die gleichen Auswahim&glichkeiten.
Bei auftretenden Fragen brauchst Du nur an der entsprechenden Stelle der voran-
stehenden Erlduterungen nachzuschauen. Nach Abschiull der Arbeiten flr die
Innenseite ist Deine GruBkarte fertig zum Drucken. N&heres findest Du im Abschnitt
Druck-Ment weiter unten,

Die Print Shop-Diskette enthilt bereits einige vorgefertigte, druckfertige Karten-
entwiirfe. Obwohl sie sicher nicht Dein Verlarigen nach eigener kreativer Tatigkeit
befriedigen kbnnen, kann man die meisten noch mit selbsterstellten Namen der
Empfénger versehen. Unter diesen fertigen Entwlrfen befinden sich Geburtstags-
karien, FeiertagsgriiBe, Notizzetlel und Einladungskarten.

Wenn Du Dich im GruBkarten-Menii fir diese Variante nntscheidest, fragt Dich
der Computer, welche Karle gedruckt werden soll. Kennzeichne esine aus der Liste
und driicke Return. Nachdem Du den Namen des Empfangers eingegeben hast, ist
die Karte fertig zum Druck.

Das Druck-Menl entspricht wiederum der bekannten Print Shop-Meniitechnik.
Du erreichst es nach Fertigsteliung von Vorder- und Innenselte Deines eigenen
Kartenentwurfes oder nach Auswah! einer der fortigen Kartenentwiirfe des Print
Shop.

Durch den Entwurf Deiner Karie hast Du mit dem Print Shop ein persénliches
Werk vollbracht. Der Print Shop bietet Dir die Maglichkeit, eine persdnliche Nach-
richi oder Deinen Namenszug in klein auf der Karten-Rickseiie unterzubringen. Gib
dies einfach ein (z. B. ,Design von Hans Kinstler"},

Hinweis: Du kannst zwei volle Bildschirmzeilen eingeben, die als einzelne Zeile
auf der Karte erscheinen. Besitzer des VIC-1525 oder 801 kdnnen nur eine Zeile
eingebenl

Als nachstes 148t Dich der Print Shop die gewlnschte Anzahl Kopien festlegen.
Du brauchst diese Frage nur zu beantwortsn, wenn Du mehr als eine Kopie bend-
tigst. Falis Du sie Uberspringst, wird eine Kopie ausgegeben.

Beste Ergebnisse werden erzielt, wenn das Papier korrekt in Deinen Drucker
eingespannt wird. An jeder Seite soilien auch die nitigen Randbereiche korrekt
eingehalten werden, Zu der dazu ndtigen Justage hat Dein Drucker einen entspre-
chenden Test der Papierposition.

wreennG carp PRINT Hinweis: Beim Justieren darf der Drucker nicht ausgeschaitet
MAKE SURE FRINTER 16 READY werden. Falis es doch einmal passieren sollte, kann sich Dein
W o B R R A Programm ,aufhdngen®. in diesem Falle ist es unumgéngtich, den

GIVE YOURSELF CREDIY

GOCDBYE! G& TO *AIN MENU

Computer neu zu starten {aus-einschalten). Dabei ist darauf 2u
achten, daB der Computer erst nach dem Drucker eingeschaitet
werden darf!

Den Test mut Du durchiGhren, wenn Dein Drucker auf ,setected” oder
Lon-fine” geschaltet ist, also bereit, Informationen vom Computer zu
empiangen. Wahle , Tesi Paper Position” und driicke Return. Der Drucker

soilte nun eine Reihe feiner Punkte horizontal (ber das Papier — idealer-

weise kurz unterhatb der Perforation des Compuler-Endlospapiers -
drucken. Falls dies nicht klappt, muBt Du solange nachjustieren, bis dieser Jest
erfolgreich ist. Beachle, daB das Papier bei jedem neuen Durchlauf 1/72 Zoli waiter-
ransportiert wird. Ries kann Dir als wertvolie Jusiage-Hilie dienen. Wenn nach
erfolgreichem Testlauf die Drucker-Justage abgeschiossen ist, kann das Drucken
beginnen.
Hinweis flir Besitzer des VIC-1525 oder 801 (Seite B): Diese Druckerkdnnenden
Paper Position-Test nicht ausflihren. Hier muB durch Probieren (wiederholt) eine
korrekie Justage erreicht werden.



Drucken

GruBkarte falten

Beispiele:

Wenn DBein Papier im Drucker sorgfditig justiert ist, wihie .Print” und drlcke
Return,

Das Worl |, Thinking® erscheint auf dem Bildschirm w&hrend alle zum Drucken
nclwendigen Elemente in den Speicher Deines Computer geladen werden. Nach
gin paar Momenten erscheint , Printing" und Deine Creation wird ,angedruckt”, DaB
die ersie Seite der GruBkarte auf dem Kopf steht, sollte Dich nichtbeunruhigen. Dies
hat seine Richtigkeit, was Du nach dem Falten (sishe ,GruBkarie fallen”) erkennen
wirst.

Hinweis: Fails Dein Drucker in der Milte etwa stehenbigibi, um noch elwas zu
Ldenken® {Thinking), ist das normal. Also keine Beunruhigung! Danach erscheint
sofort wieder Printing. Wenn Dein Drucker Uber einen Puffer verfiigt, kann Thinking
schon auf dem Bildschirm erscheinen, wahrend noch gedruckt wird. Du kannst das
Ausdrucken jederzeit mitdem ,Back Arrow" (Rickpfeil) unterbrechen, es erscheint
LPausing”. Beim Ausdruck von mehreren Kopien solitest Du Deinem Drucker von
Zeit zu Zelt Ruhepausen gdnnen, um den Druckkopf vor einem Hitzeschaden zu
bewahren.

Nach dem volistindigen Ausdruck Deiner GruBkarte (beide Seiten diagonal
gegendbertiegend), nimm sie vorsichtig aus dem Drucker heraus und falte das
Fapier, so daB gleichgroBe Viertel entstehen. Vorsicht: Drucktinte nicht verwischen!
Nun kannst Du vorsichtig die perforierien Randstreifen abreifien. Deine Karte hat je
aine Nachricht auf der Vorder- und Rickseite sowie {wenn gewlinschi) eine
Autorenangabe auf der Riickseite. Du kannst sofort eine weliere Kopie anschlieBen
oder mit ,Goodbye: Go to Main Menue" ins Hauptmeni zurlckkehren.

NN o
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Schilder

Schild herstellen

Bei dieser Funktion Deines Print Shop kannst Du sehr altrakiive, ganzseilige
Schitder herstellen. All die Schilder und Poster, die bisher mit Schablone, Druck-
kasten, Reibebuchstaben oder Zeichenstift arstelit werden muBten, sind in einem
Bruchteil der Zeit fertig. in Schulen kann auf diese Art auf alles Mbgliche aufmerksam
gemacht werden. Falls Du Dich gar schon im Kleinen als Geschiitsmann betétigst
und bisher Deine ,Geschiftspapiere” wegen des professionelien Aussehensin die
Druckereien gegeben hast, kannst Du Deine GeldbOrse kraftig entlasten: Der Print
Shop erdaubt Dir die eigene Produktion all der augenfilliigen Zeichen eines
Geschiftslebens — bei minimalen Kosten. Diese Funktion des Print Shep kann auch
zur Gestaltung von Umschlagseiten fir Berichte dienen oder Dir per Flugblati eine
Garage fir Dein Mofa oder Auto besorgen. Aber noch viel mehr istmbglich — bis hin
zum ,richiigen” Business.

Mit dem Print Shop erstelite Schilder kénnen alle im Programm enthaltenen
Grafiken oder von Dir mit dem Print Shop Grafik Editor selbst entworfenen Darstel-
lungen enthalten (siehe Kapitel 8}.

Die schrittweise Yorgehensweise entspricht haargenau der im vorangegangenen
Teil des Handbuches beschriebenen Art, Vorder- ader Innenselte einer GruBkarte
zugestalten. Das Schild ist sczusagen eine auf ganzseitiges Format ,aufgeblasene”
GruBkartensaile. Wie bei der GruBkarte erscheinen alle Instruktionen und Auswahl-
méglichkeiten auf dem Bildschirm. Falls Du hingenbleibst, brauchst Du nur unter
Kapitel 3in diesem Handbuch nachzusehen urid den dort stehenden Erkirungen zu
folgen.

1



Beispiele
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Briefkopf

Briefkopf wahien

Grafik wihlen
(oben)

Grafik
Position
festlegen

Schrifthild der

Namenszeile
festiegen

Namens- und
Adresszeile
festlegen

Hinweis:

Grafil wahlen
{unten)

Grafik Position

Dieser Programmieil Deines Print Shop ermdglichi Dir das Gestalten eigener
Briefkdpfe und anderen Schriftgutes filr den privaten oder geschiitiichen
Gebrauch. So mit dem Print Shop erstellt sehen Deine  Briefkdpfe oder sonstigen
LDruck*sachen sauber und professionelf aus. Am oberen Band kannst Du in groBen
und dekorativen. Buchstaben Deinen Namen oder den Deiner Firma darstellen.
Darunter kann teicht lesbar (in etwas kleineren Buchstaben) die Adresse oder ein
Werbespruch auigedruckt werden. Dieselben Oplionen — eine groBe, dekorative
und drei kleinere Zeilen — sind am unteren Rande gegeben. Darliber hinaus kann
Dein Briefkopf noch Bilder oder einLogo enthalten, die entweder aus der reichhalti-
gen Auswahil von Print Shop-Symbolen oder aus eigenem Eniwurf mittels des Grafik
Editors (siehe Kapitel 8) stammen kdnnen.

Du beginnst mit der Auswahi des Begriffes “Letterhead” im Hauptmen( und
drickst Return. Du kreierst zundchst den oberen Rand und dann - in der gletchen
Weise den unteren Rand.

Falis Du ein Logo oder ein sonstiges Bild am oberen Rand haben méchiest, so
wéhle eine Grafik aus — durch Namens- oder Nummernangabe bzw. von einer
Datendiskette. Du gehst genauso vor wie in Kapitel 3 bei der Grafik-Auswahl der
GruBkarte beschrieben. Falls keine Grafik gewlinscht, bitte.im Men( ,No Graphic”
angeben und Return driicken.

Nach Auswahl der Grafik fir den oberen Rand, kannst Du diese verschieden pla-
zieren, die einzeinen Posilionen werden am Bildschirm dargestelt und durch
Reiurn-Taste fesigelegt,

In diesem Arbeiisgang bestimmst Du die dekorative Note Deiner Briefkopi-
Information. Gehe genauso vor, wie bei der Schriftwahl der Grufikarien. (Du hasthier
nun allerdings keine unterschiedlichen Schriftgrofien zur Verfligung). Falls oben gar
keine Schrift erscheinen solf, wihle ,No Font® und driicke Return.

Falls flir oben eine Schrifiart gewahlt wurde, werden die Worte, dis dargesteliy
werden sollen, eingegeben. Nach AbschiuB der Namens- oder Wértersingabe
Return dricken. Wie bei der GruBkarie erlaubt das Eingabe-Fenster nur so viele
Zeichen wie auf das Papier passen.

Die obere dekorative Zeile kann fett, in Umrissen oder 3-D dargestellt werden
(CTRL-F}) und rechts, links oder zentriert auf der Seite plaziert werden (CTRL-P).
Wenn Du bereits Deine Grafik in die linke Ecke gestelii hast und entscheidest Dich
auch bei der Namenszeile flr die linke Position, wird sie dahinter gedruckt. Die drei
darunter liegenden Zeilen werden mit Standart-Schriftype ausgegeben {keing
Wahimdglichkeit) und ebenfalls durch CTRL-P plazier,

in vielen Féllen pafit eine Adresse in eine Zeile. Auf dem Bildschirm wird eine
Adrefizeile in zwei Zeilen dargesieill, {Jedoch nur als eine ganze Zeile auf dem
Papier gedruckt.) Mit Return kannst Du AdreBzeilen Uberspringen. Eine zusatzliche
Noie erhaii Dein Brietkopf durch eine horizoniale Linie, die den Briefkopf von dem
Rest der Seite tronnt. Nach der felzien Adresszeile wirst Du gefragt, ob Du diese
Linie winschi. Nach Auswahl! bitie Return eingeben.

In der gleichen Weise wie oben beschrieben, kannst Du eine Grafik {ir den
unteren Rand Deines Briefbogens festiegen. Faills Du neben der oberen keine Grafik
amunterem bendligst, wihle ,No Graphic” und drilcke Relurn. Dukannst selbstver-
standiich oben und unten verschiedene Grafiken haben.

Siehe oben. Nach der Auswahl Relurn drlicken.

13



Schrifthild Siehe oben. Nach der Auswahi Return driicken.

festlegen
{unten)

Namens~ und Wiederum die gleichen Méglichkeiten wie oben eine dekorative Zelle, drei Adref3-
Adrefizeilen zeilen. Du kannst in diese Zellen irgendetwas eintragen oder sie (iberspringen.

{unten}

Briefkopf drucken Nach AbschiuB des Entwurfes kannst Du Deine ,Creation® ausdrucken lassen
{durch das Briefkopt-Druck-Mend). Richte den Drucker sorgfiltig auf Papieranfang
aus (siehe Kapitel 5). Eine ldee: Du mdchtest vielleicht mehrere Kopien eines
besonders gut gelungenen Briefkopf-Entwurfes drucken. Damit kannst Du Direinen
Stapel Brietkdpfe anfertigen, die Du spéter mit der Textverarbeitung beschreiben

kannst.

Beispiele:

68 SPIELYANNSEG DSCHINGERASSA

EHE BESTE TRRECHMUSIK 101 WEHEM UMERES
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Banner

Banner anfertigen
Schriftbild wahlen
Form der
Schrifitypen

MNachricht eingeben

Grafik auswahlen

Grafik-Position
auswéhien

Der Print Shop ermdglicht Dir das Herstellen von Spruchbéndern (Banner) in
beliebiger Lange durch ,Querausdrucken® von Buchstaben und Grafiken. Diese
groBen Worte und Bilder bringen Deine Nachricht ganz sicher ,herither”, Die mit
dem Print Shop ersteilten Banner sagen auf perfekte Weise ,Gute Reise", berei-
chern Geburtstagsfeiern oder heiBen gute Freunde willkommen — auf sine Art und
Weise, die sicher unvergefiich bleibt. Diese Banner kdnnen jedoch auch auf eine
Wohligligkeitsveranstaliung hinweisen, flr den Verkauf des eigenen Fahrrades
werben oder die FuBball-Elf auf dem Sportplatz anfeuern. Sonderangebote und
Ausverkdufe werden mit einem Print Shop-Banner ins rechie Licht gerlickt.

LBanner® im Haupt-Menl auswihlen und Return driicken.

Treffe Deine Wahl auf die Dir nun ja schon verlraute Art {siehe Kapitel 3} und
driicke Return. Alle acht Print Shop-Schriftarten sind maglich,

Auch bei der Banner-Gro8-Schrift kbnnen die Buchstaben ausgeflilit (fett) oder in
Umrissen dargestellt werden. Driicke, nachdem Du Dich entschieden hast, Return.

Nun gibst Du die Worte ein, die auf Dsinem Banner erscheinen soilen. Obwohiam
Bildschirm immer zwei Eingabezeilen erscheinen, werden alle Worter auf dem Ban-
ner hintereinander gedruckl. Wenn Deine Nachricht nicht ganz in dieses
Eingabe,fanster” paBt, gib erst einmal soviel ein, wie méglich ist. Drucke dies so
weil aus. Danach darfst Du den Drucker nicht weiterdrehen und auch den so weit
gedruckien Teil Deines (l&ngeren) Banners noch nicht abreifien, Du kannst nun den
Rest auf einem zweiten Banner erstelien und ,nahtlos” anschlieBend ausdrucken
lassen. Auf diese Weise kénnen noch mehrere ,Abschnitte” einfach aneinander-
gehdngt werden. Dabei kdnnen die einzeinen Teilstiicke natlidich auch unterschied-
liche Schrittbilder enthalten.

Auch die ,Jumbo”-Grafik fiir Dein Banner wird in exait derselben Weise vorge-
nommen, wie im GruBkarien-Menii {siehe Kapitel 3} beschrieben. Du hast wie-
derum alle Print Shop-Grafiken zur Auswah! {Aufrui mit englischem Namen oder
durch ihre Nummer — siehe belgefiigte englische Referenzkarte} oder eigene
Entwlirfe von einer Datendiskette. Nach Deiner Wah! bitte Return eingeben.

Deine Grafik kann vor, hinter oder vor und hinter Delner Nachricht gedruckt
werden. Triff Deine Wahl und gehe mit Return zum Bruck-Menii Ober.

Falls Du mehrere Grafiken in einem Banner miteinander kombinieren mdchtest,
kannst Du dies in der aben (siehe ,Nachricht eingeben”} baeschriebenen Art des
Anhangens von Teilstiicken tun.

% GarsaTon pETRa ¢ pevER P
AiLLES GUTE ZUM GEBURTSTAG, TOM !
WEITID e g s
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Bildschirm-Zauber (Screen Magic)

it

HANNT R
FCREEN TAGIC

o, et A i e,

REE e cARD
LsrTERHERD

SEFUF

Bildschirm-Zauber
richtig angewandt

Kaleidoskope

Kaleidoskop 1

Kaleidoskop 2

Beschriften

Dieser Programmteil Deines Print Shop ist ein leistungsfahiges Bildschirm-
Oruckprogramm {auch Hard Copy genannt) — und noch viel mehy! Bildschirm-
Druckprogramm bedeutet, dafi Dirmit ,Screen Magic” Moglichkeiten gegeben sind,
faszinierende kaleidoskopartige Grafiken auszudrucken.

Dies kann mit Fug und Recht als ,Zauber" bezeichnet werden, Nur das zum
Anfang: Selbst wenn Du noch nie etwas von Begriffen wie | Bit Map® oder ,Bild-
schirm Dump® gehort hast, kannst Du eine Menge SpaR haben, unterschisdiichste
und sehr interessante ,Kunstwerke" mi{ dem Bildschirm-Zauber auszudrucken.
Worte wie ,Grafik-Programm” und , intelligente Inierface-Karle” dirfen Dir ebenfalls
getrost fremd sein.

Der Bildschirm-Zauber hat eine Reihe von Bildschirm-Kaleidoskopen bereits ein-
gebaut und ,druckfertig"! Damit wird Dein Computer zum Mitelpunkt auf jeder
Parly. Du kannst die enistehenden Kaleidoskop-Eindriicke am Bildschirm ,ein-
frieren” und sie jederzeit drucken! Mit oder ohne dekorativen Buchstaben und
Worten Gberlagert.

Hinweis: Der Bildschirm-Zauber {Screen Magic) kann als wirklich eigenstindiger
Programmieil bezeichnet werden. Die Original-Print Shop-Grafiken oder die mit
dem Editor ersteliten eigenen Bilder kdnnen hier nichl eingefligt werden. Diese wer-
denineinem anderen Druckverfahren erstelil. Umgekehrt ktnnen auch die mit Bild-
schirm-Zauber ersteliten Grafiken nicht in anderen Print Shop-Funktionen benutzt
werden.

Wahle im Haupt-Menil Screen Magic und driicke Return, Der Programmiteil wird
von der Print Shop-Diskette eingeladen. Ein spezielles Menl mit fiinf Funklionen
erscheint,

SEE KALEIDOSCOPES Kaleidoskaope betrachien

DRAW TEXT ON SCREEN Bildschirm beschriften

GET SCREEN Bildschirm in den Computer holen
SAVE SCREEN Bildschirm abspeichern

PRINT SCREEN Bildschirm drucken

Die Funktion See Kaleidoscopes gibt Dir einen Uberblick (iber zwdlf verschie-
dene Kateidoskope. Du kannst sfe in ihrem EntstehungsprozeB einfrieren” und mit
oder ohne Ubertagerten Text ausdrucken.

Eine Vielfalt von elf pulsierenden Mustern, die betrachtet, ,eingefroren” oder aus-
gedruckt werden kdnnen {siehe cben). Wahrend Kaleidoskop 1 ablauft, kannst Du
mit der Return-Taste zu den elf weiteren sich dauernd verdndernden Mustern wan-
dern. Mit der Left Arrow*-Taste (Links-Pfeil) kannst Du ein Muster einfrieren, das
dann im Computer-Speicher fesigehalten wird und nachdem Du zum Screen Magic-
Ment zurtickgekehrt bist, mit den dert zu findenden Funktionen waiterbearbeitet
werden kann.

Dies ist eine sich laufend verindernde Serie von geomelrischen Formen, die —
wie die Muster in Kaleidoskop 1 — betrachtet und — zur weiteren Bearbeitung — ein-
gefroren werden kann. Im Unterschied zu K. 1 hat bei K. 2 allerdings das Dricken
ven Return keine Wirkung auf Farbe und Form.

Hinweis: Es kann immer nur ein Bildschirm-Inhall im Compuler-Speicher abge-
legt werden. Andernfalls erinnert sich Dein Computer immer nur an das zuletzt (1)
abgelegte Kaleidoskop (Nr. 1 oder 2).

Dukannstin die vom Bildschirm-Zauber erzeugte Grafik eine Nachrichi ,einblen-
den”. Falls Du Dich flir die Méglichkeit ,Blanked Soreen” entscheidest, wird Deine
selbst erzeugte Grafik wieder geldscht und nur die Nachricht gespeichert. Treffe
Deine Wah! und driicke Return.



Schrifthild wahien

Nachricht eingeben

Text von oben
nach unten
ausrichten

Textdarsteliung
auf dem
Bildschirm

Bildschirm holen

Bildschirm sichern
(SAVE SCREEN)

 Diskette
formatieren

Alle achtdekorativen Schriftarten des Print Shop stehen Dir zur Verfiigung. Wahie
die, die Dir gefdilt, aus und driicke Return.

MNach Deiner Schriftwahl erscheint ein Eingabe-Fenster auf dem Bildschirm.
SchriftgréBe und Anzahl der Buchstaben hngen von der gewihiien Schrifitype ab,
da diese in ihrem Platzbedarf verschieden sind. Mit Driicken von CTRL- erhélist Du
Informationen dber Editor-Kommandos, die Du nun benutzen kannst (siehe hierzu
auch Kapitel 3}, Beachte: 3-D ist hier nicht méglich.

Nach der Texteingabe erreichst Du durch ein/mehrfaches Dricken der Return-
Taste das Ende des Eingabe-Fensters. Falls Du die obere und untere Eingaberelle
nicht beide benutzi hast, wird Dir die Frage ,Center Text Top io Botiom*® gestellt, die
Du mit ,Yes” zu beantwarten hast, falls Du eine enisprechende Ausrichiung von
oben nach unten haben mdchlest.

Wenn alle vorangegangenen Schritte abgeschiossen sind, wird Dein Text in den
Speicher Deines Computers (iberstelit. Ebenso aufdem Bildschirm sichtbar! Dieser
sehr interessant zu beabachtende Vorgang dauert einen kurzen Augenblick, Dieser
Vorgang enispricht etwa dem Thinking, das beim Drucken in allen anderen Pro-
grammiteilen des Print Shop zu sehen ist. Nur hier kannst Du den Vorgang selbst
direkt am Bildschirm mitverfolgen, was Dir Spafl machen wird! Wenn der Text kom-
pleit auf den Bildschirm Oberfragen wurde, kannst Du mit Return weitergehen und
den fertigen Biidschirm ausdrucken fassen (siehe unten).

Mit dieser Funktion kannst Du Dir ein Bildschirm-Abbild, das mit dem Bildschirm-
Zauber erstellt wurde, in den Speicher Deines Computers holen. Danach kannst Dy
{wie oben beschrighen) mii oder ohne Text-Eindruck abdrucken, Um ainan Bild-
schirm, der vorher abgespeichert (SAVE) wurde, von einer Diskette einzulesen,
muBt Du diese in Dein Disketteniaufwerk sinlegen, Nach korrekter Eingabe des
Namens, den Du Dir mit Hiffe der Return-Taste aus einer Liste alter auf der Daten-
diskette abgelegten Bilder anzeigen lassen kannst, wird die Grafik in den Computer
eingespeichert.

Hinweis: Mit anderen Programmen erstelite Bildschirm-Grafiken kannst Du nicht
einlesen, um sie mit Bildschirm-Zauber zu benutzen. Das liegi anden grofien Unter-
schieden bei Grafikprogrammen beim Commodore C84.

Mit dieser Option wird eine Bildschirmgrafik, die sich im Speicher Deines Compu-
ters befindet, auf eine Daten-Diskette abgespeichert,

Dies kann ein besonders gelungenes ,eingefrorenes” Kaieidoskop (evil. umeine
Jnschrift® ergénzty oder auch nur eine Schriftvor leerem Hintergrund sein, anderDu
besonders Gefalien gefunden hast.

Zur Benuizung bitte SAVE SCREEN auswahlen und Return driicken,

Der akiuelle ,Bildschirm® aus Deinem Speicher erscheint nun. Nach nochmali-
gemn Dricken von Return wirst Du vom Computer gefragt, ob Du eine formatierte
Dalendisketie ins Laufwerk eingelegt hast. Danach gibst Du den Namen filr die Datet
ein, wobei die Regeln fur die Benennung von Datelen (siehe Kapitel 11) zu beachten
sind. Nochmal Return und Dein Bildschirm ist unter einem eigenen Dateinamen
gosichert!

Hast Du gerade keine formatierte Diskette zur Hand, kannst Du sie mit dem Print
Shop-Programm erst formatieren. Dazu ist — nach Eintegen der Diskelle — den
Bildschirmangaben zu folgen,
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Bildschirm drucken
{PRINT SCREEN)

Bild ausdrucien

Rand drucken

Beispiele:

Du kannst eine Bildschirm-Graflk, die gerade im Speicher sieht, ausdrucken.
Nach Auswah!l von Print Screen im Mend des Bildschirm-Zaubers bitte Relurn
driicken, Der Inhalt Deines Computerspeichers (aiso die zuletzi bearbeitele oder
vorher mit Get Screen eingeladene Grafik) erscheint auf dem Bildschirm. Einfach
weiler mit Return!

Bilder aus dem Bildschirm-Zauber kannst Dumit ,normalem oder umgekehrtem®
{,reverse”} Kontrast ausdrucken. Im ersten Falle werden auf dem Bildschirm hell
dargestellte Konturen gedruckt, ansonsten erscheinen die dunkien Bildschirm-
flachen auf dem Drucker. Triff Deine Wahl und dricke dann Return.

Du kannst einen ,Rahmen" um Deine Gralik zeichnen |assen. Im Gegensalz zu
den anderen Programmteiien des Print Shop (Grufikarte, Briefkopf, . . ygibteshier
nur eine Art der Umrandung. YES oder NO eingeben und Deine Grafik ist druck-
fertig!

18




8.

Grafik Editor

GRAPHIG EDITHR P
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Grafik Editor
im Einsatz

Grafik zeichnen

Tastatur

Joystick

KoalaPad

Kommandos des
Grafik Editors

Der Grafic Editor Deines Print Shop erlaubt Dir das Andern von Grafiken, die auf
der Programm-Diskeite enthalien sind sowie das voilige Neuentwickein von sige-
nen Grafiken mit der Tastatur, dem Joystick oder dem KoalaPad, Nachdem Du Deine
so erstellien Grafiken auf einer Diskette gesichert hast, kannst Du sie In véllig seibst
entwickelien GruBkarien, Briefkdpfen und Schildern einsetzen. Diess Grafiken
konnen genau wie die fertig mitgelieferten in kleinem, mitlerem und groBem Format
und in Karo- oder verseiztem Muster bzw. Deinem persénlichen Layout verwendet
werden — es liegt ganz bei Dir.

Wihle im Print Shop-Meni den Programmiteil ,Graphic Editor® aus. Nach Driik-
ken von Return erscheint der Graphic Editor,

Auf der rechten Bildschirmseite sind alle Editor Kommandos, die Du mit der
Tastatur benutzen kannst, aufgelistel. Der groBe rechteckige Kasten stelli Dein
Eingabefenster, in dem Du arbeitest, dar. Derblinkende Cursorin der Mitte des Fen-
sters stellt gewissermaben die Spitze Deines ,Zeichensiiftes” dar. SchlieBlich
befinden sich am unieren Rand des Bildschirmes noch die X- und Y-Koordinaten des
Cursors. Damit kannst Du den Cursor sehr genau auf dem Bildschirm flihren. Zum
Beispiel kannst Du einfach mitz&hien, wenn senkrechte Striche exakt 5 Pixels {Bild-
punkte) voneinander paraliel verlaufen sollen.

Dies geht einfach, indem Du den Curser mit Hiife der Tastatur, Joystick oder
KoalaPad auf dem Bildschirm wandern 188t Dabei kann mit und ohne Ausfiihrung
der eigentlichen Zeichenfunktion (dots on/off) ,gefahren” werden. In der Bedie-
nung der jewelligen Zeichen, gerite” gibi es natlrich kieine Unterschiede.

Cursorbewegungen werden mit der links/rechts CRSR-Taste bzw. mit der ,Up
Arrow"-Taste {oder den Tasten |, J. K und M) ausgsfihrt, Driscke D (fir ,draw™) zum
Zeichnen und E (Kir erase”) zum Loschen von Punkien. Dieser Vorgang wird so oft
wig ndtig an den gewiinschien Bildschirmstellen wiederholt.

Dein Joystick muB an Port Nr. 2 angeschlossen sein. Du bewegst den Cursaor,
indem Du den Joystick nach rechts/links, oben/unten oder diagonai flihrst. Um zu
Zeichnen, brauchst Du nur mit dem Cursor an die gewlinschie Stelle zu fahren und
dann die D-Taste zu driicken. Daraufhin kannst Du durch Driicken des Feuerknopfes
zeichnen. Zum Ldschen gehst Du durch Driicken der E-Taste in den Lésch-Modus.
Purch Dricken des Feuerknopfes und Joystickbewegungen kannst Du nun
gezeichnete Linien wieder ,ausradieren”.

Dein KoalaPad mufl an Port Nr. 2 angeschlossen sein. Mit dem zugehdrigen Stift
kannst Du nun Uber das KoalaPad ,fahren® und bei entsprechend festem Drauf-
driicken zeichnen. Einen Punkt (an der augenblicklichen Cursor-Position) zeichnet
man mit dem linken Knopf. Mit dem rechten Knopf kdnnen Punkie geldschtwerden.
Herunlerdriicken des entsprechenden Knopfes zeichnet/1éschi sine Linie.

Falls das KoalaPad erst nach dem Programmstart angeschiossen wurde oder
sonst irgendwie nicht richtig arbeitet, solltest Du durch CTRL-D (fiir ,device™) die
Steuerung neu aktivieren.

Die auf der rechien Bildschirmseite dargestellien Kommandos des Grafik Editors
arbeiten foigendermaBen:

CTRL-G GET

Diese Funktion stetht Dir eine Grafik aus der Print Shop-Sammlung ader von einer
eigenen Datendiskette in das Eingabefensier.
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Modifikationen von
bestehenden
Grafiken
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Vorschiage flr
gine gute
Zeichentechnik

Hinweis: Nur Grafiken, die mit dem Print Shop Grafik Editor erstelit wurden,
kinnen bearbeitet warden, nicht jedach mit anderen Grafikprogrammen erstellte
Rilder oder Bildschirm-7Zauber (Screen Magich

CTRL-S SAVE

Hiermit kannst Du Deine selbstersteilien Grafiken auf einer formatierten
Standard-Diskette abspeichern. Du mubt allerdings die Regeln der Namensgebung
von Datelen (RULES FOR NAMING FILES, siehe Kapitel 11) beachten, Beachte, dai?
Dufiir jede Grafik einen eigenen eindeuligen Namen haben muBt. Bast Du keine for-
maiierte Diskette zur Hand, erhiltst Du die Moglichkeit, dies noch zu erledigen.

Hinweis: Bevor Du eine selbstersteilie Grafik in anderen Print Shop-Programm-
feilen benutzen kannst, mufit Du sie erst mit SAVE auf einer Disketle abspeichern.

CTRL-C  CLEAR (Léschen)

Der Editor-Bildschirm wird geldschi. Um auch sicherzustelien, da Du hier nicht
versehentlich ales 10schst, wirst Dunoch einmal gefragt, b Du diese Funktion auch
wirklich ausfishren méchtest. Falls ja, dricke Return.

CTRL-D DEVICE (Gerat)

Hiermit erkenni das Programm einen Joystick oder ein KoalaPad, das erst nach
dem Programmstart angeschlossen wurde.

CTRL-P PRINT (Drucken}

Mit CTRL-P wird die augenblickiiche im Eingabefensier stehende Grafik ausge-
druckt. Damiterh&list Du einen sofortigen Eindruck, wie Deine Grafik aui dem Papier
erscheint.

CTRL-Q QUIT {Verlassen)

Wenn Du den Programmtell Grafik Editor verlassen mbchiest, muBt Du diese
Funktion eingeben. Vor dem Verlassen muft Du aber unbedingt Grafiken, die Du
erhaften mdchiest, abspeichern. Sonst sind sie verloren. Nur die Standard-Grafiken
aus der Print Shop-Sammlung brauchen nichi abgespeichert zu werden, da sie auf
der Programmdisketie permanent gesichert sind.

Eine der Original-Grafiken aus der Print Shop-Sammiung kannst Du modifizie-
ren, wenn Du sie Dir mit CTRL-G (fir , get")ins Eingabefenster holst. Du kannst dies
entweder durch Eingabe ihres Namens, threr Nummer tun oder eine Grafik von einer
Datendiskette einlesen. Versuche zundchst einmal, vorhandene Grafiken aufzu-
rufen (,GET*} und sie dann isicht zu verandern. Zeichne Augen in den Totenkopi,
Flge weitere Kerzen zum Geburtstagskuchen hinzu, Oer Grafik Bditor erlaubt Spafi
und Kreativitdt auch ohne dafi Du ganz von vorne anfangen muf.

£gist sehr nitzlich, sich die vorhandenen Grafiken einmal genaver anzusehen
undihre Zejchentechnik zu studieren. Hieran kannst Du sehy schdn erkennen, was
zu guten Ergebnissen flikrt. Beachie bei Deinen eigenen Designs ein paar Punkie:

Wenn Du Grafiken mit Buchstaben mischst, sollest Du gréBere schwarze
Ftachen vermeiden. Dagegen erhéltst Du unter Verwendung von Schattierungs-
mustern (durch mehr oder weniger dichl gestaifelle Punkle) zufriedensieliende
Ergebnisse.

Versuche, das Eingabefenster so weit wie maglich auszufiillen. Deine Grafiken
werden dadurch groBer und erhalten den sehr gut aussehenden |, Schindel“effekt.

Versuche kleine, ebstrakte Formen zu kreieren, die Du dann als Hintergrund-
musier verwenden kannsl. Achie dabei besonders auf gleiche Ubergangssteilen an
den Seiten, so dal Du schéne, zusammenhingende und verschachielte Muster
erhéist.
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Kreative ldeen

Mehrfarbige Karten

und Schilder

Zweifarbige Banner

22

Colorieren mit
Pasteii- oder
Farbstiften

Notiz-Zettel
Namensschilder

und Abzeichen

Hausnummern

Farbige
Briefbogen

Beim Print Shop sind Deiner Kreativitdt keine Grenzen gesetzi, Wir sind ganz
sicher, dafl Du Dir ganz eigene, kreative Mdglichkeiten erschlielen wirst. Nach-
folgend nur ein paar Anregungen, mit denen Du die unbegrenzien Méglichkeiten
kenneniernen kannst

Mehrfarbig mit dem Print Shop zu arbeiien, ist iiberhaupt nicht schwer, wenn Du
ein mehrfarbiges Farbband besitzt. Du kannst ganze Stiicke in einer bestimmten
Farbe herstellen oder unterschiedliche Farben fur Grafik, Rand und Schrift ein-
setzen.

Wenn Du einen mehrfarblgen Druck erstellst, solitest Dy bei der Karte oder dem
Schild erst einmal mit dem Band beginnen. Vor dem Ausdruck ist genau wie beim
Jnormaten” Orucken auf korrekte Papier-Justage zu achten. Nach dem Druck des
Rahmens muBt Du das Farbband auf eine neue Farbe umschaiten. Nun kannst Du
entwoder das Papier wieder bis zur Druckerstartposition zurlickdrehen oder von
neuem einspannen {hierbei muB ein freies Blatt an dem flir den Ausdruck vorgese-
henen Blatt hdngen, um exakte Fihrung in der Drucker-Transportwalze zu gewdihr-
{eisten), Nun kannst Du mit dem neuen Band eine Grafik oder eine Schrift aus-
drucken. Siehe auch unter ,Drucker Tips" in Kapitel 10 nach.

Diese kannst Du dadurch erzeugen, indem Du die Schrift beim ersten Druck-
durchlaut in der Fettdruck”-Form und beim zweiten Durchlauf — mit gedndertem
Farbband — in der Umriss*-Form ausdruckst. Auch hier kemmt es auf die duBerst
exakte Justage an. Zur Papierriicksteliung nach dem ersten Druckvorgang kannst
Du wieder die oben beschriebenen Mdglichkeiten wahlen.

Einige Grafiken, wie z. B. Rose und Weihnachtsbaum, laden von sich aus zu
welterer kreativer Arbeli mit Pastell- oder Filzstift ein. Druckst Du die Graftken im
Banner-Modus aus und colorierst sie dann, erhalist Du eine entzlickende, bunte
Grafik-Sammiung.

Nachdem Du Briefkdpfe entwickelt und gedruckt hast, kannst Du Dir sehr leicht
mit einem Fotokopierer, der verkleinern kann, individuelle Notizzettel herstellen.

Schrift und Grafiken kénnen hierzu aus den geferliglen Werken ausgeschnitten
werder.

Grofie, gut leshare Ziffern, die Du im Banner-Modus Deines Print Shops ganz
einfach erstellen kannst, in einem Fenster oder an der Haustiir aufgehéngi, geben
Deinem Haus eine persdnliche Note. Deine Freunde werden staunen. ’

Auchim Briefbogen kannst Du die oben beschriebene Technik mit einem farbigen
Druckband ausprobieren. Mit den schwarzen Buchstaben Deines Briefes ergibt sich
ein sehr reizvolier Effekt.
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Drucker-Tips

T's und TU’s nicht

Papier einlegen

Papier justieren

Checkiiste vor
dem Drucken

Warme-
entwickiung

Mehrfachkopien

System Sefup

Drucker-Larm

DiP Schalter

Im Falle . ..
Drucker reagiert
richt

Beim Einsitz erweist sich die Beachtung felgender Hinwelse als sehr hiifreich:

Hinweis: Drucker immer anschlieBen und einschalten bevor der Computer einge-
schaltet ist. Wahrend des Arbeltens mit dem Print Shop weder Disketienlaufwerk
noch Drucker ausschalten,

Hierzu solitest Du bitte alle Hinweise in Deinem Drucker-Handbuch genau durch-
lesen und beachten.

Falis Deine Karten und Schilder nichl genau horizontal auf dem Papier erschei-
nen, ist dies der Bewels, daf} das Papier in Deinem Drucker noch sorgfallig ausge-
richiet werden muB. Dazu hilft Dir der Paper Position-Test {siehe Kapitel 3). LaB es
ruhig auf ein paar Versuche ankommen.

Hinweis fir VIC 1525 und 801 (Seite B): Hier gibt es keinen Paper Position Test
(siehe Kapitel 3).

Yersichere Dich vor dem Drucken, dafi3
1 das System richtig angeschlossen ist
2. das richtige Druckerkabel verwendel wird
3. der Drucker eingeschaltet ist
4. der Drucker auf ,On-line" {,selected") geschaliet ist
5. die Traktorwalze vorhanden ist
6. Papier richtig justiert ist
Hinweis flir Commodore VIC 1525 und 801 (Seite B): Schritt 4 und 5 der Check-
liste dberspringen.

Durch massenhaften Ausdruck kann sich der Druckkopf Deines Druckers (ber-
hitzen. Eine gute Idee ist es daher, bei entsprechenden Druckmengen, Deinem
Brucker ab und zu eine Pause von ein oder zwei Minuten zum Abklhlen zu gbnnen.
Besonders bei langen Bannern kann dies auftreten, Auch wenn Du einen gepuffer-
fen Drucker verwendest, besteht wegen der nichi mehr vorhandenen natiiriichen
Pausen die Gefahr des Uberhitzens.

Wenn Du grofie Mengen von Einladungen, GruBkarten oder Flugblatiern bend-
iigst, bietet sich natlrlich auch die Mdglichkelt, von einem Original sehr gule Foto-
kopien anzuferligen. Sie sind heule bel hoher Qualitdt bereits flir wenig Geld in
Kopier-Shops zu haben.

Nachdem Du Setup durchgefihrt hast und sicher bist, dafl das System sinwand-
frel lAuft, solliest Du an Deiner Print Shop-Disketie einen Schreibschutz anbringen,

Wenn Dein Drucker iber die Papier-Perforation druckt, kommt es insbesondere
neim VIC 15625 manchmal zu einer ungewbdhnlichen Geriuschentwicklung, was
jedoch normal ist.

Wenn Du an Deinem Drucker ein Fehiverhalten feststelist oder wenn ein Drucker
bzw. eine Interface-Karte nicht mit dem Print Shop arbeiten, cbwohl sie angegeben
sind {Verpackung oder Setup-Men(), kann dies an siner Verstsllung der DIP-
Schaiter Deines Druckers oder Deiner Interface-Karte liegen. Sorge anhand des
Drucker-Handbuches fiir die richtige Einsieliung.

Hinweis fir Commodere VIC 1525 und 801 (Seite B): der Schalter T/5/4 auf der
Ruckseite muB auf £ slehen.

Drucker einschalien, auf Online {Select) schalten und richtig mit dem Computer
verbinden. Jede Abdeckung oder Haube muB korrekt geschlossen sein. Mit Hilfe
der betreffenden Handbicher sicherstellen, dal Drucker und Interface-Karte richtig
eingesielll sind. Gehe ggfs. nochmals ins Print-Shop-Setup Menll und Oberpriie
alle Angaben.
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Drucker reagiert
merkwilrdig

Uber
Druck-Qualitit
Drucker

Farbbander

Farbiges Papier

11.

Gehe zum Print Shop-Hauptmend zuriick und priffe Setup. Fails der Drucker nicht
mil Drucken aufhért, kurz aus- und einschalten. Falls die DIP-Schalier verstelit sind,
benutze das Handbuch, um sie korrekt einzustellen. Bel diesem Vorgang sind
Drucker und Computer unbedingt auszuschalten, Beim Einschalien kommt der
Drucker zuerst dran!

Falis Dein Drucker wihrend des Ausdruckens von Grafiken Zeilen Gherspringt,
muB der , Automatic iinefeed swilch” (automatische Zeilenschaltung) ausgeschaltet
werden. Drucker und Gomputer aus- und ein- (Drucker zuerst!) schalien und neuer
Varsuch!

Da jeder Drucker ein ganz besonderer Fall fUr sich ist, kannst Du den Print Shop
nur mit den auf der Verpackung aufgefithrien Druckern problemios einsetzen.

Beste Resultate kann man vom Print Shop erwarten, wenn Matrixdrucker mitelner
Aufidsung von 120 x 72 Punkle pro Zoll (Inch) singeseiztwerden, wie z. B. derEpson
oder Star Gernini. Abor auch mit Druckern, wie dem C. ltoh oder dem NEC 8023A,
miteiner Aufidsung von 120 x 72 Punkte pro Zoll werden zufriedenstellende Ergeb-
nisse erzielt.

Der OKIDATA 82 und 23 mit ihrer speziellen Grafikaufidsung produzieren Frgeb-
nisse von geringerer, in den meisten Fiilen aber auch noch ausreichender Qualitét.
in bestimmten Situalionen ist der Einsalz der kleinsten Schrifitypen nicht mehr
akzeptabel (so zum Beispiel die Widmungszeile auf der Rickseite der GruBkarte).

Du solltest immer nur mit frischen Farbbindern arbeften. Abgenulzie Farbbinder
wirken sich sehr negativ auf die Qualitdt aus. Das Farbband also rechtzeitig
auswechsealn!

Wenn Du das teure, durchgefarbte Papier (einige Bogen sind beim Kauf in der
Print Shop-Verpackung enthalten) benutzt, solitest Du zur Vermeidung von Abfall
Normalpapier als Fithrungsbogen benutzen. Dissen mit Klebestreifen einfach an
den zum Druck vorgesehenen farbigen Papisrbogen ankieben.

Technische Hinweise

Interface-Karten

Bildschirm-Zauber

24

Regeiln fiir die
Benennung von
Dateien

Paralleischnittstetlen flir Drucker arbeiten — auch wenn sie nicht auf der Ver-
packung aufgeflhrt sind — dann, wenn eine der folgenden Bedingungen erfiill ist:
1. Falls die Software einen ,Transparent Mode® mit AUTO-LF aus beinhaltet: Uber

Data Channel lassen sich anders eingestelle DIP-Schalter auf Sekundér-Adresse

5 {iberschreiben,

2. Falls , Transparent Mode" tiber die DIP-Schaiter so eingestellt werden kann, daf
die Software diesen nicht iherschreiben kann,

Beim Bildschirm-Zauber (Screen Magic) werden das enistandene Kaleidoskop
und auch die Schrift in einem sogenannten Bit-Muster-Verfahren auf der Diskeile
abgespeichert. Farbinformationen werden daher nicht gespeichert. Die gesicharte
Datei ist ein 8 K groBer Speicherbereich, der an der Speicherstelle HEX4000
heginnt. Jeder Bildschirmabdruck belegs bis zu 32 Sekioren auf Deiner Diskette.

Jedesmal, wenn ain Biidschirm-Abbild oder eine selbst ersiellte Grafik abge-
speichert werden soll, muB sie gemas nachfolgender Regeln mit einem eindeutigen
Namen versehen werden:

1 Der ersle Buchstabe muB alphabetisch sein (A—7)
2. Dateinamen diirffen weder , noch Komma enthalten
3. Es sind nur 15 unterscheidbare Zeichen zuldssig.
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Deutsche Uber-
setzung von
Grafiknamen

Triff Deine Auswahl zwischen GrufBikarte, Schild, Briefkopf oder Spruchband im
Hauptmeni Deines Print Shop. Wenn Du im Men( die Stelle Choose a Graphic
{Grafikauswahi) erreicht hast, foige einfach der Bedienerfihrung. Bezugnehmend
auf dig beigefligte Grafik-Referenzkarte kannst Du nun sowohl von Seite A {Auf-
kleber nach oben) oder Seite B (Aufkieber nach unten) Deiner Programmdiskette
aus einer groflen Anzahl ganz entzlickender Grafiken wihien. Diese werden durch
genaue Angaben ihres englischen Namens aufgerufen, den Du ays der beigefigten
anglischen Referenzkarte entnehmen kannst. Bei falscher Schreibweise meldet
Dein Computer, daB er die Grafik nicht finden kann. Letzieres kann allerdings auch
auftreten, wenn Deine Diskette nicht richtig im Laufwerk eingelegtist. Zur besseren
Crientierung erhéltst Du nachfolgend hinter der Nummer, die genau den Nummern
der mitgelieferten Grafiken entsprichi, die deutsche Ubersetzung,

1. Geburtstags- 18, Glithbirne 37. Wecker
Kuchen 19, Sonnenschein 38. Fragezeichen

2. Herz 20. Weitall 39. Yin-Yang

3. Glocken 21. Klavier 40. Papier und Feder
4, Geschenk-Karion 22. Trommel 41, Hund

5. Kiappersiorch 23, Trompeie 42. Kaize

6. Prifungs-Kandidat 24, Musik 43. Teddy-Bar

7. Kiirbis 25. Zylinderhut 44, Schildkrite
8. Lister 26. Totenkopf 45, Schwein

9. Weihnachisbaum 27. Segelboot 46. Hase {Bunny)
10. Siegerkranz 28, Oldtimer 47, Pinguin

11. Rose 28. Lokomgtive 48, Taube

12. Amor, der 30. Rakste 48, Schmetterling

Liebesschitze 31. Haus 50, Génsebraten

13. Nikolaus 32, Geld-Sack

14. Eiskrem 33. Computer

15, Kaffee-Tasse 34, Diskerte J Nr. 5160

16. Champagner _35. Waage | Muster A—J
17. Kerzen-Sténder 36, Roboter

Garantie
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Unsere Qualitdtsprodukte sind gepriift und werden fehierfrei ausgeliefert. Dieses
Produkt kann bei Material- und/oder Herstellungsfehiern umgetauscht werden.
Durch unser Produki werden keine Rechte Diitler, noch sonslige Schutz- und
Leistungsrachie verletzt.

Der Hersteller libernimmt keine weitergehende Haftung {(z. B. flir sperzielle und/
ader Folgeschéden).
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