SUPREMACY

WSTEP

Supremacy” to gra strategiczna, rozgry-
wajaca sie na kosmiczng” skale, a jej tema-
tem - jak to zwykle bywa — jest walka
dwédch wrogich cywilizacji o dominacje w sy-
stemie planetarnym. Spos6éb, w jaki zostala
przedstawiona ta rywalizacja, nawigzuje do
klasycznych wzorcéw i pod tym wzgledem
.Supremacy” bardzo przypomina slynny
JMillenium 2.2", réwnoczesnie wida¢ stara-
nia programistéw, aby stary temat ubrac w
nows, jeszcze atrakeyjniejsza forme. Mamy

wigc doskonala, choé gléwnie ilustracyjng
gratike oraz sporo samplowanych efektow
diwiekowych, a calo§€é zajmuje na dysku
prawie 900 kilobajtéw. Jak na tego rodzaju
program jest to objetosé imponujaca.

Zabawe zaczynamy od wybrania przeciw-
nika, sposrod kilku oferowanych przez pro-
gram. ROznig sie oni miedzy soba wygladem
i zdolnosciami, zas stopniowanie trudnosci
odbywa sie réwniez przez zwigkszanie liczby
planet do zasiedlenia w systemie slo-
necznym. Celern ,Supremacy” jest nie tylko
skolonizowanie jak najwiekszej liczby planet,
ale przede wszystkim pokonanie przeciwni-
ka, co nastepuje po zajeciu jego bazy (Ene-
mybase). Gra zawiera w sobie rozbudowany
systemn powiazan ekonomicznych, takze od
strony militarnej pozwala na wybér réznych
srodkéw do prowadzenia wojny. Tyle zasad-
niczych informacji tytutem wstepu.

EKRAN GRY

Na ekranie glownym ,Supremacy”
mozna wyodrebni¢ cztery obszary, zaleznie
od funkcji jaka petnia. Lewy gérny rég za-
jmuje duza, og6lna mapa systemu sfo-
necznego, na ktérej ,bujaja sie” planety. Ich
ruch ma ulatwi¢ orientacje, gdyz poje-
dyncze piksle sa raczej slabo widoczne.
Strzatki z prawej strony mapy pozwalaja
wybraé jedna z planet, aby uzyskac o niej
szczegblowe informacje lub - jesli to Twoja
planeta — dokona¢ tam zmian. Ponadto z
lewej strony mapy znajdujg sie dwie ikony:
tupniecie na gérng ikone pozwoli Ci uzys:
kac ogoblng informacjg o $wiecie, w ktérym
walczysz, dolna powoduje natychmiastowy
powrét na planete—baze (Starbase).

Prawy gbrny rdg jest miejscem zarezerwo-
wanym na maly ekranik, zazwyczaj przeka-

zujgcy obraz z planety wskazanej na mapie
bialg strzatka. Na ekraniku tym mozesz tak-
ze ogladaé sceny z toczonych walk. Podtuzne
okno nad ekranikiem wySwietla aktualng da-
te (dzien i rok), a ponizej znajduje sie podob-
ne okno z nazwg planety. Dwie ikony z pra-
wej strony, to pauza i wylaczanie efektéw
diwiekowych. Prawy dolny rég zajmuje ek-
ran informacyjny, na ktérym wyswietlane sa
wszystkie dane, wiadomosci i komunikaty
naplywajace do bazy.

Wreszcie lewy dolny rég zajmujg dwa rze-
dy ikon, sluzace do sterowania rozgrywka.
Wspdlnie tworzg one...

MENU PROGRAMU

Z dziesieciu ikon menu, az dziewig¢ wply-
wa bezposrednio na przebieg gry. Oto ich
Znaczenie:

* [KONA Z WYKRESEM — pokazanie sta-
nu ekonomicznego bazy lub wybranej kolo-
nii. Mozesz tu otrzymaé biezace informacje
dotyczace stanu finanséw (credits), zywnosci
(food), zapasu surowcéw (minerals), paliw
(fuel) i energii (energy), a takze liczby ludno-
§ci (population), przyrostu naturalnego (pop.
growth), morale oraz obronnosci planety.
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W opcji tej mozesz przede wszystkim
zmienia¢ wysokos¢ podatku, ktory wystepu-
je w postaci tzw. pogloéwnego, to znaczy jest
placony od osoby. Balans migdzy elementa-
mi ekonomii jest zgodny z logika: zmniejsze-
nie stopy podatkowej powoduje zwigkszenie
przyrostu naturalnege i wzrost morale, ro-
wnoczesnie wzrasta zapotrzebowanie na zy-
wno$é. Generalnie podatkami reguluje sie
nie tylko doplyw pieniedzy do budzetu, ale
takze utrzymuje liczbe ludnosci w bez-
piecznych granicach. W opcji ekonomicznej
mozesz takze zmienié nazwe planety i prze-
sla¢ pieniadze z kolonii do bazy.

* [KONA ZE SZTABKAMI ZLOTA - do-
konywanie zakupéw na miare posiadanych
finanséw:

— Atmosphere Processor - czyli procesor
atmosfery, to urzagdzenie do wytwarzania
ziemskiej atmosfery na martwych planetach,
przygotowywanych do kolonizacji.

— Carrier — transportowiec o duzej lado-
wnosci do przewozu towardw i ludzi.

— Mining Station — kopalnia dostarczajg-
ca surowce i paliwa.

— Horticultural Station — stacja produkcji
Zywnosci.
: — B29 Battle Cruiser — statek bo-
jowy do transportu wojsk (max. 4 od-
dzialy), moze takie przewozi€ cywi-
low.

— Solar—Sat Generator — bateria
stoneczna, ktéra umieszczona na or-
bicie, dostarcza energil dla funkcjo-
nowania wszelkich urzadzen zainsta-
lowanych na planecie.

*» |KONA ZE STATKIEM -
ceritium lotdéw kosmicznych, skad
wisytasz statki na orbite i dalej w
stronz odleglych planet. Kazde urza-



dzenie, jakie zakupisz jest réwnocze$nie
samodzielng jednostka latajaca, ktorg po za-
opatrzeniu jej w zaloge i odpowiednia ilosé
paliwa mozesz wysla¢ w przestrzeri.

* [KONA Z PROCESOREM ATMOSFERY
- kolonizacja planety. Jesli zakupite$ proce-
sor, wybierz na mapie martwa planete i tup-
nij na ikone kolonizacji. Procesor atmosfery
zostanie wystany automatycznie i rozpocznie
sig proces uzdatniania atmosfery.

* |[KONA Z PIESCIA — zbrojenia. Ma g6-
rze wybierasz numer plutonu i ustalasz
jego liczebnosc. Mastepnie decydujesz ja-
kie ma by¢ wyposazenie plutonu w sprzet
bojowy. Koszty zbrojeri sa podawane na
biezgco, za$ figurka biegacza informuje o
rozpoczgciu treningu i procentowym wy-
szkoleniu zoinierzy. Koricowym akcentem
jest wydanie wojsku broni, po czym mozna
je skierowa¢ do dziatan. Na wszelki wypa-
dek obok znajduje sie tez ikona pozwalaja-
ca rozbroié pluton.

¢ |[KONA Z ZAWIESZONA SKRZYNIA -
zatadunek statku przed wyslaniem go w
przestrzeri. MNajpierw powiniene$ zaokreto-
wac zaloge i zatankowac paliwo, potem mo-
zesz zaladowac na pokiad dodatkowych lu-
dzi, a takie surowce z magazyndw (oczywi-
icie jesli to statek transportowy). W opcji tej
mozesz takze zlomowac niepotrzebny statek.

* |[KONA Z PLAMNETA - widok po-
wierzchni planety i jej zagospodarowanie. Na
powierzchni mozesz umiesci¢ do szeSciu
urzadzeri wzietych z doku. Kopalnie i stacje
produkujgce zywnos¢, po zainstalowaniu na-
lezy uruchomi¢, tupigc na napis ON. Pod-
czas pracy urzgdzenia te czerpia energie z
orbitalnych baterii stonecznych. Za kazdym
razem, gdy nad planetg przejdzie burza mag-
netyczna, urzadzenia same sie wylgcza,

zatem uwaznie czytaj wszelkie komunikaty o
kataklizmach.

¢ [KONA Z CZASZKA — kierowanie od-
dziatami szturmowymi. Mozesz je zaladowaé
na bojowy okret, znajdujacy sig w doku i wy-
sia¢ na podb6j wrogich planet lub do ochro-
ny wiasnych kolonii. Po wyladowaniu statku
na planecie przeciwnika, wyladuj oddzialy, a
rozpoczna one walke. W tym momencie po-
winienes ustawi¢ agresywnos¢ swoich zol-
nierzy na maksimum, dzieki czemu wzrosnie
ich sita (Your Total Strength). Podezas walki
bedziesz na biezaco informowany o stosun-
ku sit miedzy walczacymi stronami.

* |[KONA Z LUPA - wyslanie szpiega na
wybrana planete wroga, aby uzyska¢ o niej
szezegblowe dane. Wywiadowcze informacje
stono kosztujg, wiec postepuj uwaznie, zebys
przez pomylke nie oplacit szpiegowania...
wlasnej bazy.

s |[KOMA Z DYSKIETKA - opcja ta po-
zwala zapisa¢ stan gry na osobnym dysku
lub rozpoczaé zabawe od poczatku.

PODSUMOWANIE

Po tych informacjach dotyczacych zasad
gry, nikt nie powinien mie¢ jakichkolwiek
probleméw z wejSciem w Swiat (czy raczej
swiaty) ,Supremacy”. Na zakoriczenie wypa-
da dodac¢ jeszcze kilka
zdann komentarza, zeby
uzupeini¢ obraz gry. Pod
wzgledem grafiki i dzwie-
ku ,Supremacy” jest nie-
watpliwie krokiem do
przodu w stosunku do
wezesniejszych gier stra-

tegiczno—handlowych.
Matomiast w scenariuszu
ary, jej autorzy uparli sie,

aby umiesci¢ prawie wszystkao, co dotgd wy-
my$lono: podréze miedzyplanetarne, koloni-
zacja planet, podatki, fundusze, nastroje, ku-
powanie urzadzefi i statkéw, produkowanie
zywnosci i energii, wydobywanie surowcéw,
szkolenie wojsk, prowadzenie wojen, szpie-
gowanie...itd.

Mozna chwilami odnie$¢ wrazenie, ze tych
elementow jest troche za duzo, w kazdym -a-
zie wiele dzialari wymaga rozdrobnienia ich
na szereg dodatkowych czynnosci, co odry-
wa grajgcego od zasadnicze] strategii. Na
przykiad kazdy statek musi najpierw otrzy-
ma¢ zaloge i odpowiedni zapas paliwa na
droge, potem wysytamy go na orbitg, skad
ustalamy kurs, a po dotarciu nad wybrana
planete, sprowadzamy statek do doku, rozia-
dowujemy... Wiecej prostoty! — chcialoby sie
zakrzyknaé.

Niewygody, o ktérych wspomniatem nie
powinny jednak przeszkadzaé w dobrej zaba-
wie prawdziwym fanom gier strategicznych,
natomiast jesli kto§ bez entuzjazmu odnosi
sie do tego typu gier, to ,Supremacy” raczej
nie skloni go do zmiany upodoban.

opracowanie: Lech Zaciura
w oparciu o wersje na Atari ST
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