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Seite -1-
VORWORT Wenn Sie dieses Handbuch gekauft haben, sind

Sie wahrscheinlich schon Besitzer einer SPEEDY
1050, und Kkennen die Vorteile, die Ihnen dieser
Hardwarezugatz flr Ihr Laufwerk bietet, und wol-
len jJetzt etwas mehr Uber die Md3glichkeit der
Programmierung der SPEEDY 1050 erfahren.

Genau das wollen wir lhnen mit dieaem ANWENDER
HANDBUCH ermidglichen: Die Programmierung Ihrer
SPEEDY 1050.

Und genau hierfir haben wir dieses Handbuch
geschrieben. Sie sollen die M8Bglichkeit bekom-
men, die speziellen F8higkeiten der SPEEDY 1050
fdr TIhre eigenen Programme zu nutzen. So k8nnen
Sie zum Beispiel sehr leicht die SUPER SPEED
Routine der SPEEDY 1030 in Ihre Programme ein-
bauen, oder die F#higkeit der SPEEDY, eine Dis-
kette zu formatieren, ohne dafi Sie dazu den Com-
puter oder ein DO0OS benutzen milssen. Oder Sie
k8nnnen sich selber ein Kopierprogramm schrei-
ben, mit dem Sie Ihre Originaldisketten kopieren
k8nnen.

Sie werden dazu 1in diesem ANWENDER HANDBUCH
die genaue Dokumentation des ROM-Listings, sovie
eine ausfilthrliche Dokumentation der Einsprung-
adressen und natirlich Demoprogramme finden. Wir
glauben, das wir dieses ANWENDER HANDBUCH leicht
verstdndlich geschrieben haben.
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Wir wenden uns mit diesem ANWENDER HANDBUCH an
die Programmierer, die wiseen, vie Sie einen
Floppy-Controller vom Typ 2797 oder 2793 program-
mieren wmilegen. Eg wlrde =zu welt ftthren, die Pro-
grammierung dieses Floppy-Controllers in diesem
Handbuch zu erkl#ren. Wir m8chten in diesem Zu-
sammenhang auch auf die auggezeichnete Dokumenta-
tion des Herstellers dieses Bausteins hinweisen,
die Sie in jedem guten Zubeh8rhandel bekommen
k8nnen.

Hier also noch einmal: Dieses ANWENDER HAND-
BUCH ist nicht gedacht fur den Anfdnger in der

Maschinengprach Programmierung! Es ist gpeziell
geschrieben worden fdr den fortgeschrittenen Pro-
grammierer.

Wichtig f#ir einen Programmierer iet auch noch
der folgende Hinweisgs: Sie brauchen an ung2 keine
weitere Lizenzgebtthr =zu zahlen, wenn Sie Soft-
vare f{ir die SPEEDY 1050 schreiben, oder Rou-

- tinen 8aus der SPEEDY 1050 innerhalb Ilhrer Soft-
wvare flr die SPEEDY 1050 benutzen. Sie k8nnen
also Ihre Programme Kommerziell vermarkten. Wir
mdchten Sie nur bitten, uns eine Kopie Ihres Pro-
grammes zu kommen zu lassen.

Und nun viel Spafl bei der Programmierung Ihrer
SPEEDY 1050.

Ihr COMPY-SHOP TEAM

s S AN
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DER AUFBAU DER SPEEDY 1050 PLATINE

Es gibt zwei verschiedene Versionen der SPEEDY
1050. Die Erste ist die Grundauefllhrung. Die
zvweite Version der SPEEDY 1050 ist eine Erveiter-
te Ausflhrung mit Trackanzeige und einem akusti-
schen Fehlermelder, dem Summer. Technisch, und
auf die Laufwerksleistungen bezogen, sind beide
Versionen identisch.

DER AUFBAU DER GRUNDVERSION

Die Grundversgion besteht aug der Platine, einem
8K RAM-IC, einem 8K EProm mit dem Betriebssys-
tem, dem Mikroprozessor 65C02 und diversen Ko-
dier-IC’'g=.

DER AUFBAU DER ERWEITERTEN VERSION

Zugldtzlich zu den Bauteilen der Grundversion kom-
men beil der erweiterten Version noch die Bautei -
le fUr den Summer und die Trackanzeige hinzu.

Die Grundversion ldast g8ich leicht durch einen
entsprechenden Bausatz mit Trackanzeige und Sum-
mer nachristen.
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DIE FUNKTIONSWEISE DER SPEEDY 1050

Ein normales ATARI 1050 Laufwerk besitzt einen
RAM Buffer von 256 Bytes Grife. Diesen RAM-Be-
reich missen sich Datenspeicher und Mikroprozes-
gor teilen. Da fUr einen Sektor ja bereits 128
Bytes gebraucht werden, hat der Mikroprozessor
nicht mehr wviel Platz zum arbeiten. Aus diesem
Grund kann bei einem ATARI 1050 Laufwerk pro Um-
drehung der Digkette Jjeweils nur ein Sektor ein-
gelesen und =zum Computer gesgendet werden. In
einem Track liegen, bei SINGLE DENSITY, 18 Sekto-
ren. Die Diskette rotiert mit ca. 5 Umdrehungen
pro Sekunde (288 Umdrehungen/Minute).

Dag ergibt, fir einen kompletten Track, eine
Ladezeit von ca. 3,6 Sekunden. Das ist die Zeit,
die das ATARI 1050 Laufwerk bendtigt, um einen
kompletten Track einzuleeren.

Die SPEEDY 1050 besitzt einen 8K-Byte grofSien RAM

R Speicher. Diemser arbeitet ala DATENSPOOLER. Pro
Umdrehung der Diskette kann nun ein kompletter
Track in den RAM-Buffer eingelesen wverden. Dasg
ergibt eine Ladezeit fir einen Track von 0,2
Sekunden. Die Geschwindigkeit ist also um den
Faktor 18 erh8ht worden. Diese Geschwindigkeit
ist die normale Arbeitesgeschwindigkeit eines
SPEEDY 10530 Laufwerkes.

Durch die Zwischenspeicherung der Daten kann nun
auch die Ubertragungsgeschwindigkeit =zum Com-

puter erhdht werden. Durch diesen grossen RAM
Buffer k&nnen nun auch mehr als 128 Bytes 1in
einem Sektor geschrieben werden. Eg wird also

echte DOUBLE DENSITY, 256 Bytes per Sektor, még-
lich. Auch bei dieser Speicherdichte, von nun
176K Byte auf einer Diskettenseite, arbeitet das
SPEEDY 1050 Laufwerk mit der hohen Geschwindig-
keit.
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Auf der SPEEDY 1050 Platine befindet sich neben
dem RAM aber auch noch ein neuer Mikroprozessor.
Dieser Mikroprozessor iet der 65C02. Gegeniber
dem 6507 einer normalen ATARI 1050 bietet der
65C02 zwei grosse Vorteile.

Erstens kann der 65C02 bis zu 64K adressieren,
der 6507 nur 8K-Bytes, und zweitene besitzt der
65C02 einen erveiterten Befehlagatz mit =zus#tz-
lichen, gehr niltzlichen Befehlen. Aufgrund die-
ger zuse#tzlichen Befehle konnte 'daes Betriebssys-
tem der SPEEDY 1050 kurz gehalten vwerden, und
die Geschwindigkeit der Programmaugfithrung wird
durch die geschickte Ausnutzung des erveiterten
Befehlssatzes gesteigert. ’
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DIE DATENUBERTRAGUNG ZUM COMPUTER

Bei einem normalen ATARI 1050 Laufwerk wird, wvie
wir schon erwidhnt haben, pro Diakettenumdrehung
ein einzelner Sektor eingelesen und dann sofort
an den Computer veitergegeben.

Diese Methode ist sgehr Zeitraubend. Bei einem
SPEEDY 1050 Laufwerk vird, bei einer Diskettenum-
drehung, ein kompletter Track in den RAM Buffer
eingelegen. Dadurch hat der Computer Jjederzeit
Zugriff auf alle Sektoren, die sich in diesem
Track befinden. Durch diese Zvwischenspeicherung
der Daten dist, im Normalmodus, eine Ubertragung
der Daten ohne Pause (bedingt durch die Ladezeit
zvwischen den Sektoren) m8glich.

Das bedeutet, dal 4im Normalmodus die Lesege-
gchwindigkeit im Laufwerk mit maximaler Geschwin-
digkeit 1l#8uft, die Datenilbertragung =zum Computer
aber mit normaler Geschwindigkeit geschieht.
Aber aufgrund der vegfallenden Pausen verk{rzt
sich die Ladezeit um ca. S0%.

Beim aktivieren der speziellen SPEEDY 1050 Ge-
gchwindigkeit, der SUPER SPEED, wird die Daten-
Ubertragung vom Laufwerk =zum Computer auf das
Maximum gesetzt. Bei einem normalen ATARI 1050
Laufwerk geschieht die Datentibertragung zum Lauf-
wverk mit 19.200 Baud. Beim aktivieren der SUPER
SPEED erh8ht gich diese Baudrate auf das 4
fache.
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PROGRAMMIEREN DER SPEEDY 1050

Aufgrund der besonderen F#8higkeiten der SPEEDY
1050 haben Sie nun auch die M3glichkeit das Lauf-
wverk individuell zu programmieren.

Die Méglichkeiten, die s8sich Ihnen damit er8f-
fnen, sind fast unersch8pflich. So k8nnen Sie
zum Beisgpiel Digkettenformate nach Ihrem eigenen
Bedarf erstellen, einen eigenen Kopierschutz er-
zeugen oder einen fremden kopieren.

Auch die SUPER SPEED kdnnen Sie sehr leicht flr
Ihre eigenen Programme nutzen, vie Sie anhand
elnes Demoprogrammes sehen werden.
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SPEICHERAUFTEILUNG SPEEDY 1050

Nachfolgend finden Sie ein Blockschaltbild mit
der genauen Speicherbelegung der SPEEDY 1030.

{ $FFFF !
1 ROM-8K BYTE 1
! $EO000 !
R e e e !
t $DFFF 1
! UNBENUTZ2Z2T 1
! SA000 1
= m m e e e m e — o t
! 4SFFF 1
1 RAM-8K BYTE !
1 88000 !
R e ittt !
! 87FFF 1
1 UNBENUTZT 1
! 80404 !
f = e e e e mmm e oo !
. ! $0403 !
! CONTROLLEHTR 2793/ 97 !
I 80400 ]
e et 1
t S03FF !
! UNBENUTZT !
! 0300 !
e Tt R !
! SO2FF !
1 PORT (I/O + TIMNER) !
! 0280 !
T T !
! @027F 1
! UNBENUT2ZT t
! 40200 1
R ettt !
! SOLFF !
! STACK |
1 80100 1
! S00FF !
i ZERO P AGE |
! $0000 !

AR
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ERKLARUNG ZUR SPEICHERBELEGUNG

SEOOQQ

88000

S9F a0

$9F00

S9EQQ

£8C00

£8000

R

SFFFF

S9FFF

S9FFF

S$9F7F

S9EFF

S9DFF

S8BFF

- BETRIEBSSYSTEM

Hier liegt das Betriebssystem Ihrer SPEEDY 1050.
Anderungen k8nnen Sie hier nicht vornehmen. Ein
genauesg Listing dieses Betriebsgsystemes finden
Sie im Anhang dieses Handbuches.

- ARBEITSSPEICHER
Der 8K Ram Block it in S5 Bereiche unterteilt:

- Hier 1liegen Einsprung und Rlckesprungvektoren
fir die Bereitschaftaroutine deg Betriebasye-
temsa. Auflerdem kdnnen Sie hier Erveiterungen der
RESET Routine vornehmen.

- Die normale und erveiterte Kommandotabelle und
die entsprechenden Einspringe sind hier zu fin-
den. Uber dasg Kommando $41 kdnnen Sie diese Ta-
belle beliebig ver#ndern. Diesen Befehl (und an-
dere) haben wir Ihnen bereits im SPEEDY 1050
Handbuch erkléirt, Sie werden Sie aber auch noch
einmal, etwae spiter, in diesem ANWENDER
HANDBUCH finden.

- Der EXTENDED BUFFER dient =zur 2wiechengpei-
cherung von Sektordaten bei FAST WRITE oder beim
SLOW MODE diverser Laufwerksfunktionen.

-In diesem Bereich liegt der Trackbuffer. Hier
verden bei FAST WRITE oder FAST READ erst alle
Sektordaten eines Tracks zwischengeepeichert.
Schalten Sie die SPEEDY 1050 zum Beispiel mit
Hilfe der Menu-Digkette (Menupunkt SLOW MODE CON-
TROL) ftr READ SECTOR und WRITE SECTOR in den
SLOW MODUS, wird dieser Speicherbereich nicht
mehr vom Betriebssystem benutzt. So k8nnen Sie
auch hier eigene Routinen ablegen.

-Freier Speicherbereich, der dem Programmierer
g8t8ndig =zur Verfligung steht, also wo Sie Ihre
elgenen Programme ablegen k&nnnen!

g e 2
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S0400

s0280

s0000

30403

SO2FF

SOOFF

- Hier liegen die Register des Disk-Controllers
2793/97:

30400 : lesen=Statusregister, Schreiben=Command-
register

$0401 : Lesen + Schreiben=Trackregister
$0402 : Leeen r Schreiben=Sektorregister
80403 : Lesen + Schreiben=Datenregister

- Hier befinden sich die Register des Port IC’s
6532 (RIOT)

Die gebr#iuchlichsten Register:

80280 : Port A Datenregister

40281 : Port A Richtungsregister

$0282 : Port B Datenregister

$0283 : Port B Richtungsregister

80296 : Timer legen/schreiben, Timer IRQ

abschalten
S029F : Timer mit Teilerverh#ltnis 1:1K legen/
schreiben, Timer IRQ einschalten

- Die Zeropage und die Page 1 ilberlagern sich.
Das heiBt, Speicherstelle <0000 entapricht der
Speicherstelle $0100, Speicherstelle $0001 ent-
spricht der Speicherstelle $0101, usw. In der
Zeropage atehen dem Benutzer die Speicherstellen
80090 bis $00CF zur freien Verifigung.
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DIE EINSPRUNGADRESSEN

Nachdem wir Ihnen nun die Speicherbelegung der
SPEEDY 1050 erkl#ért haben, erfahren Sie jetzt
etwag Uber die Einsprungadressen. Wichtig 1ist
dabeil eines zu vwissen: Wir haben am Ende des ROM-
~-Bereiches ab S$FF00 eine Jumptable eingerichtet.
Wenn Sie nun eine Funktion innerhalb der SPEEDY
ausfithren wollen, brauchen Sie nur eine, oder
mehrere Adressen dieser Jumptable anzusgspringen.

Welche Vergionen ee 1in Zukunft auch von der
SPEEDY 1050 Software geben wird, diese Jumptable
wird dimmer an der gleichen Stelle und in der
gleichen Reihenfolge erhalten bleiben. Somit ist
gew8hrleistet, das alle Software, die jetzt fir
die SPEEDY 1050 geschrieben wird, auch auf den
zuklinftigen Versionen 1laufen wird. {Wenn die
internen Routinen Uber diege Tabelle
angesprungen werdent!)

Hier die Beschreibung der einzelnen Jump
Vectoren:
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RESET - S$FFOO - DRIVE KALTSTART

Port A und Port B (6532) wverden initialigiert,
der komplette RAM Bereich gel#scht und der
Disk-Controller getestet. Sollte ein Fehler beim
Testen auftreten, erfolgt ein Sprung nach
"SYSERO", wo 2 mal "BELL" ausgegeben wird, und
anschliegsend folgt ein Sprung nach "RESET2".

RESET2 - &FF0O3 - DRIVE WARMSTART

Die System-Variablen wvwerden neu gesetzt, das
Laufwerk in den "SINGLE-DENSITY-MODUS" gebracht,
der Schreibleaekopf auf Track 0O Jjuastiert und
Jede Controller THtigkeit gestopt. Zum zurck-
getzen des Laufwerkes sollte diese Routine
angesprungen werden, da bei "SFFO0O - RESET" alle
im RAM befindlichen Daten und Programme gel#scht
verden.
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BEREIT - $FF06 - BEREITSCHAFTSROUTINE

i Zuergt wird der "SLOW" Schalter abgefragt und
das Laufwerk gegebenenfalle in den "SLOW" Modus
geschaltet. Sollten sich noch zu schreibende Sek-
toren 1im RAM befinden, wird direkt nach "TSTCO"
verzweligt, damit, falls die Laufwverksklappe gelf-
fnet wird, der Motor nicht augsgeschaltet wird.
Wurde nicht verzweigt, wird die Laufwerksklappe
mit der letzten Stellung verglichen. Sollte die
Klappe gelffnet worden sein, sao verden der An-
triebamotor und der Steppermotor ausgeechaltet
und der Controller-Status nach "CONST" kopiert.
Iet die Klappe geschlossen worden, wird die
DENSITY neu festgestellt, dae Laufwerk entsprech-
end eingestellt und die Sektor-Folge neu gele-
sen. In der "TESTCO" Routine wird die "COMMAND"
Leitung vom Computer abgefragt. Sollte diese "ge-
geetzt" werden, erfolgt ein Sprung nach "RDINF",
wo das Kommando vom Computer eingelesgen wird.
Ist die "COMMAND"-Leitung nicht gesetzt wird der
Motor-Timer heraufgez#hlt. Sollte dieser den
Wert $9800 (16 Bit) erreichen, wird "TSTWR" auf-

- gerufen um alle Sektoren zu schreiben, die sich
noch im RAM befinden.

MOTON - SFF09 - MOTOR ZWINGEND EINSCHALTEN

Der Antriebsmotor wird ohne Rickaicht auf die
Stellung der Laufwerksklappe eingeschaltet.
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TSTHON - SFFOC - MOTOR EINSCHALTEN, WENN DIE LAUFWERKSKLAPPE
GESCHLOSSEN IST

Erst wird die Laufwerksklappe abgefragt. Ist
diese geechlossen, wird der Antriebsmotor einge-
schaltet wund eine Zeitverzlgerung durchgefiuhrt,
um den Motor auf Touren kommen zu lassen.

MOTOFF - $FFOF - MOTOR AUSSCHALTEN

Der Antriebsmotor wird ausgeschaltet und daes ent-
sprechende Bit in "DRSTAT" gesetzt.

SDELAY - SFF12 - MOTOR TIMER EINSTELLEN

Diese Routine wird nach einer Kommandoausfiihrung
abgearbeitet. Zuerst wird die Zeit gestellt, wie
lange der Motor nach einer Kommandoausflhrung
noch eingeschaltet bleiben soll, dann der Komman-
do-Buffer gellscht. Danach erfolgt ein RlUck-

sprung in die Motor-Timer-Routine innerhalb der
- Bereitschafts-Routine.

o e ouy
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SDRDDP -

XWAIT -

- DRIVE DENSITY EINSTELLEN UND ANZEIGEN

Zuerst wird nach "DENDSP" gesprungen um die aktu-
elle DENSITY auf dem Display anzuzeigen. Danach
wird, je nach Wert in "FORKEN" der Drive-Status,
die Anzahl der Sektoren pro Track und die Anzahl
der Bytes per Sektor gesetzt.

- WARTESCHLEIFE KURZ

Der Wert im X-Register gibt die Anzahl der
Schleifendurchl8ufe an. Ein Schleifendurchlauf
entapricht ca. 100 Taktzyklen

(0.1 meec/100migec).

X2WAIT - $FF1B - LANGE WARTESCHLEIFE

TRACKO -

Der Wert im X-Register gibt die Anzahl der
Schleifendurchléufe an. Ein Schleifendurchlauf
entspricht ca. 100.000 Taktzyklen

(0.1 Bec/100mmec).

- TRACK O POSITIONIEREN

Der Digk-Controller wird geaetoppt und der
Schreib/Lesekopf so lange =zurlickgezogen, bis der
Track-0O-Sensor ansgspricht. Danach wird eine Zeit-
verzlgerung =zum ausschwingen der Kopfmechanik
durch gefiithrt.
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TRADJA - $FF21 - TRACK ANZEIGEN UND SCHREIB/LESEKOPF POSIT-
IONIEREN

Zuerst wird die Tracknummer angezeigt und der
Controller gestoppt. Ist die Klappe geschlossen
wird der Motor eingeschaltet und die Anzahl der
Doppel-Steps errechnet, die durchgefiihrt werden
miissen, um die gewinschte Kopfposition zu errei-
chen. Sollte der Trackwechsel {ber 40 Tracks
gehen, wird 2+"BELL" ausgegeben und der Kopf auf
Track O positioniert.

Nach erfolgreicher Schreib/Lesekopf Positionie-
rung wird die Tracknummer in das Track-Register ,
des Controllers kopiert und der Schreib/Lesekopf
Mechanik Zeit zum augeschwingen gegeben.

TRADJ -~ $FF24 - SCHREIB-LESE-KQPF POSITIONIERE“

Entapricht der $FF21 Routine, mit dem Unter-
schied, das die Tracknummer nur dann angezeigt
wird, wenn ein Trackwechsel statt gefunden hat.

TRVR - 9FF27 - 1 STEP VORWARTS ODER ROCKWARTS AUSFUHREN

Im Y-Register ist die Kennung filr Step vorwérts ]
oder rlckwiirts (plus oder minus). Die Bitposi-
tion des Steppermotore wird entsprechend herauf-
oder herabgez#hlt und das neue Bitmuster in Port j
B des Portbausteins geschrieben.

Anmerkung:

Fir 1 Trackwechseel mileagen 1immer 2 Steps er-
folgen. Das heiBt aber nicht, dafl ohne bedenken
80 Trackg geschrieben oder gelesen werden kin-
nen. Die beiden Steps sind verschieden lang!
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CONRE3 - SFF2A - DISK CONTROLLER STOPPEN

Dem Digk-Controller wird der Befehl gegeben,
alle laufenden Aktionen =zu stoppen. In "WREADY"
vird gevartet, bis das der Controller den Befehl
als "ausgefUhrt" meldet.

CONRE2 - 9FF2D - 9FF2A WIRD ZWEIMAL AUSGEFUHRT

Beim Einsprung in diese Routine wird die Routine
bei $FF2A - DISK CONTROLLER STOPPEN Zweimal aus-
gefihrt.

WREADY - $FF30 - AUF CONTROLER "IN USE" FLAG=0 WARTEN

Bei dieser Routine wird darauf gewvartet, daf der
Controller meldet, daf der letzte Befehl abge-
schlossen wurde.

RD128 - SFF33 - 128 BYTES VOM COMPUTER NACH "EXBUF" HOLEN
Der Buffer wird auf "EXBUF" (Extended Buffer)
und die IO-L#nge auf 128 Bytes gesetzt.

RD256 - SFF36 - 256 BYTES VOM COMPUTER NACH "EXBUF" HOLEN

Wie bel der vorhergehenden Routine wird der Buf-
fer auf "EXBUF", aber die I0-L4&nge auf 256 Bytes
gesetzt.
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RDBTS - $FF39 - ANZAHL BYTES IN DEN BUFFER HOLEN (X/Y

REGISTER)

Im Accu stehen die Anzahl der Bytesg, im X- und
Y-Register die Low- und High-Adresse des Buf-
fers, in die die Daten vom Computer abgelegt wer-
den sollen. Der Timer wird gesetzt, um zu ver-
hindern, das der Prozessor h#ngen bleiben kann.
Ee wird jeweils ein Byte Uber einen indirekten
Jump-Vector vom Computer geholt (augser bei HIGH
SPEED) und in dem Buffer abgelegt. Anschliefend
wird die Checksumme heraufgez#hlt und gepriift,
ob alle Bytea und Datenblocks geholt wurden. Die
Checkgumme wird verglichen und die I0-Lénge neu
geset=zt.

RDSFOL - $FF3C - NACH VERZUGERUNG SEKTORFOLGE VOM AKTUELLEM
TRACK LESEN

Die Verzlgerungsschleife am Anfang der Routine
verhindert, daf versucht wird, die HEADER schon
zu lesen, venn die Laufwerks-Klappe noch nicht
vollstéindig geschlossen ist. Danach wird die
Zeit gestellt, die der Controller zur Verfigung
hat, um alle HEADER zu lesen. Ist ein HEADER ein-
gelesen, wird die Track- und Sektor- Nummer auf
Glltigkeit geprift. Befindet sich die Sektornum-
mer des gelesenen HEADERe bereits in der Sektor-
liste (doppelter Sektor), g0 wird die Sektor-
Folge nicht mehr weiter gelesen und das Laufwerk
in den Slow-Modus geschaltet. Stimmt die Anzahl
der gelesenen Sektor-HEADER nicht mit der vorge-
gebenen (18 oder 26 Sektoren) {iberein, wird das
lLaufwerk ebenfalls in den Slow-Modus geschaltet.
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RDTRA - $FF42 - AKTUELLEN TRACK INS RAM EINLESEN

Die Track-Slow-Kennung wird gesetzt. Uber RDHDSP
wird der Kopf positioniert und der ndchste
HEADER eingelesen. Anschlieflend wird die Posi-
tion der Sektor-Nummer des HEADERs in der Sektor-

liste gesucht. Ab der n#échseten Position werden
die Sektoren dann in der richtigen Reihenfolge
eingelesen. Die Statusverte der Sektoren werden

in die Statueliste eingetragen. Statuswerte, aus-
ger $08 (CRC-ERROR) und $20 (AM-ERROR) unterbre-
chen dabeil dae Einlesmen der Sektoren. Nur wenn
alle Sektoren des Tracks gelesen wurden, wird
die Kennung fir Track-Slow zurlickgesetzt.

RDTRAV - $FF45 - WIE $FF42, JEDOCH MIT VERIFY UND EINEM RETRY

Hier wird zueregt die Track- und Sektornummern er-
rechnet und anschlieflend $FF42 (RDTRA) aufgeru-
fen. Dann wird die Statusligte auf s08 (CRC-ER-
ROR) und $20 (AM-ERROR) getestet. Ist einer der
beiden Statusverte eingetragen, vird der ent-
sprechende Sektor nochmale gelesen.
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TSTWR

SFF48

- NOCH ZU SCHREIBENDE SEKTOREN AUS DEM RAM AUF
DIE DISKETTE SCHREIBEN

In "WRKEN" steht die Anzahl der zu schreibenden
Sektoren. Ist der Wert=0 wird die Routine sofort
verlassen. Sonst wird der Motor eingeschaltet,
die Tracknummer fir die zu schreibenden Sektoren
ausg "LWRTRA" nach "TRACK" kopiert und der
Schreib/Lesekopf positioniert. AnschlieBend wird
die n#dchste HEADER eingelegen und die Sektornum-
mer in der Sektorliste gesgucht. Igt der Sektor
nicht eingetragen (zum Beigpilel beil geechiitzten
Disketten, die mit "FAST-WRITE" beeschrieben wur-
den), wird 1 Bell ausgegeben. Ansonsten wird ab
der gefundenen Sektorposition die Statueligte
auf negative Werte (Kennung fir zu schreibende
Sektoren) {berpriift. Wird ein smolcher Wert gefun-
den, wird der entsprechende Sektor geschrieben
und in der Statusliete ale "geechrieben” ($40)
eingetragen. "WRKEN" wird um eins herunter ge-
z#hlt und die Posgition in der Sektorliste herauf-
gez#hlt.

Sollte beim schreiben eines Sektors ein Fehler
auftreten, in dem der "WRITE PROTECT-SCHALTER"
umgeschaltet oder die Laufwerksklappe gelffnet
wurde, 80 wird die Routine "WRERR" aufgerufen,
in der dem Anwender auf optischem und akusti-
schem Wege ca. 5 Sekunden Zeit gegeben wird, um
die Laufwerksklappe wieder =zu schliessen. Alle
"WRITE-PROTECTIERTEN" Sektoren werden in der
Statusliste als geschrieben (£40) eingetragen.
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TSTDAT - $FF4B - $FF48 AUFRUFEN UND STATUSLISTE MIT $40 FULLEN

Diese Routine muB abgearbeitet verden, wenn das
Laufwerk in den "SLOW-MODE" geechaltet wurde,
damit alle Sektoren als geschrieben bzw. als
nicht gelesen markiert werden.

SD128B - SFF4E - 128 BYTES VOM EXBUF ZUM COMPUTER SENDEN

Die Ubertragungslénge wird auf 128 Bytee und der
Buffer auf "EXBUF" gesetzt.

SD256B - 8FFS1 - 256 BYTES VOM EXBUF ZUM COMPUTER SENDEN

Die OUbertragungsglfinge wird auf 256 Bytea und der
Buffer auf "EXBUF" geset=zt.

SDBTS .- $FF54 - ACCU=ANZAHL DER BYTES AUS BUFFER
(X/Y-REGISTER) SENDEN

Es wird jeweils ein Byte aus dem Buffer geladen,
die Checksumme heraufgez#hlt und {lber die Jump -
~-Tabelle der Senderoutinen gesprungen, um das ge-
lesene Byte =zum Computer =zu senden. Dieser Vor-
gang wird in einer Schleife solange wieder holt,
bis der gesammte Buffer gesendet wurde. Anschlie-
Bend wird die Checksumme gesendet.
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SEND41 - SFFS7 - QUITTUNG $41 2ZUM COMPUTER SENDEN

Der Accu wird mit dem Wert $41 (A) geladen und
nach einer Verz8gerung (damit die Quittung an
den Computer nicht zu schnell kommt) dUber die
Jump-Tabelle der Senderoutinen gesprungen, um
die Quittung in der richtigen Ubertragungage-
schwindigkeit =zu senden.

SEND43 - SFFS5A - QUITTUNG ©43 ZUM COMPUTER SENDEN

Das gleiche wie bei "SEND41"-8FF57, jedoch mit
dem Quittungebyte 243 (C).

SEND45 - SFF5D - QUITTUNG 245 ZUM COMPUTER SENDEN

Das gleiche wie bei "SEND41" -SFF57, jedoch mit
dem Quittungsbyte 945 (E). '

SENB4E - SFF60 - QUITTUNG $4E ZUM COMPUTER SENDEN

Das gleiche wie bei "SEND41"-$FF57, jedoch mit
dem Quittungsbyte $4E (N).

v'
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RDSECT

RDSEC1

SFF63

SFF66

- AKTUELLEN SEKTOR VON DER DISKETTE IN DEN
VORBEZEICHNETEN RAM BEREICH EINLESEN

Sektornummer in das Sektor-Register kopieren.
"READ-SEKTOR"~- Befehl an den Controller geben.
"TIME-OUT"-Zeit setzen. Nun werden die Daten
Byte flir Byte vom Controller Ubernommen und in
den bezeichneten Buffer (indirekt "IND") abge-
legt. Sind alle Daten gelesen wird auf den Con-
troller gewartet, bie dieser eseine Arbeit einge-
etellt hat und der Statue dea gelesenen Sektors
in das Status-Register des Controllers Ubernom-
men. Sollte ein "TIME-OUT" aufgetreten s8ein,
vird noch ein Leseversuch gestartet.

- BEZEICHNETEN SEKTOR IN BEZEICHNETEN RAM
EINLESEN

Die selbe Routine wie RDSECT- $FF63. Nur muf3 die
Sektornummer bereite in das Sektor-Register de=s
Controllers geschrieben sein.
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WRSECT

WRSEC1

TSTWRP

SFF69

SFFG&C

SFF6F

- AKTUELLEN SEKTOR VON VORBEZEICHNETER
RAMADRESSE AUF DIE DISKETTE SCHREIBEN

Sektornummer in das Sektor-Register kopieren.
"WRITESECTOR"- Befehl an den Controller geben.
"TIME-QUT"-Zeit setzen. Nun werden die Daten
Byte filr Byte an den Controller Ubergeben.

Sind alle Daten Ubergeben, wird auf den Control-
ler gewvartet, bis dieser seine Arbeit eingestel-
lt hat, und der Write-Status vom Controller Uber-
nommen wird. Sollte ein "TIME-QUT" aufgetreten
gein, wird Uberprtft, ob der Controller noch ar-

beitet. Wenn ja, wird noch ein Schreibversuch ge-
startet.

- BEZEICHNETEN SEKTOR VON BEZEICHNETER
RAMADRESSE AUF DISKETTE SCHREIBEN

Die =selbe Routine wie WRSECT- SFF69. Nur mufli die
Sektornummer bereits in das Sektor- Register des
Controllers geschrieben sein.

- "WRITE PROTECT" UND LAUFWERKSKLAPPE TESTEN

Ee wird "CONRES" aufgerufen, wo der Disk-Control-
ler seine augenblickliche Arbeit unterbricht und
der Controller Status gelesen wird. Anschlieflend
verden Bit 6 (WRITE PROTECT) und Bit 7 (LAUF -
WERKS-KLAPPE) ausmagkiert. Ist eines der beiden
Bite gesetzt, k8nnen keine Daten geschrieben
werden!




SPEEDY

e AT kS L A .y S A S

1050 ANWENDER HANDBUCH Veraion 1.0 vam 17.10. 1986

(c) 1986 COMPY-SHOP

VERSEC

VERSE1

STELL
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- $FF72 - AKTUELLEN SEKTOR MIT ANGEGEBENEN RAM
YERGLEICHEN

Sektornummer in das Sektor-Regieter kopieren.
"READ-SEKTOR"-Befehl an den Controller geben.
"TIME-OUT"- Zeit setzen.

Nun werden die Daten Byte fiUr Byte vom Control-
ler Ubernommen und mit der bezeichneten Adresse
(indirekt "IND") verglichen. Ist ein Wert un-
gleich, wird das lesen unterbrochen, der Control-
ler gestoppt, die Kennung f{r "DATEN UNGLEICH"
(ACCU <>0) gesetzt und CARRY flr "KEIN LESE FEH-
LER AUFGETRETEN" gellecht.

Stimmen alle gelesenen Daten mit dem angegebenen
Buffer (Oberein, wird die Kennung flr "DATEN
GLEICH" (ACCU=0) und "KEIN LESEFEHLER" (CARRY=0)
gesetzt. Tritt w8hrend dee Vergleiches ein "TIME
ouT" auf, wird geprift, ob der Controller noch
arbeitet. Wenn ja, wird der Vergleich der Daten
fortgesetzt. Ansonsten wird "CARRY" gesetzt (KEN-
NUNG FOR LESEFEHLER).

- $FF735 - BEZEICHNETEN SEKTOR MIT ANGEGEBENEM RAM
VERGLEICHEN

Die selbe Routine wie VERSEC - SFF72. Nur mufl

die Sektornummer in das Sektor-Regigter des Con-
trollers geschrieben sein.

- SFF78 - COM-STATUS AUF ERROR UND 2 RETRY’S SETZEN

"RETRY" wird auf zwei Versuche und "COMST™" vor -
gorglich auf "COMMAND-ERROR" gegsetzt.
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QUITT - SFF7B - QUITTUNG "C°" ODER "E" ZUM COMPUTER SENDEN

Den Controller GStatus Ubernehmen. Wenn "CONST"
auf "COMMAND ERROR" steht, wird die Kennung fur
"FEHLER BEI LETZTER LAUFWERKS-OPERATION" in
"DRSTAT" gesetzt. Wenn Bit 7 wund Bit O in
"DSPCTR" gesetzt sind, wird der Controller Sta-
tug auf dem Display angezeigt und ein "BELL" aus-
gegeben, und die @uittung $45 ("E") zum Computer
geaendet. Ist "COMMAND STATUS" o.k. wird die Ken-
nung fir "LAUFWERKS—OPERATION—IN—ORDNUNG" ge-
getzt und die Quittung $43 ("Cc") =zum Computer
gesendet.

RDHEAD - @FF7E - DIE NACHSTEN HEADER DATEN LESEN

"TIME OUT"-Zeit =setzen. "READ HEADER" -Befehl an
den Controller geben. Nun werden die 6 Bytes des
n#chsten auffindbaren "HEADER’S" in einer Schlei-
fe eingelesen und ab der Adresse $97A abgelegt.
In "WREADY" wird darauf gevartet, daf der Con-

“ troller seine Arbeit einstellt. CARRY =als Lese-
fehler-Flag wird zurlickgesetzt.

RDHD1 - $FF81 - WIE RDHEAD, ABER TIMER NICHT SETZEN

Die gleiche wvie aFF7E. Nur mufl "TIME OUT" be-
reits gesetzt seiln.

BRI
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- TRACK- UND SEKTORNUMMER ERRECHNEN

Sektornummer LOW und HIGH werden =zum "IND"-Poin-
ter kopiert (ftr RAM/ROM Adressen) und auf Num-
mer=0 oder Nummer gr8Ber als S$7FFF geprift. Ist
das der Fall, wird in "DUMKEN" noch der SLOW-Sta-
tus getestet. Andernfalls wird die Sektornummer
in IND/IND+1 &molange um die Anzahl der Sektoren
pro Track herabgez#hlt, big diese die Nummer
Null unterachreitet. Als Ergebnie hat man die ge-
vinachte Track- und Sektornummer. Die Tracknum-
mer wird noch wmit dem Wert 40 verglichen. Das
CARRY-Flag wird durch den Vergleich enteprechend
gesetzt. Nach der Rtckkehr aus dieser Routine
stehen die Prozessor Status-Flage wie folgt:

1 SEKTORNUMMER UNZULASSIG
1 RAM/ROM ADRESSE
1 ZERQO-PAGE ADRESSE O

c
N
Z

SETBUF - SFF8A - BUFFER NACH AKTUELLEM SEKTOR SETZEN

Je nach Sektorl#inge wird die Sektornummer durch
zvel geteilt und zur Anfangsadresse des Datenbuf-
fers hinzu addiert. Die Bufferadresase befindet
sich dann in IND/ IND+1.

SETBUF2 - SFF8D - BUFFER NACH SEKTORNUMMER IM ACCU SETZEN

Entapricht der Routine "SETBUF" - SFF8A, jedoch
mufl die Sektornummer (1...26) bereits im ACCU
stehen.
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SEXBUF - SFF90 - ADRESSE DES EXTENDED BUFFERS SETZEN

Die Adresse von "EXBUF"wird nach IND/IND+1l ge-
laden.

SETRWL - SFF93 - ANZAHL DER BYTES FUR ZU UBERTRAGENDEN
DATENBLOCK SETZEN

Beli Sektornummern von 1 big 3 wird die Ubertra-
gungeliinge auf 128 Byteas, ansongsten auf den Wert
von "SECLEN" gegetzt. Anzahl der Datenblocks
wird auf 1 gesetzt.

COPSLT - $FF96 - SEKTORLISTE FUR AKTUELLE DENSITY IN ZERO PAGE
KOPIEREN

In "SDRDDP" werden die Werte fiir die aktuelle
DENSITY richtig gesetzt und die DENSITY auf dem
Display angezeigt. Anschlieflend wird je nach
Wert in "FORKEN" (DENSITY-Kennung) die entspre-

N chende Sektorliste fdr SINGLE- oder DOUBLE-
DENSITY nach "SECLST" ($20) kopiert.
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BELL1 - $FF99 - 1 MAL BELL UBER DEN SUMMER AUSGEBEN

Der Summer wird mittels einer Verz#gerungsschlei-
fe mit einer bestimmten Frequenz angesteuert.

CLRDSP - SFF9C - DISPLAY ABSCHALTEN

In die Display Speicherstellen %4000, %4001 und
$4002 werden Nullen geschrieben. Die Speicher-
stellen sollten nur im Schreibzugriff (z.b. STA
$4000) angesprochen verden, da sonet auf dem
Dieplay unkotrolierbare Zeichen erscheinen.

TRAANZ - $SFF9F - AKTUELLE TRACKNUMMER ANZEIGEN

Der ACCU wird mit dem Wert von "TRACK" geladen,
und es wird, je nach Wert in "DSPCTR" =zur Dezi-
mal- oder Hexadezimal Ausgaberoutine gegprungen.
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DEZOUT - SFFA2 - WERT IM ACCU WIRD IN DEZIMALER FORM ANGEZEIGT

Der Wert d4m ACCU wird in einer Schleife um 10
heruntergez#dhlt, bis er den Wert O unterschrei-
tet. Der Schleifenz8hler entspricht dann dem
Wert fir das 10’ner Stellen- Display, und die
Regstsumme dem Wert fir das 1’ner Stellen- Dis-
play. Die Werte fir die richtige Segmentsteuer-
ung wird einer Konstantentabelle (SEGTBL) ent-
nammen.

HEXOUT - SFFA8 - WERT IM ACCU WIRD IN HEXADEZIMALER FORM
ANGEZEIGT

Zuergt werden die unteren vier Bite deg Wertes
im ACCU ausmaskiert, die dem Wert f{ir das rechte
Display entsprechen, dann die oberen vier Bitasa.

DENDSP - S$FFA8 - AKTUELLE DENSITY AUF DEM DISPLAY ANZEIGEN

” Je nach Wert in "FORKEN" (DENSITY Kennung)
verden die entsprechenden Segmente des Display’'s
angesgteuert.

‘\f‘.?;‘,,‘;"'..‘"j"-fic?,?ﬁ\ﬁ! e A

s




" s A § o porr T R T R RO LA A e T
T A AR, | ek 4 AR

SPEEDY 1050 ANWENDER HANDBUCH Vergion 1.0 vom 17.10. 1986
(c) 1986 COMPY-SHOP
Seite -31-

SETTIM - SFFAB - TIMER MIT DEM WERT IM ACCU SETZEN

Timer Interrupt Flag wird geldascht und der Timer
mit dem Wert im ACCU geatartet.

CLRTRA - S$FFAE - EINEN TRACK REFORMATIEREN

In "FSTART" wird das "WRITE-TRACK"-Kommando ge-
startet und der Timer gesetzt, Nun wird der
Track mit dem Wert SAA beschrieben, bis der
Timer abgelaufen igt. Ee wird der Track "ge-
l8schtr", auf dem sich der Schreib/Lesekopf
befindet.

CLRDSK - S$FFB1 - GANZE DISKETTE REFORMATIEREN

Hier werden alle Track’s nacheinander, beginnend

bei Track 39 (39...0) gelfascht. Der Schreib/Lesge-

kopf wird jeweils positioniert und "CLRTRA" auf-
- gerufen.
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- TEST DES LAUFWERK INTERNEN RAM’S

Im ersten Teil wird die Zero Page getestet. Der
Wert der Speicherastelle, die getestet wird, wvird
Jewveils um EXBUF+1 zwischengespeichert. Zuerst
wird die Zero Page mit dem Wert 55 getestet,
dafl heift, der Wert 3255 wird in die Speicherstel-
le geschrieben und wieder gelesen. Ist der Wert
gleich geblieben, ist die Speicherstelle in Ord-
nung. Angchlieflend wird die Zero Page noch ein-
mal mit dem Wert $AA getestet.

Iat w8hrend des Testes kein Fehler festgestellt
vorden, wird der Speicherbereich von $8000 bis
RAMTQP (SAQ00) auf die gleiche Art geteastet, wie
die Zero Page. Tritt bei einer Speicherstelle
ein Fehler auf, wird die Adresse Jener Speicher-
stelle in $90/%91 abgelegt und der Test abge-
brochen.

Iet kein RAM- Fehler festgeastellt worden, steht
in $90/ $91 die h8chste RAM-Adresse. Nach Ab-
8chlufl der RAM-Tegtroutine wird die Adresse,
die in 890/ $91 steht, =zum Computer gesendet.
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ROMTST

SPEEDT

SFFB7

SFFBA

- ROM TEST

Vorsorglich wird Command-Status auf ERROR geset-
zt. In IND/IND+1 wird die Adresse $EO000 gesetzt.
Anschliessend wird fir eine Page die Checksumme
errechnet wund mwmit dem Originalwerten in einer
Tabelle verglichen. Ist die Checksumme gleich,
wird die High-ROM-Adresse in $91 um eins herauf-
gez8hlt und die n8chste ROM-Page getegtet. Insge-
gamt werden so 32 ROM-Pageg (SEO0QO0 bis $FFFF) ge-
testet. Stimmen alle Checksummen mit denen der
"ROMCHK?" Tabelle Uberein, wird der Command-
-Status zuriick gesetzt und die Quittung ("Ccn")
zum Computer gesendet. It ein Fehler gefunden
vorden, wird Command-Status nicht zurlickgegetzt
und die Quittung ("E") zum Computer geeendet.

- MOTOR SPEED TEST

Yorsorglich Command-ERROR setzen und Schreib/
Lesekopf auf Track O positionieren. In "FDSEC1"
wird Sektor 1l =zweimal direkt nacheinander ge-
lesen, und die Zeit Uber Taktzyklen gemessen.
Dann wird in einer Schleife die gemessenen Zeit
von der Konstanten $COEl1E4 solange abgez#hlt,
bis der Wert O unterschritten wird. Die folgende
Nachkomma Stellenrundung wird mit dem Rest der
vorhergehenden Rechnung vorgenommen, in dem die
gemeggene Zeit durch zwei geteilt und von dem
Rest der vorhergehenden Rechnung abgezogen wird.
Ist das CARRY-Flag dann gesetzt, wird die Nach-
kommaegtelle um eine erh8ht. Der aus zweil Daten
bestehende Speed-Wert wird =zum Computer gesgen-
det. Der Hexadezimale Wert $2875 bedeutet dabei
287,35 UPHM.
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DIE BEFEHLE DER SPEEDY 1050

S0, nachdem Sie nun mehr {ber die Einsprung-
adressen wiasen, und bevor wir zum ROM-Listing
kommen, hier nun noch einmal alle Befehle der
SPEEDY 1050 und Ihre Anvendung.

KOMMANDO iast der Wert, der sich vor Aufruf der
SI0 - Routine (SE459) in der Speicherastelle
$S0302 befindet.

AUX1 und AUX2 entaprechen den Werten, die gsich
in den Speichergtellen S030A und S030B befinden.
Bei einigen Befehlen werden AUX1 und AUX2 nicht
benutzt und dirfen beliebige Werte annehmen.

Die Befehle gind im Ubrigen nicht nach den
Hexadezimalnummern geordnet, gondern nach Ihrer
Funktiont
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KOMMANDOQO:
FUNKTION:
AUX1:

AUX2:
BESCHREIBUNG:

KOMMANDOG
FUNKTION:
AUX1:

AUX2:
BESCHREIBUNG:

KOMMANDO:
FUNKTION:
AUX1:

AUX2:
BESCHREIBUNG:

852

Sektor lesen
Sektornummer
Sektornummer
Es werden je
gesendet. S
lang. '

850

Sektor aschre
Sektornummer
Sektornummer
Das Laufwerk
256 Bytes.
lang.

S57

Sektor echre
Sektornummer
Sektornummer
Dag Laufwerk
256 Bytes.
Bytes lang.

oder ROM-Adresse LOW BYTE

oder ROM-Adresse HIGH BYTE

nach DENSITY 128 oder 256 Bytes
ektoren 1-3 sind immer 128 Bytes

iben ohne Verify

oder ROM-Adreese LOW BYTE

oder ROM-Adresse HIGH BYTE
erwartet je nach DENSITY 128 oder
Sektoren 1-3 gind immer 128 Bytes

iben mit Verify

oder ROM-Adresse LOW BYTE

oder ROM-Adresse HIGH BYTE
ervartet je nach DENSITY 128 oder
Die Sektoren 1-3 sind immer 128
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Seite -36-
KOMMANDOQO: $53
FUNKTION: Laufwerkstatus
AUX1: nicht Benut=zt
AUX2: nicht Benutzt ‘
BESCHREIBUNG: Das Laufwerk sendet 4 Bytes, die den Status

der letzten Diskettenoperation beinhalten.

Byte 1: Drive Status

Bit O - COMMAND FRAME ERROR
Bit 1 - CHECKSUM ERROR

Bit 2 - OPERATION ERROR

Bit 3 - WRITE PRQOTECT

Bit 4 - MOTOR QN

Bit S - DOUBLE DENSITY

Bit 6 - unbenutzt

Bit 7 - DUAL DENSITY

Byte 2: Controller Status

Bit O - BUSY
Bit 1 - DRQ
Bit 2 - LOST DATA
Bit 3 - CRC ERROR
Bit 4 - RECORD NGOT FOUND
Bit 5 - RECORD TYPE
“ Bit 6 - WRITE PROTECT
Bit 7 - NOT READY

Byte 3: Time-Out Wert fir Format Disk (SEOQ)
Byte 4: unbenutzt (immer O0)
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KOMMANDO:
FUNKTION:
AUX1:

AUX2:
BESCHREIBUNG:

KOMMANDO:
FUNKTION:
AUX1:

AUX2:
BESCHREIBURNG:

$21

Formatiere Diskette (SINGLE/DOUBLE DENSITY)
nicht benutzt

nicht benutzt

Dieses Kommando wird benutzt um Disketten in
SINGLE- oder DOUBLE - DENSITY (720 Sektoren)
zu formatieren. Das DENSITY-Format wird durch
einen vorherigen $4F - Befehl (Laufwerkskonfi-
guration) eingestellt. Wird das Laufwerk nach
dem Einschalten nicht konfiguriert, wird auto-
matisch in SINGLE-DENSITY formatiert. Das Lauf-
verk sendet nach dem formatieren je nach DEN-
SITY 128 oder 256 Byteas an den Computer. Die
eraten zwei Bytes missen immer $FF msein.

822

Faormatiere Diskette (MEDIUM DENSITY)

nicht benutzt

nicht benutzt

Diesesg Kommando wird benutzt um Digketten in
1050 DUAL DENSITY (MEDIUM = 1040 Sektoren) zu
formatieren. Es werden immer 128 Bytes zuwm Com-
puter gesendet. Die ersten beiden Bytesg milgmen
immer SFF sein.
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KOMMANDO:
FUNKTION:
AUX1:

AUX2:
BESCHREIBUNG:

KOMMANDRO:
FUNKTION:
AUX1:

AUX2:
BESCHREIBUNG:

Seite -38-

820

Automatisches Formatieren

Konfigurationsbyte

nicht benutzt

Dem Laufwerk wird nur der Befehl =zum Forma-
tieren gegeben. Es wird sofort ein ’Complete’
zurtickgesendet. Mit diesem Befehl k8nnen alle
drei Formate, abh#ingig vom Konfigurationsbyte
{00=SINGLE, $20= DOUBLE, $80=MEDIUM) generiert
werden. Ein Write-Protect wird sofort zurilck-
gemeldet.

Fehler beim formatieren k8nnen dem Computer
nicht gemeldet werden, da keine Daten nach
Befehlsausfllhrung =zurfickgesendet werden. Der
Formatierungsvorgang und eventuelle Formatier-
ungefehler k¥dnnen auf dem Display verfolgt
verden. Abh#ngig vom Drives/Display - Status
Befehl wird nach dem formatieren automatisch
die VTOC (Doe 2.5 kompstibel) und 3 Bootsek-
toren geschrieben.

S3F

SI0 - Geschwindigkeitsbyte ermitteln

nicht benutzt

nicht benutzt

Es wird ein Byte =zum Computer gesendet, das
die HIGH SPEED Ubertragungsegeschwindigkeit be-
inhaltet. Diemses Byte wird fir die HIGH SPEED
SI0 - Routine ben8tigt und betrdgt bei der
SPEEDY 1050 normalerwveise $09.
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Seite -39-
KOMMANDQO: S4E
FUNKTION: Laufwerkskonfiguration auslesen
AUX1: nicht benut=zt
AUX2: nicht benutzt
BESCHREIBUNG: Ea werden die 12 Bytes der Konfigurations-

tabelle =zum Computer gesendet. Die Bedeutung
der einzelnen Bytes sind:

Byte 1 - Anzahl der Tracks (immer 40)

Byte 2 - Step Rate (immer 1)

Byte 3 - Sektoren pro Track HIGH (immer O)
Byte 4 - Sektoren pro Track LOW (18 oder 26)
Byte S - Anzahl der Kdpfe (immer O)

Byte 6 - Aufzeichnungformat (O=FM/4=MFM)

Byte 7 - Bytes pro Sektor HIGH (1=256/0=128)
Byte 8 -~ Bytea pro Sektor LOW (0=256/128=128)
Byte 9 - Laufwerk aktiv (immer 23535)

Byte 10 .- unbenutzt (immer Q)
Byte 11 - unbenutzt (immer 0)
Byte 12 - unbenutzt (immer O)

KOMMANDO: S4F

FUNKTION: Laufwerk konfigurieren

AUX1: nicht benutzt

AUX2: nicht benutzt

BESCHREIBUNG: Dieser Befehl wird benutzt um das Laufwerk fir

den n#hsten Formatierungebefehl einzustellen.
Das Laufwerk erwvartet 12 Bytes, die genau der
Reihenfolge desg vorherigen Befels (S4E) ent-
sprechen milssen.
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KOMMANDQ: 851

FUNKTION: Schreibvorgang beenden

AUX1: nicht benutzt

AUX2: nicht benutzt

BESCHREIBUNG: Nach jedem Schreibbefehl wartet das Laufverk
ca. 2 Sekunden bis die Daten aus dem Trackbuf-
fer auf die Diskette geaechrieben verden.

Dieses wird durch den Befehl $51 beschleunigt.
Alle Daten im Trackbuffer werden unverzilglich
auf die Diskette geschrieben und abh#ngig vom
Drive/Display Befehl ($44) wird der Motor nach
erfolgtem Schreibvorgang sofort gestoppt.

KOMMANDO: S44

FUNKTION: Drive/Digplay Einstellung

AUX1: Konfigurationsbyte

AUX2: nicht benutzt

BESCHREIBUNG: Der Wert in AUX1 setzt das Drive/Display Byte
im Laufwerk. Dieses Byte kann (Uber keinen

Befehl direkt auasgelesen werden, so dafl immer
alle Bits richtig gesetzt werden missen.

Die einzelnen Bits beinhalten die folgenden

Funktionen:

Bit O - BELL bei ERROR =zulassen

Bit 1 - unbenutzt

Bit 2 - unbenutzt

Bit 3 - hei Kommando $51 Motor nicht aus
schalten

Bit 4 - bei Kommando $20 VTOC+Boot Sektoren
nicht schreiben

Bit 5 - Formatieren ohne Verify

Bit 6 -~ Trackanzeige in Hexadezimal

Bit 7 - ERROR - Anzeige =zulagsen
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KOMMANDO ¢
FUNKTION:
AUX1:

AUX2:
BESCHREIBUNG:

R

KOMMANDO:
FUNKTION:
AUX1:

AUX2:
BESCHREIBUNG:

S48

Slow/Fast Konfiguration

Konfigurationsbyte

nicht benutzt :
Mit dem Wert 4in AUX1 wird dag Drive-Slow-
Status Byte des Laufwerkes beeinflufit. Dieses
Byte kann {iber keinen Befehl direkt ausgelesen
verden, so daB alle Bits richtig gesetzt
verden missen.

Die einzelnen Bits haben folgende Funktionen:

Bit O - Read Sektor slow
" Bit 1 - Write Sektor slow
Bit 2 - Kommando %57 Verify ausschalten
Bit 3 - Laufwerk vollet#ndig im 'Slaov-Mode’
Bit 4 - unbenutzt
Bit 5 - unbenutzt
Bit 6 - 1 Track elowvw (nach Trackwechgel O)
Bit 7 - 1 Diskette slow (nach Disketten-
wechgel 0O)
$4C

Direkter Sprungbefehl ohne Rilckmeldung
Sprungadresse LOW BYTE

Sprungadresse HIGH BYTE

Der Prozessor im Laufwerk wird durch diesen
Befehl veranlaft, direkt =zur Speicherstelle 2Zu
springen, die ®sich in AUX1 und AUX2 befindet.
Das Laufwerk gibt keine Rickmeldung 8an den
Computer =zurick, g0 daB eine Rilckmeldung von
dem Programm aue gegeben werden mufl, zu dem
der Prozessor gesprungen ist.
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KOMMANDO:
FUNKTION:
AUX1:

AUX2:
BESCHREIBUNG:

KOMMANDG :
FUNKTION:
AUX1:

AUX2:
BESCHREIBUNG:

$4D

Direkter Sprungbefehl mit RUckmeldung
Sprungadresse LOW BYTE

Sprungadresse HIGH BYTE

Dieser Befehl gleicht dem Vorhergehenden bisg
auf den kleinen Unterschied, daB das Laufwerk
vor ausflhren dee Programms eine Rickmeldung
an den Computer gibt.

S41
Kommandotabelle verléngern oder verklrzen

nicht benutzt

nicht benutzt

Das Laufwerk erwartet 3 Bytes vom Computer.
Das 1. Byte iast das neue Kommando. Das 2. und
3. Byte ist die Startadresse desg Uber dae neue
Kommando erreichten Programmes in LOW/HIGH-
Byte Format. Falls sich der neue Befehl schon
in der Kommandotabhelle befindet, wird dieser
mit der neuen Startadresse versehen. Ist die
Startadresse $0000 wird der Befehl aus der
Kommandotabelle gel8scht.
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KOMMANDO: $68

FUNKTION: LLinge der SI0O - Routine ermitteln

AUX1: nicht benutzt

AUX2: nicht benutzt

BESCHREIBUNG: Mit diesem Befehl wird die L#nge der SI0O0 -
Routine ermittelt, die mit dem Befehl $69 aus
dem Laufwerk in den Computer geladen wird. Das
Laufwerk sendet 2 Bytes, die die L8nge (LOW/
HIGH) beinhalten.

KOMMANDOQ: 69

FUNKTION: SI0 - Routine zum Computer genden

AUX1: Relokator - Adreese LOW BYTE

AUX2: Relokator - Adresmse HIGH BYTE

BESCHREIBUNG: Dieser Befehl sendet die HIGH SPEED SIO -

Routine mit der vom Befehl $68 ermittelten
Ldnge zum Computer. Diese Routine wird bereits
im Laufwerk =zur Startadressge hin Relokiert,
die sich in AUX1l und AUX2 befindet.




SPEEDY 1050 ANWENDER HANDBUCH Version 1.0 vom 17.10.1986
(c) 1986 COMPY-SHOP

KOMMANDO:
FUNKTION:
AUX1:

AUX2:

BESCHREIBUNG:

KOMMANDO:
FUNKTIQON:
AUX1:

AUX2:
BESCHREIBUNG:

$60

Track schreiben

Track Anfangesektor oder Anfangsadregse LOW
BYTE

Track Anfangssektor oder Anfangsadresse HIGH
BYTE

Die kompletten Daten fiUr einen Track werden
mit diesem Befehl auf die Digkette oder in den
Trackbuffer geeschrieben. Die Anzahl der =zu
Ubertragenden Bytes errechnet gich aus der An-
zahl der Sektoren mal der Bytes pro Sektor.
Wegen des sgehr schwierigen Timings funktio-
niert dieger Befehl nur in normaler ({bertra-
gungegeschvindigkeit.

se2

Track lesen

Track Anfangssektor LOW BYTE

Track Anfangssektor HIGH BYTE

Lesen eines kompletten Tracks mit einem Befehl
von der Disgkette oder aus dem Trackbuffer. Die
Anzahl der zu erwartenden Bytes errechnet sich
aus der Anzahl der Sektoren mal der Bytes pro
Sektor.
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0110 ;+ Demonstration 1 fuer Kommando $52 «
0120 ;

A AA A AL S XA SRR RS EE R R R E R R R EE NN W W R R YW Ry

i 0130 ;
¥ 0140 DATBUF = s5000
3 0150 SECNUM = 1
' | 0160 ;
"y 0170 .OPT NO LIST
0180 .OPT 0OBJ
0190 «= 84000
0200 ;
0210 LDA #3831 ; Bug ID
0220 STA $0300
_ 0230 LDA #1 ; Laufwerks Nummer = )
1 0240 STA 80301
: 0250 LDA #8852 ; Kommando $52
0260 STA s0302
0270 LDA #$40 ; Status fuer Daten lesen
0280 STA 80303
; 0230 LDA # <DATBUF ; Adresse fuer Datenbuffer Low
. 0300 STA $0304
: 0310 LDA # >DATBUF ; Adresse fuer Datenbuffer High
0320 STA $0305
0330 LDA #7 ; Wert fuer Timeout = 7 Sekunden
0340 STA 80306 :
0350 LDA #s80 ; 128 Bytes (in SD+MD) schreiben
0360 STA 80308
0370 LDA #0O
0380 STA 80309
0390 LDA # <SECNUM ; Sector Nummer Low Byte
0400 STA $S030A
. 0410 LDA # >SECNUM ; Sector Nummer High Byte
- 0420 STA $030B
- 0430 JSR SE459 ; Eineprung der SIO-Routine im 0OS
3 0440 BMI ERROR
| 0450 CLC
- 0460 RTS

0470 ERROR SEC
0480 RTS

b,
‘
b
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0110 ;* Demonstration 2 fuer Kommando $52 «

0120 ;!*ﬂQQ}QQ'ﬂ*iﬂﬁfi'!i**iiiifi’ﬂik*iQQQQQG

0130 ;

0140 PRGBUF = $8000

0150 DATBUF = $5000

0160 ;

0170 .0OPT NO LIST

0180 .OPT 0OBJ

0190 *= 54000

0200 ;

0210 LDA #s31 ;s Bug ID

0220 STA s$0300

0230 LDA #1 ; Laufwerks Nummer = 1

0240 STA 350301

0250 LDA #a52 ; Kommando 852

0260 STA s0302

0270 LDA #340 ; Status fuer Daten lesen

0280 STA s$0303 ’

02350 LDA # <DATBUF ; Adresse fuer Datenbuffer Low
0300 STA 80304

0310 LDA # >DATBUF ; Adresse fuer Datenbuffer High
0320 STA $0305

0330 LDA #7 ; Wert fuer Timeout = 7 Sekunden
0340 STA $0306

0350 LDA #3580 ;i 128 Bytes (in SD+ND) schreiben
0360 STA 0308

0370 LDA #0

0380 STA s0309

0390 LDA # <PRGBUF ; Adresse fuer Programmbuffer Low
0400 STA sS0O30A

0410 LDA # >PRGBUF ; Adresse fuer Programmbuffer High
0420 STA 0308

0430 JSR s$E459 ; Einsprung der SIO-Routine im 0OS
0440 BMI ERROR

0450 CLC

0460 RTS

0470 ERROR SEC
0480 RTS
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0110 ;» Demonstration 1 fuer Kommando 850 «
0120 HAAA SRR EREE R ER R R L ERRE R g g g v gy

0130 ;

0140 DATBUF = $5000
0150 SECNUM = 1
0160 ;
0170 .0OPT NO LIST
0180 .OPT OBJ
0130 #= 84000
0200 ;
0210 LDA #s31 ; Bus ID
0220 STA $0300
0230 LDA #1 ; Laufwerks Nummer = 1
: 0240 STA 80301
1 0250 LDA #s50 ; Kommando $50
E | 0260 STA 80302
C,Kv 0270 LDA #s80 ; Statug fuer Deten schreiben
0280 STA S$0303
A 0290 LDA # <DATBUF ; Adresse fuer Datenbuffer Low
A 0300 STA $0304
¢ 0310 LDA # >DATBUF ; Adresse fuer Datenbuffer High
; 0320 STA 80305
3 0330 LDA #7 ; Wert fuer Timeout = 7 Sekunden
4 0340 STA 80306
0350 LDA #s80 ; 128 Bytes (in SD+MD) schreiben
0360 STA $0308
0370 LDA #0
0380 STA 80309
0390 LDA # <SECNUM ; Sector Nummer Low Byte
2 0400 STA S030A
3 0410 LDA # >SECNUM ; Sector Nummer High Byte
0420 STA $030B
0430 JSR $E459 ;7 Einaprung der SID-Routine im 0OS
g | 0440 BMI ERROR
- 0450 CLC
i;&~ 0460 RTS

0470 ERROR SEC
0480 RTS




0100
0110
0120
0130
0140
0150
0160
0170
0180
0190
0200
0210
0220
0230
0240
0250
0260
0270
0280
0250
0300
0310
0320
0330
0340
0350
0360
0370
0380
0390
0400
0410
0420
0430
0440
0450
0460
0470
0480
0490
0500
0510

*

RGBUF = $8000

e T we we we we

.OPT NO LIST
.OPT 0OBJ
$4000

=

’

LDA
STA
LDA
STA
LDA
STA
LDA
STA
LDA
STA
LDA
STA
LDA
STA
LDA
STA
LDA
STA
LDA
STA
LDA
STA
JSR
BMI
CLC
RTS
ERROR SEC
RTS

#331
$0300
#1

$0301
#350
$0302
#580
$0303
# <DATBUF
$0304

# >DATBUF
$0305
#7

$0306
#3880
$0308
#0

$0309
# <PRGBUF
$030A

# >PRGBUF
$030B

SE459
ERROR

-e

-e

-e

..

-e

we

.

’

DATBUF
LDA #sSFA
JMP SFFAS

Bus ID

Laufverks

Kommando $50 Sector ohne Verify

I'R'Q"*i"*'If*ﬂf*'ﬂf’i’f*QR"'*Q'Q*'*

Demonstration 2 fuer Kommando $50 "
RQ"**Qi’i*Q*Q’Q*ﬂii*lkQlﬂ.*#ﬁ’f**i’ﬁl’ﬂ'

Nummer = 1

schreiben

Status fuer Daten aschreiben

; Adresase
; Adresse
Wert fuer

128 Bytes

; Adresse
; Adresse

Einsprung

s HEXQUT

fuer Datenbuffer Low
fuer Datenbuffer High
Timeout = 7 Sekunden

(in SD+MD) schreiben

fuer Programmbuffer Low

fuer Programmbuffer High

der SIO-Routine im OS




0100 ;&l-lll&l»&&&&llil&I-l&il-I'&&&ll&&‘&l&&&&l&b&&&&&.ll&&
0110 ;= Demonstration fuer Kommando $3F -
0120 ;+ Uebertragungsrate fuer High-Speed ermitteln =«

0130 ;!Q.60&QQﬂ-QGG'QOl*'#’.b.Q'Q.ﬂ»&l!&l#l‘l’l.b&"ﬁ’..'l

: 0140 ;
£ 0150 DATBUF = 85000
g 0160 ;
3 0170 .OPT NO LIST
4 0180 .OPT OBJ
8 0190 »= 84000
3 0200 ;
1 0210 LDA #831 ;3 Bue ID
3 0220 STA $0300
A 0230 LDA #1 : Laufwerks Nummer = 1
b 0240 STA 30301
i 0250 LDA #$3F ; Kommando $3F
4 0260 STA 0302 -
i I 0270 LDA #£40 ; Status fuer Daten leaen
4 0280 STA $0303
;f 0290 LDA # <DATBUF ; Adresse fuer Datenbuffer Low
i? 0300 STA $0304
f, 0310 LDA # >DATBUF ; Adresme fuer Datenbuffer High
A 0320 STA 80305
9 0330 LDA #7 ; Wert fuer Timeout = 7 Sekunden
4 0340 STA 80306
b 0350 LDA #1 ; 1 Byte lesmen
k. 0360 STA 80308
;: 0370 LDA #0
0380 STA $0309
0390 JSR SE459 ; Einmsprung der SIO-Routine im OS
0400 BMI ERROR
= 0410 CLC
4 0420 RTS

o 0430 ERROR SEC
0440 RTS




0100
0110
0120
0130
0140
0150
0160
0170
a180
0190
0200
0210
0220
0230
0240
0250
0260
0270
0280
0290
0300
0310
0320
0330
0340
0350

’

’

’
3
’

-e

I’**Q**ﬁ*ﬂﬁ'#**f!’#*QQQ**‘I*Q'*'*Q’%!Q{

»* Demonstration fuer Kommando $44 *
l'Q#l‘{ﬂQG’{Ql{’*ll-&}l#"*iﬁ'llﬁ*'ﬁ'*ﬁi

.0OPT NO LIST

.OPT 0OBJ

* =

LDA
STA
LLDA
STA
LDA
STA
LDA
STA
LDA
STA
LDA
STA
JSR
BMI
CLC
RTS

£4000

#3831
80300
#1
$0301
#5544
$0302
#0
80303
#7
80306
#8320
8030A
8E459
ERROR

“ERROR SEC

RTS

-e

-e

-,

Bus ID

Laufwerks Nummer = 1

Kommando $44

Status fuer keine Daten senden oder empfangen
Wert fuer Timeout = 7 Sekunden |
Bit 4 fuer Format ohne Verify

Einaprung der SIO-Routine im os




0100
0110
0120
0130
0140
0150
0160
0170
0180
0190
0200
0210
0220
0230
0240
0250
0260
0270
0280
0230
0300
0310
0320
0330
0340
0350

AR EE RS S L SR E RS EEEEE SRR SRR R ER R R XN R RN

’

;* Demonstration fuer Kommando $4B =«
;Q'Q*ﬂ*QQ*lﬂ.i!l”*"”*ﬁﬂﬂ’!ﬂ""ﬂﬁ'QQ
»

.0OPT NO LIST
.OPT QOBJ

== 84000
LDA #8831

STA 80300
LDA #1

STA 30301
LDA #$4B ; Kommando $4B
STA $0302
LDA #0
STA $0303
LDA #7 ; Wert fuer Timeout = 7 Sekunden
STA 80306

Bue ID

-

Laufwerks Nummer = 1

-e

LDA #3 ; Bit O+1 fuer Sector Read + Write Slow

STA $030A
JSR SE459 ; Einsprung der SIO-Routine im 0OS
BMI ERROR
CLC
+ RTS
ERROR SEC
RTS

Status fuer keine Daten senden oder empfangen




0150
0160
0170
0180
0190
0200
0210
0220
0230
0240
0250
0260
0270
0280
0290
0300
0310
0320
0330

0340,

0350
0360
0370
0380
0390
0400
0410

;’i{}&ll’"iﬁ*'ﬁ’ﬂ'!QQI'QI’#Q".QQO*’!QQI
;* Demonstration fuer Kommando $4C =«
;* Einsprungbefehl. "C" - Complete L
;* muaes selbst gesendet werden ! *
;itﬁ'*t’fii’lﬁfi’*!!ii**Qﬂﬂlﬂi'lll‘lﬁlﬁ
’
GOADR = SFF5A i Einasprungadresse fuer "C" - Complete senden
’
.0OPT NO LIST
.OPT QBJ
*#= 894000
’
LDA #3831 ; Bus ID
STA $0300
LDA #1
STA s$0301
LDA #s4C
STA s0302
LDA #0O i Status fuer keine Daten senden oder empfanger
STA $0303
LDA #7 ; Wert fuer Timeout = 7 Sekunden
STA $0306
LDA # <GOADR ; Einsprungadresse Low Byte
STA sS030A
LDA # >GOADR ; Einsprungadresse High Byte
STA s$030B
JSR SE459 ; Einasprung der SIO-Routine im 0OS
BMI ERROR
CLC
RTS
ERROR SEC
RTS

Laufwerks Nummer = 1}

-

Kommando $4C

..




olo0
0110
0120
0130
0140
0150
0160
0170
0180
0190
0200
0210
0220
0230
0240
0250
0260
0270
0280
0290
0300
0310
0320
0330
0340
0350
0360
0370
0380
0390
0400
0410

e

;*'RQQQ*#’Q*'*R""Q'QQifi**i'f"f*'**'l"
R Demonstration fuer Kommando 4D *
i* Eineprungbefehl. "C" - Complete wird »

i* vom Laufwerk sofort zurueckgegendet «

;ll'Q‘&*l‘l}i&*&l‘*’“&*{l“'l}'&ﬁ'i'&l‘*%&’i'&'

’

GOADR = $FF03 ; Einsprungadresse fuer "Drive Reset"

’

.OPT NO LIST
.0OPT 0OBJ
®= 84000

-

’

LDA #831
STA s$0300
LDA #1
STA 380301
LDA #s4D
STA s$0302
LDA #0
STA s0303
LDA #7
STA 80306
LDA # <GOADR ; Einaprungadresse Low Byte

“ STA $030A
LDA # >GOADR ; Eineprungadressase High Byte
STA 8030B
JSR $E459 i Einsprung der SIO-Routine im 0OS
BMI ERROR
CLC
RTS

ERROR SEC
RTS

Bus ID

-a

" Laufwerka Nummer = 1}

-e

Kommando $4D

e

Status fuer keine Daten senden oder empfangen

Wert fuer Timeout = 7 Sekunden

e




0100
0110

0120
0130
0140
0150
0160
0170
0180
0190
0200
0210
0220
0230
0240
0250
0260
0270
0280
0250
0300
0310
0320
0330
0340
0350
0360
0370
0380
0390
0400
0410
0420
0430
0440

;&I&&&l&&l&&&Il&ll&8&8&8‘8&&&&&&&&&&&&&&

7% Demonstration 1 fuer Kommando $41 «
HE Kommando $54 Installieren *
;Q'Q'QQQ"’Q'iiil'#ﬂiﬁi’l’ﬁ’ﬁ.b.’*'i!'..'*
’
.OPT NO LIST
.OPT 0OBJ
*= £4000
’
LDA #s31 ; Bus ID
STA s0300
LDA #1 i Laufwerks Nummer = 1
STA s$0301
LDA #s41 ; Kommando $41
STA 30302
LDA #s880 i Status fuer Daten schreiben
STA s0303
LDA # <COMBUF i Adremsse fuer Kommandobuffer Low
STA s0304
LDA # >COMBUF ; Adresse fuer Kommandobuffer High
STA 80305
LDA #7 i Wert fuer Timeout = 7 Sekunden
STA $0306
LDA #3 ; 3 Bytes schreiben -
“ STA s$0308
LDA #0O
STA 80309
JSR $E459 i Einsprung der SIO-Routine im 0OS
BMI ERROR
CLC
RTS
ERROR SEC
RTS
COMBUF .BYTE $54 ;7 Kommando $54

- WORD 8000 ; Einaprung $8000




Pl it oL . 7T T el R S,

0100 ;’##ll#Qﬂiﬁ#QﬂQlQ*Oﬂf’**'.tfi’#f”!'il.ﬁ
0110 ;+ Demonstration 2 fuer Kommando $41 *

0120 ;» Kommando $3F Loeschen »

0130 ;l”i}ﬁ**li”’#hQ***&QQQ’#O!#!lﬁ“*i*fi}!i

0140 ;

0150 .OPT NO LIST

0160 .OPT OBJ

0170 *=  $4000

0180 ;

0190 LDA #s31 ; Bus ID

0200 STA s0300

0210 LDA #1 ; Laufwerke Nummer = 1

0220 STA 80301

0230 LDA #s41 7 Kommando $41

0240 STA 30302

0250 LDA #s80 ; Status fuer Daten achreiben
0260 STA s$0303

0270 LDA # <COMBUF ; Adresse fuer Kommandobuffer Low
0280 STA $0304

0290 LDA # >COMBUF ; Adrease fuer Kommandobuffer High
0300 STA 80305

0310 LDA #7 i Wert fuer Timeout = 7 Sekunden
0320 STA s0306

0330 .. LDA #3 i 3 Bytes schreiben

0340 STA £0308

0350 LDA #0O

0360 STA 30309

0370 JSR SE459 i Einsprung der SIO-Routine im 0s
0380 BMI ERROR

0390 - CLC

0400 RTS

0410 ERROR SEC

0420 RTS

0430 COMBUF .BYTE $3F ; Kommando S3F ‘
0440 . WORD $00 ; Kennung fuer Kommando loeschen




0100
0110
0120
0130
0140
0150
0160
0170
0180
01380
0200
0210
0220
0230
0240
0250
0260
0270
0280

02390

0300
0310
0320
0330
0340
0350
0360
0370
0380
0390
0400
0410
0420
0430
0440
0450

0460

0470
0480
0450
0500

’

; * Demongtration fuer Kommando $60
o ‘Write Track’ - Befehl »*
;iI'*lﬂ‘i‘l#iﬁ"QQG.&*****D'*Q’***’Q**Q
’
TRKDAT = 85000 ; Adresse der kompletten Trackdaten
TRKLEN = s0900 ; 9900 sDb, sDOO MD, s$1200 DD
SECTOR = 1 ; Anfangssector eines Tracks
’
.0OPT NO LIST
.0OPT 0OBJ
== 84000
’
LDA #s31 ; Bus ID
STA 80300
LDA #1 ; Laufwerks Nummer = 1
STA $0301
LDA #8600 ; Kommando s$60
STA s0302
LDA #s80 ; Status fuer Daten senden
STA 30303
LDA # <TRKDAT ; Trackdaten Low Byte
STA $0304
LDA # >TRKDAT ; Trackdaten High Byte
STA s$0305
LDA #7 ; Wert fuer Timeout = 8 Sekunden
STA $0306
LDA # <TRKLEN ; Tracklaenge Low Byte
STA $0308
LDA # >TRKLEN ; Tracklaenge High Byte
STA s80309
LDA # <SECTOR
STA S030A
LDA # >SECTOR
STA $030B
JSR SE459 ; Einsprung der SIO-Routine im QS
BMI ERROR
CLC
RTS
ERROR SEC
RTS

A A S R SRS R R EREES SRS RS S SRS RERESESSE S S R X RN




bR I e Lo Lt Ly i

0100
0l1i0
0120
0130
0140
0150
0160
0170
0180
0190
0200
0210
0220
0230
0240
0250
0260
0270
0280
0290
0300
0310
0320
0330
0340
0350
0360
0370
0380
0390
0400
0410
0420
0430
0440
- 0450
0460
0470
0480
0450
0500

SRR X R M4
It o I

e

kR o R

;.l‘i'{ﬁi"ﬂ#iQQQ.Q’*.QG’QG}I‘#Q#..'Q!
;* Demonstration fuer Kommando $62 =«

;’

'Read Track’ -

Befehl »

HAAL SRS LRSS RS A RS S SRR R R SRR XX ER)

;

TRKDAT
TRKLEN
SECTOR

’

non

835000
80900
1

w-e wo we

.OPT NO LIST
.0OPT OBJ

»=

’

LDA
STA
LDA
STA
LDA
STA
LDA
STA
LDA
STA
* LDA
STA
LDA
STA
LDA
STA
LDA
STA
LDA
STA
LDA
STA
JSR
BMI
CLC
RTS

24000

#5531
80300
#1
$0301
#3862
80302
#3840
$0303
# <TRKDAT
S0304

# >TRKDAT
80305

#7 H
80306

# <TRKLEN
80308

# >TRKLEN
80309

# <SECTOR
S030A

# >SECTOR
$030B
SE459
ERROR

-

wo

-e

-

ERROR SEC

RTS

Adregsse der kompletten Trackdaten
8900 SD, s$DOO MD, $1200 DD
Anfangssector eines Tracks

Bus ID

Laufwverkas Nummer = 1
Kommando $62

Status fuer Daten lesen
; Trackdaten Low Byte

; Trackdaten High Byte
Wert fuer Timeout = 8 Sekunden

; Tracklaenge Low Byte

; Tracklaenge High Byte

Einsprung der SI0O-Routine im 0S




0100

RS S R E R RS ESE SRR EEESERSEREEREERERERSESSEN}RSZSZ ;]

0110 ;+ Lesen der SI0-Routine vom l.aufwerk =«

e o R R R X R R e R R R R R A X R R R R XN

0130 ;

0140 ADR = 835000 ; Adrease fuer die SIO-Routine
0150 ;

0160 .0OPT NO LIST

0170 .OPT 0OBJ

0180 »= 84000

0190 ;

0200 LDA #831 ; Bus ID

0210 STA sQ300

0220 LDA #1 ; Laufwerks Nummer = 1

0230 STA s$0301

0240 LDA #s68 ; Kommando $68

0250 STA $0302

0260 LDA #840 ; Status fuer Daten lesen

0270 STA s0303

0280 LDA #8

0290 STA $0304 ; Adresse fuer Laengenbyte Low
0300 STA $0306 ; Wert fuer Timeout = 8 Sekunden
0310 LLDA #3

0320 STA s$0305 ; Adresse fuer Laengenbyte High
0330 LDA #2

0340 STA s0308 ; 2 Bytes lesen

0350 LDA #0

0360 STA s0309

0370 JSR $E459 ; Einsprung der SIO-Routine im 0OS
0380 BMI ERROR

0390 INC s0302 ; Kommando $69

0400 LLDA # <ADR

0410 STA $0304 ; Target Adresse der SI0O-Routine Low
0420 STA sS030A ; Original Adresse der SID-Routine Low
0430 LDA # >ADR

0440 STA s$0303 ; Target Adresse der SIO-Routine High
0450 STA s030B ; Original Adresse der SIO-Routine High
0460 LDA #s40

0470 STA s0303 ; Status fuer Daten leaen

0480 JSR SE459 ; Einsprung der SIO-Routine im QS
04390 BMI ERROR

0500 CLC

0510 RTS

0520 ERROR SEC
0530 RTS










LU LS B 1Ry

NACHRUSTEN DER SPEEDY N

Die Nachristung der Trackanzeige und des Summers
erfordet eine gute L¥tpraxie und eine gute Erfahrung
im Umgang mit Mikroelektronischen Schaltungen. Diese

: . Erweiterung sollten also nur Diejenigen vornehmen,
j‘} die achon des 8fteren Bauteile auf Platinen gelltet
5 haben. Wir Ubernehmen keinerlei Garantie fUr eine
durch fehlerhaften Einbau zerst8rte SPEEDY- Platine
oder Diskettenlaufwerks.

Besorgen Sie sich bitte folgende Bauelemente:

2 x 74 LS 74 mit passenden Sockeln

2 x 74 LS 273 mit passeden Sockeln

3 x 7-Segmentanzeige HA1077 oder D10OPK oder
FND 357 mit gem. Kathode

D 1 N 4148

T BC 517

Cc 0,1 uF

“ Rl1 4,7 k Ohm

R2 47 Ohm

R3 270 Ohm

LS Miniaturlautsprecher 8 Ohm

R Widerstandsarray 8 x 270 Ohm
oder 16 Einzelwidergt#inde 270 Ohm

Pfostenfeldstiftleisten 2 x 10 polig mit

passendem Stecker.

ca. 10cm Flachbandkabel 20 polig

Lochrasterplatine

Bei Beachaffungsschwierigkeiten helfen wir nattrlich
gerne wveiter.

Alle Bauteile werden laut Bestickungsplan auf die
SPEEDY- Grundplatine geldtet. Achten Sie hierbei auf
die Richtung der IC’s, der Diode und des Transistors.
Die Widerstandsarrays k8nnen durch Einzelwiderst#nde
ersetzt werden.

ACHTUNG!t! Die Platine ist doppelseitig Beechichtet
und Durchkontaktier. Ein einmal eingeldtetes Bauteil
148t s=ich nur sehr schwer wieder auslbten.

Die Pinbelegung der 7-Segmentanzeigen erhalten Sie aue
den Datenbl#ttern der Hersteller oder durch Testen mit
einem Chmmeter. Léten Sie die drei Anzeigen
nebeneinander auf ein kleines Stiick LLochrasterplatine.




Das eine Ende dee Flachbandkabel wird an den
20-poligen Stecker angeprefit und das lose Ende wird
abigoliert und mit den Siebensegment - Anzeigen
verbunden.

Nachfolgende Liste so0ll Ihnen bei der Anschlufibelegung
behilflich sein:

Anschluf3punkt Anzeige Segment Bemerkung
1 2 links d Single Density
2 A4 links g Medium Density
3 4 links a Double Density
4 3 frei
5 & mitte g
6 £ alle gem. Magsse
7 8 mitte e
8 7 mitte f
9 410 mitte c
10 ¢ mitte d
11 142 mitte a
12 11 mitte b
13 14 rechts g
14 13 alle gem. Mease
15 1¢ rechte e
16 4§ rechta £
17148 rechts c
18 17 rechts d
19 RO rechts a
20 49 rechts b

Nach erfolgter Aufristung Ihre SPEEDY 1050 k8nnen Sie
die Funktionestiichtigkeit mit Hilfe der SPEEDY-
Systemdiskette (Display-Test) Uberprifen.




I — SEGMENT ANZEIGE
BEZEICHNUNG DER SEGMENTE






Speedy 1050 ROM-Listing (c}1986 Compy-Shop

SEITE |

*= $£000

VERSION = $10

¥
Vow System verwendete lero—Page Adressen:

MERK ! = $00
MERKZ = %0}
MERK3 = $02
DLYT = $03 Timer LO fuer Motor-Timer Routine
DLYT2 = $04 Timer HI fuer Motor-Timer Routine
LDSHW = $05 Letzte 'Dumw’'-Schalter Position
WRKEN = $06 Anzahl der zu schreibenden Sectoren im Ram
EXSECT = ¢07 Sector # der Daten in Extended Buffer -
DUMKEN = $08 Drive 'Dumm’-Status
FORKEN = $09 Aktuelles Density 0=DD, 41=MD, 82=5D
FORKENZ = $0A Density fuer Format, wird von COMAF gesetzt
LWRTRA = $0B Track ¥ der zu schreibenden Sectoren im RiM
LTRACK = $0C Track # des zuletzt gelesenen Sectors
TRACK = $0D Aktuelle Track #
SECTOR = $OE Aktuelle Sector ¥
CONST = $0F Controller Status
DRSTAT = %10 Drive Status
COMST = $1f Command Status
RETRY = $12 Anzahl der Retry's fuer Read/Write (normal ?)
RWLEN = $13 170 Laenge
SECLEN = $14 Anzahl der Bytes pro Sector
USKEN = $15 Kennung fuer Uebert ragungsgeschwindigkeit
DLYTIM = $1p Zeit, wie lange der Motor nach einem Befehl noch laeuft
STPTIM = §17 Verzoegerung fuer Steppermotor
CoMPOS = $18 Position des letzten Befehls in Command-Tabelle
IND = $19 Indirekt-Vektor fuer Daten-Ruffer
CHKSUM = $1B Checksumme fuer Datenuebertragung
RDDATK = $1C Kennung, ob Daten vom Computer geholt werden muessen
KLAPPE = $1D Letzte Klappen-Position
r| SECANZ = $IF Sector-Ainzahl pro Track,die vorhanden sein muessen
- SECANIT = $IE Sector-Anzahl pro Track, die vorhanden sind
3 SECLST = 20 Sectorenliste
STALST = $40 Sectoren Statusliste
STPPOS = $60 Bit-Position fuer Steppermotor
DSPCTR = $61 Display/Drive-Controllbyte
BLOCKS = ¢62 Anzah] der Datenblocks fuer Datenuébertragung
I0IND = $63

Die Zerc-Page Adressen $30-$CF sind unbenutzt

DATBUF = $8C00 Datenbuffer fuer Sectoren
EXBUF = $9£00 Extended-Buffer
CMTBL = $9F00 Command-Tabel le

Fuer eigene Programee steht der Speicherbereich $8000-$8BFF zur Verfuegung




Speedy 1030 ROM-Listing

{c) 1986 Compy-Shop

SEITE 2

EOOO D8 RESET
EQO1 RSFF
E003 9A
£004 A938
EOO6 8DB102
E009 A938
EOOB 8DB00C
EOOE .R33D
E010 8DB302
E013 8D8202
EO16 2078E3
E019 A980
EOLB 85!R
EOID RS0
EOLF 8519
E021 A220
E023 A8
EOZ24 9119  DRAML
EO26 C8
E027 DOFB
E029 E6LA
EO2B CR
EO2C DOF6

Y

EO2E A960-
E030 8DB4%F
£033 A935
E035 8D0104
E038 8D0O204
E03B ACIE
EO3D CA R1S2
EQ3E DOFD
E040 ADO104
EC43 4D0204
E046 DOLB
E048 A948
EO4R 8DO004
EO4D A228
EO4F 20FCES
E052 ADOOO4
E0SS 4A
E0S6 900B
E058 A228
EOSR 20FcER
EOSD ADOOO4
E060 4A
EO6L 9010

i
E063 2068E0 SYSERU
EO66 800B

]
E068 20BCEF SYSERR

CLD * Kaltstart &

LDX #$FF

TXS Stackpointer neu setzen
LDR #$38

STA $0281 PADIR

LDA ¥$38 8=Motor aus

STA $0280 PRDAT

LDA #$3D

STA $0283 PBDIR

STA 0282 PBDAT

JSR CONREZ

LDA #$80

STA IND+1 Adresse $8000 setzen
LDR ¥0

STA IND

LDX #$20

TAY

STR (IND),Y Speicherbereich $8000-$9FFF loeschen
INY

BNE DRAML

INC IND+!

DEX

BNE DRAML

LDA ¥#$60 =RTS: Erweiterung der Reset-Routine vorgesehen
STR CMTBL+$84
LDR #$35

STR $0401

5TA $0402

LDX #$1E

DEX

BNE RiIS52

LDA $0404

EOR $0402 Disk-Controller auf Funktionstuechtigkeit pruefen
BNE SYSERO
LDA #$48

STA $0400

LDX #$28

JSR XWAIT

LDA $0400

LSR A

BCC SYSERO
LDX #$28

JSR XWAIT

LDA $0400

LSR A

BEC RESET2

JSR SYSERR * System—fError Routine #
BRA RESET2 # 2xBell und Reset ¥

JSR BELL! System-Error Routine




Speedy 1050 ROM-Listing

{c) 1986 Compy-Shop

CSEITE 3

EO6B A2B0
E06D 20F2E2
E070 4CB2EF

1
E073 A200
EO75 7400
£077 E8
£078 DOFB
1
EO7A EB1D
E07C E6OS
EO7E E6R2
£080 A940
£082 8516
£084 AL
£086 8517
£088 A982
- £0BR 8509
£08C 850R
EOBE 20A9E |
£091 20CCE2
E094 20FHEF
097 2078E3

Ll

£09A A23C
E09C BDAAES
EO9F 9DOOF
E0A2 CA
E0A3 10F7

i

EORS A900
E0A7 8DBOYF
EORA RILE.
EOAC 8DB19F
EOAF AS13
<0B1 8D829F
- t0B4 A9E1
E0BS 8DA39F
EOBI 20849F
'

E0BC DA
EOBD A2FF
EOBF 9
EOCO 20795
E0C3 AS06
EOCS D036
EOC7 ADOOOA4
EOCA 2980
EOCC C51D
EOCE FO2D
EODO 851D
E0D2 AR

RESET2

BEREIT

LDX #$80
JSR XWAIT
JMP BELLY

LDX %0
STZ 0, X
INX

BNE DELL

INC KLAPPE
INC LDSW
INC BLOCKS
LDA #$40
STA DLYTIM
LDA #s2C
STA STPTIM
LDA #s82
5TR FORKEN
STA FORKEN2
JSR SDRDDP
JSR TROJUS
JSR TRAANZ
JSR CONRE2

LDX #COMEND-COMTBL
LDA COMTEL, X

STA CMTBL, X

DEX

BPL COMMOV

LDA # (TSTCO2
STA CMTBL+$80
LDA # )TSTCOR
STA CMTBL+$81
LDA # (MOTIM
STA CMTBL+$82
LDR & YMOTIN
STA CMTBL+$83
JSR CMTBL+$84

CLD

LDX #$FF
TXS

JSR TSTDSH
LDA WRKEN
BNE TSTCO
LDA $0400
AND #$80
CMP KLAPPE
BEQ TSTCO
STA KLAPPE
TAX

gibt 2 x Bell aus

* Reset—Einsprung #

leropage loeschen

=1 Initialisieren der Systew-Variablen

Zeit fuer Motor-Timer Routine

Step-Zeit fuer Steppermotor testen
Single Density - Status testen

Systes auf Single Density setzen und anzeigen
Kopf auf Track 0 positionieren

und Track 0 anzeigen

2 x Controller Reset ausfuehren

Kommando-Tabelle vom Rom
ins Ram kopieren

Vektor fuer Ruecksprung in die Motor-Timer-Routine setzen

* Wenn ueber diesen Vektor in die Motor-Timer-Routine *
* gesprungen wird, wuss zuvor in DLYTI und DLYT? die ¥
* leit eingetragen werden, wie lange der Motor noch laufen #
¥ soll, wenn kein Kommando mehr kowmt *
* Bereitschaftroutine *

* Testet ob Diskette gewechselt wird *
' Dumm! -Schalter pruefen
noch Daten zu schreiben ?

Klappe pruefen

Klappen-Status setzen



Speedy 1050 ROM-Listing {c) 1986 Compy-Shop

SEITE 4

EOD3 1005 BRL KLZU

EODS 202DE1 JSR MOTOFF bei Klappe auf Motor ausschalten

EODS B0IE BRA CTSTAT

EODA RIFF  KLZU LDA #$FF

EODC 8508 STR LWRTRA Kennung fuer keine zu schreibenden Daten im RAM
EODE A200 LDX %0

EOEO SEB08C KZDL STZ DATBUF+$80, X 2.Haelfte der Sector-Buffer Sector 1-3 fuer
EOE3 9E808D ST1 DATBUF+$0180, X Double Density loeschen

EOE6 9E808E STZ DRTBUF+$0280, X

EOES E8 INX

EOEA 10F4 BPL KIDL

EOEC 2056£1 JSR TSTDEN Density feststellen

EOEF 3003 BMI TSTKLX

EOF1 20CDEI TKLOK J5R RDSFOL Sectorfolge lesen

EOF4 RIFF  TSTKLY  LDA #$FF

EOF6 8504 STA DLYT2 Delay Timer High-Byte

EOF8 ADOOO4 CTSTAT  LDA $0400

EOFB 850F STA CONST Controller-Status uebernehmen

)

EOFD 6CB09F T5TCO JHP (CMTBL+$80) ($9FB0) Vector fuer Kommando-Erkennungs-Routine
E100 A02 T51C02 LDA #2 Kommando~Erkennungs-Rout ine

E102 2CBeoe BIT $0282

E105 DOOC BNE MOTIM Computer aus

EL07 100A BPL MOTIM Command Bit

! N

£109 A51S LDA USKEN Uebertragungsgeschwindigkeit feststellen
E10B 2901 AND #1

E10D OR ASL A

E10E 8563 STR 10IND Kenrung fuer Uebertragungsgeschwindigkeit setzen
E110 4C90E3 JME RDINF Befehl vom Computer empfangen

bl

E113 £603 MOTIM INC DLYTY Motor~-Timer-Routine

E115 DOAS BNE BEREIT

EI17 ERO4 INC DLYTR

EL19 FOOR BEQ MOTTOF

E11B RS04 LDA DLYTe bei Fast-Write nach ca. 2 Sekunden die Daten
EL1D C998 CHP #$98 aus dem RAM-Speicher auf die Diskette schreiben
EIIF DOSB BNE BEREIT

E121 AS06 LDA WRKEN

E123 FO97 BEQ BEREIT

E125 2064EB MOTTOF JSR TSTWR noch Daten zu schreiben ?

El28 202DEl J5R MOTOFF Motor ausschalten

EiZB 808F BRA BEREIT

3

E12D R90B  MOTOFF LDA %8 Motor ausschalten

E12F 0C8002 156 $0280 'Motor on' Bit zuruecksetzen

E132 AS3C LDA #$3C

E134 0CB202 TSB $0282 Die 4 Bits des Steppermotors zuruecksetzen
E137 A910 LDA #$10 Drive-Gtatus (Motor aus) setzen

E139 1410 TRB DRSTAT

E13B 60 RTS
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SEITE 5

E13C 200004
EI3F 3014
El4l 48
El42 A908
E144 1C8002
E147 FOO9
E149 RA910
E14B 0410
Ef4D A203
E14F 20FBEC
El15C 68
E133 R200
€135 60

]
E156 203CE!
E159 A%2C
E15B 8517
€15D 20D1E2
€160 640D
E162 A000
E164 200004
E167 3035
E169 5A
E16A 202FE3
E16D 7R
E16E A920
E170 1CBO0R
E173 2030€B
E176 BOOE
E178 A941
E17A AG7D
E17C 30FS5
E1TE FOO2
E180 AS00
E182 8509
E184 801D
<186 A0
€188 0CBO0R
E18B R982
E18D 8509
EL8F 2030EB
E192 900F
E194 ASOD
E19% €903
E198 FOO4
E19A E60D
EI9C 80C6
E19% 202DE2
E1A1 AOBO
E1R3 5A
E1R4 P0R9E]
EIA7 68

TSTMON

MOTON

TMOX

TMOEX

TSTDEN

T5TDO
TSTDI

TSTDER

SETFM

RDHSD

TDERR

TSTDEX

BIT
BMI
FHA
LDR
TRB
BEQ
LDA
TSB
LDX
JSR
PLA
LDx
RTS

JSR
LDR
STA
J5R
S1Z
LDY
BIT
BMI
PHY
JSR
ALY
LDA
TRB
JSR
BCS
LA
LDX
BM1
BEQ
LbA
STR
BRR
LDA
158
LDA
STR
JSR
BCC
LDA
Mp
BEQ
INC
BRA
JSR
LDY
PHY
JSR
PLA

$0400
TMOEX

#a
$0280
TMOX
$$10
DRSTAT
43
X2WAIT

$0

TSTMON
ksoC
STPTIM
TRACKO
TRACK
$0
$0400
TDERR

TRADJA

#$20
$0280
RDHDY
SETFM
#3541
$70
TSTDER
SMFMF
#0
FORKEN
TSTDEX
$$20
$0280
#$82
FORKEN
RDHDV
TSTDEX
TRACK
33
TDERR
TRACK
15T
RSFEBO
#$80

SDRDDP

Klappe auf ?

ja

sonst Motor einschalten
'Motor on' Bit setzen

Motor Dn Status setzen

Verzoegerungsschleife, dem Motor leit geben,
auf Touren zu kommen
DK~Status

* Density von Diskette feststellen #

Zeit fuer Stepwechsel kurz setzen
Kopf auf Track 0 positionieren

OK-Kennung

Status retten
Kopf positionieren

Set MFM

Sector lesen
Lesefehler

Medium Density - Status
Sector Laenge

Daten ungueltig

Double Density - Gtatus

Set FM

Sector Header lesen (SD)
0K ?

Density bis Track 3 suchen
Track 4 |

Drive 'Dumm’-Status setzen
Error-Kennung

Drive Density und Read/Write-Laenge einstellen



Speedy 1050

EIR8 60

1]

EIAS 201FFO
EIAC A320
E1RE 1C8002
ElBl A2t
E1B3 R409
ELIBS FOOF
E1B7 3006
E1B9 A980
E1BB AZIA
EL{BD 8005
EL1BF 0C8002
EIC2 RI00
E1C4 AOBO
EL1C6 8510
EIC8 B6IF
EICA 8414
EICC 6O

1
Sectorfolge

1

E1CD A202
EICF 20FBE2
ElD2 203PEB
E1DS BOS6:
ELD7 AStF
EID9 1A
E1DA 8500
EIDC bALE
EIDE AICF
E1EQ 8DIFOC
EIE3 2042EB
EL1E6 BO27
EIEB AS7A
EIEA 30F7
E1EC CS0D
ELEE DO3D
EIFC ASTC
EIF2 FOEF
E1F4 30ED
EIF6 C500
EIF8 B033
EIFA AGLE
EIFC 9520
EIFE FOOB
E200 AC00
E202 D520
Ec04 FOR7
E206 EB
E207 E4IE
E209 90F7

ROM-L1st1ng

(c) 1986 Compy-Shop

SEITE &

SDRDDP
SETDRD

S5D

SDDL80
SDRD

auf aktuell

RDSFOL

RDSFO

RDSFL

RSFCL

RTS

JSR DENDSH Density auf Display anzeigen
LDA #$20 )]

TRE $0280 MFM

LDX #18 18 Sektoren/Track

LDY FORKEN

BEQ SDRD

BMI SSD SD

LDA #$80 MD

LDX #26 26 Sektoren/Track

BRA SDDLBO

TSB $0280 Set FM

LDA #0

LDY #$80 128 Bytes/Sector

STA DRSTAT Drive-Status setzen
STX SECANZ Sectoren/Track setzen
STY SECLEN Bytes/Sector setzen
RTS

em Track lesen

LDx #2
JSR X2WARIT warten bis Klappe vollstaendig geschlossen ist
JSR RDHERD

BCS RSFEBO

LDA SECANI Sektoren/Track

INA

STA MERK!

STT SECANZ!

LDA ¥$CF

STR $029F Timer setzen

JSR RDHD1

BCS RDSFT

LDA $7R

BMI RDSFL

CMP TRACK Track Nummer ueberpruefen

BNE RSFEBO

LDA $7C SECTOR Nummer

BEQ RDSFL ungueltig

BMI RDSFL ungueltig

CMP MERKI YSECANZ ?

BCS RSFE80

LDX SECANII

STA SECLST, X Sector in Sectorliste eintragen

BE@ RSFI

LDX #0

CMp SECLST, X Sector schon in Sector-Liste ?

BEQ RSFEBO Ja - Dumm schalten

INX

CPY SECANZ1
BCC RSFCL
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SEITE 7

£20B EBIE
E20D DOD4
ECOF ASIE
E211 CSIF
Ec13 D018
E215 AS508
E217 297F
E219 8508
E21B 2938
E21D D015
E2IF RFF
E221 850C
E223 6407
E225 6406
E227 A92C
E229 8517
£22B 18
£22C 60
E22D A980
EZ2F 0408
E231 20B2EF
E234 A36D
£236 8D0140
£239 RI38
E23B 8D0040
E23E RI64
EC40 8517
Ee4e 38
£243 60

1

Ec44 COEAET
E247 FOZ4
E249 BO22
E24B 206FE2
Ec4k BOID
€230 ASIF
<232 8500
E254 £8
E255 E41F
E257 9002
E259 A200
EcSB B420
E2SD B94000
E260 FO03
E262 20B6ER
E265 D006
E267 C600
E269 DOES
E26B 18
E26C 60
£26D 38
£26E 60

RSF1

RDSFT

RDSFOK

SETDK

SNEWTR

RSFEBO

DSPDUM
DSpPD2

RDTRAV

RDTRY2

RDTRVL

RDTRT

RDTRD

RDTRVE

INC SECANZ1
BNE RDSFL
LDA SECANZ1
CMp SECANZ
BNE RSFEBO
LDA DUMKEN
AND ¥$7F
STA DUMKEN
AND #$38
ENE DSFD2
LDA #$FF
STA LTRACK
STI EXSECT
STZ WRKEN
LDR #$2C
STA STRTIM
CLC

RTS

LDA #$80
TSB DUMKEN
JSR BELLI
LDA #$6D
STA DISPLO
LDA #$38
STA DISP!
LDA #$64
STR STPTIM
SEC

RTS

JSR CALCTS
BEQ RDTRVE
BCS RDTRVE
ISR RDTRA
BCS RDTRVE
LDA SECANZ
STA MERK!
INX

CPY SECANI
BCC RDTRT
LDX #0

LDY SECLST, X
LDA STALST,Y
BEQ RDTRD
JSR RDSS2
BNE RDTRVE
DEC MERKI
BNE RDTRVL
CLe

RTS

SEC

RTS

gefundene Sectoranzahl=vorgegebene Sectoranzah! ?

nein - '"Dumm’ schalten
Status 'Sector-Folge OK'

Drive dennoch Dumm schalten ?

Steppwotor Verzoegerungswert kurz stellen

Status 'Sector-Folge ERROR

'6L' - Anzeige auf Display

Steppwotor Verzoegerung normal

* Aktuellen Track ins RAM einlesen - mit Verify #
Sector ¥ = 0

Sector # groesser als zulaessig

alle Sectoren vom Track lesen

Sector-Status in Statusliste pruefen

Status OK
Sector noch einmal lesen

'Carry’ = 0 OK-Status

tCarry' = | Error-Status
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SEITE 8

i
EChF A940 RDTRA LDA #$40 * fktuellen Track ins RAM einlesen - ohre Verify

E271 0408 ) TSB DUMKEN

E273 201DER JSR RDHDSP Sector-Track-Position feststellen
276 BOF BLCS RDTRAX

E278 AR7A LDX $7R

E27A E40D CPX TRACK Track # in Ordnung ?

E27C D029 BNE RDTRRX

EC7E R200 LDX #0

ECB80 D320 RDTRSL CMP SECLST, X Sector in Liste suchen

E282 FOO7 BEQ RDTRA2

Ec84 E8 INX

E285 E4IF CPX SECANI

E2B7 30F7 BCC RDTRSL

E289 801C BRA RDTRAX
1)

E28E ASIF RDTRAZ  LDR SECANZ Anzah] Sectoren/Track

E28D 8500 STA MERK!
28F 201FE2 JSR SNEWTR Kennung fuer neuen Track setzen

E292 20AFE2 RDTRIL JSR RDSSPE

EZ95 2916 AND #$16 CRC/AM-ERR zulassen

£297 DOOE BNE RDTRAX

E299 C600 RDTRA3 DEC MERK!

E298 DOFS BNE RDTRIL
1 a1

E29D R340 LDA #$40 Track-Read Error-Status ruecksetzen

E29F 1408 . TRE DUMKEN

E2AL AS0D LDA TRACK

ECA3 650C STA LTRACK Track ¥ fuer zuletzt gelesenen Track merken

E2AS 18 CLC

EZR6 60 RTS

EZA7 207BE3 RDTRAX JSR CONRES Controller zuruecksetzen

E20A 2C0004 BIT $0400 Klappe auf ?

E2AD 38 SeC

E2AE 60 RTS
]

E2AF E8 RDSSPE INX *# Unterprograme zum lesen der Sectoren nach #
2B0 E4IF CPX SECANZ + Sector-Liste *
ZB2 9002 BCC RDSS2

EZB4 A200 LDX #0 .

ECB6 BSC0 RDSS2 LDA SECLST,X

E2B8 8D0204 STA $0402 Sector #

E2BE 201CEA JSR SETBUFZ Buffer fuer Sector setzen

ECBE 207BE3 JSR CONRES

E2Ct 20D4EA JSR RDSEC! Sector lesen

E2C4 B42o LDY SECLST, X Sector-Status in Statusliste eintragen

E2C6 293F AND #$3F

E2C8 994000 STA STALST,Y

E2CB 60 RTS
b

EZCC A904  TROJUS  LDR #4 # Track 0 Justierung

E2CE 2045E3 JSR TRADJ! 4 Tracks vorwaerts
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SEITE 3

ED1 207BE3 TRACKO  JSR CONREZ

ECD4 AOFF LDY #$FF Step-Rueckwaert s-Kennung

£2D6 ADOOO4 SENSOR  LDR $0400

E2DI 2304 AND #4 Track-0 Sensor pruefen

E2DE FOOS BEQ BSTST

E2DD 200FE3 JSR TRVR 1 Track zurueck

ECEO 80F4 BRA SENSOR

EZE2 ASR0  B3TST LDR STPPOS Track 0 nach Stepperposition fein justieren
E2E4 C303 CMP 43

ECE FOOS BEQ SETTRG

ECEB 200FE3 JSR TRVR

ECEB DOFS BNE BSTST

E2ED 9C0104 SETTRO  STI $0401 Track-Register des Controllers = 0
E2FO A616 LDX DLYTIM

9

E2F2 A312 XWAIT LDA 418 * Verzoegerungsschleife *
E2F4 3R xwal DEA # Wert der Verzoegerung im X-Register #
E2FS DOFD BNE XWRL ¥ | X-Wert ca. 100 Taktzyklen *
E2F7 CA DEX

E2F8 DOFB BNE XWAIT

E2FA 60 RTS

]

ECFB 8604 X2WAIT STX DLYTe ¥ Schleife fuer lange Verzoegerungen #
E2FD A904 ' X2WAL LDA #4 ¥ | X-Wert ca. 100000 Takizyklen *
EcFF 8503 STA DLYT

E301 A2FA  XZ2WA2 LDX ¥$FR

E303 20F2E2 JSR XWRIT

E306 CEO3 DEC DLYT!

£308 DOF7 BNE X2WRe

E30R Co04 DEC DLYT2

E30C DOEF BNE X2WAl

E30E 60 RTS

)

E30F DA TRVR PHX ¥ Trackwechsel Routire ¥

E310 RGKO LDX STPPOS

E312 EB INX ¥ Y=00-7F | Step vorwaerts ¢

€313 98 TYA * Y=80-FF 1 Step rueckwaerts ¥

E314 3002 BMI RWARTS

E316 €A DEX

E317 CA DEX

E318 BR RWARTS  TXA

E319 2303 AND #3

E31B 8560 STA STPROS Bitposition des Steppermotors merken
E31D AA TRX

E31E BD2BE3 LDA SMDAT, X Bitmuster setzen

£E321 8D8202 STR $0282

E34 R617 LDX STPTIM Wert fuer Step-Verzoegerung

E326 20F2ER JSR XWAIT

E329 FR FLX

£320 60 RTNL RTS
£32B 3935¢D1D SMDAT . BYTE 439,435,420, 41D

¥
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SEITE 10

E3%F 20FGEF
£332 207BE3
£335 203CE1
E338 301C
E33R ASOD
£33C 38
33D EDO104
E340 FOEB
E342 20FREF
E345 A8
E346 1003
E348 49FF
E34A 1A
E34B 0A
E34C £950
E34E 9009
E350 2068E0
353 20D1E2
E356 4CS0E5
E£359 AA
E35A 200FE3
£35D CA
E35€ DOFA
E360 AGOD
E362 BE01Q4
E365 A310
E367 EO014
E369 9005
E36B 0CB00Z
E36E 8003
E370 1C8002
E373 Az28
E375 4CFRE2

L]

E378 207BE3
E37B AIN
E37D 8D0004
E380 A307
E38¢2 3A
£383 DOFD

1

E385 R30!
E387 2D0004
E3BA DOFB
E3BC ADO0O4
E38F 60

1

£390 6411
£392 A904
£394 A280
E396 AOOO
£398 20BCE4

TRADJA
TRADJ

TRADJO

TRADJ!

TRADJ2

JPEBO
TRADJ3
TRADJL

SETTRN

TRKL20
TRADJX

CONREZ
CONRES

CONRL

WREADY

WRDYL

RDINF

JSR TRAANI
J5R CDNRES
JSR TSTMON
BMI JPEBO
LDR TRACK
SEC

SBC $0401
BEQ RTNI
JSR TRAANZ
TAY

BPL TRADJ2
EOR #3FF
INA

ASL A

CMP #80
BCC TRADJ3
JSR SYSERR
JSR TRACKC
JMP STELLZ
TAX

J5R TRVR
DEX

BNE TRADJL
LDX TRACK
STX $0404
LDR #s10
CPx %20
BCC TRKLZO0
TSk $0280
BRA TRADJX
TRB $0280
LDX #s28
JHP XWAIT

JSR CONRES
LA #$D0
STR $0400
LDA #7

DEA

BNE CONRL

LDR #1
AND $0400
BNE WRDYL
LDR $0400
RTS

STZ CoMST
LDA #4
LDX #$80
LDY #0
JSR RDBTS

Track-Justierung mit Trackanzeige

-~ chne Trackanzeige

Motor einschalten wenn Klappe geschlossen ist
Klappe war auf

neue Track #

Track-Register Controller

neuer Track=alter Track
bei Trackwechsel - Trackanzeige

Steps x2

mehr als 40 Tracks nicht zulassen
2 x Bell ausgeben

Track 0 Justage

=ERRBO

1 Step ausfuehren

Track # in Trackregister Controller kopieren

Track groesser 20

Controller umschalten

Kurze Verzoegerung

Controller Reset

Warten auf Controller

Controller-Status

4 Bytes nach Buffer $80

Kommando vom Computer empfangen
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SEITE 11
E39B ADB20Z CWRIT LDA 80282 Warten bie Command - Leitung zurueckpesetzt ist
E39E 30FB BMI CWAIT
E3R0 A204 LDX #4
E3R2 20FCEe JSR XWAIT
]
E3RS 2411 BIT COMST Fehler bei Daterwebertragurg ?
E3R7 702F BVS DELINF
E3R9 20FT7E3 JSR TSTCOM Kommando auf Gueltigkeit ueberpruefen
E3AC 2411 BIT COMST
E3RE 3028 BMI DELINF
E3BO 703! BVS ERR4EL
E3B2 20FBE4 JSR SEND4{
E3BS 241C BIT RDDATK Flag fuer Datenblock lesen
E3B7 100A BPL EXECCO
E3B9 20C2E4 JSR RDBYTS
E3BC 2411 BIT COMST
E3BE 7027 BVS ERR4EC
... E3CO 20FBE4 JSR SEND41 'A' senden
€3C3 20ASES EXECCO  JSR EXEC Kommando ausfuehren
E3C6 207BES JSR CONRES
E3C9 A903 LDA #3
E3CB 1410 TRB DRSTAT BIT 0+1=0
€3CD AS3C LDR #$3C
E3CF 0C8202 TSB $0282 Steppmotor aus
1
E3De AS16 SDELAY LDA DLYTIM YMotor aus’ Ieit setzen
E3D4 8504 STA DLYT2
E3D6 6403 STZ DLYTL
1
E3D8 6480  DELINF  STI $80 Kommardobuf fer loeschen
E3DA 6481 STZ 81
E3DC 6482 STL $82
E3DE 6483 ST1 83

E3EQ 6CB29F JMP (CMTBL+$82) Ruecksprurigvector in Motor-Timer Routire

1

E3E3 A901 ERRAEL LDA %1

.. E3ES 8002 BRA ERR4E
E3E7 R302 ERR4E2  LDA #2
E3E7 0410  ERR4E TSR DRSTAT

E3EB 2007ES JSR SENDAE 'N' senden

E3EE BOEB BRA DELINF

j .

E3F0 33323431 DRKEN  .BYTE '3,'2,'4,'1 Laufwerksnummer Tabelle

i
E3F4 4CS0ED  ERRBO JMP STELLZ

i
E3F7 ADBOO2 TSTCOM  LDA 402680 # Kommando vom Computer auf Gueltigkeit pruefen #

E3FA 2303 AND #3

E3FC AR TRX

E3FD BDFGES LDA DRKEN, X Drive % OK ?
E400 C580 (™D 480

E402 DOFO BNE ERRBO
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SEITE 12
E404 AZ00 LDX #0
E406 BDOOIF VERCOM LDA CMTHEL, X Kommando in COM-Tabelle suchen
€403 FO75 BEQ ERR40 Ende COM-Tabelle
E40B 0A ASL A
E40C &61C ROR RDDATK
E40E 48 LSR A
E40F C381 CMP 81 Kemmardo gefurden ?
E4ll FOlL BEQ COMFND
E413 E8 INX
E414 E8 INX
E415 E8 INX
E416 3068 BMI ERR40
E418 RS08 LDA DUMKEN Kommando aus erweiterter Kommandotabelle zulassen ?
E41A 2338 AND #$38
E41C FOEB BEQR VERCOM
E41E EOl6 CPX #$16
E420 90E4 BCC VERCOM

E422 803C BRA ERR40

4
E424 B618  COMFND  STX COMPOS

E426 £009 CPX #9 Kommando Position (3

E428 BO4A BCS TSTCOX

E42R 20E4E9 JSR CALCTS Track+Sector errechnen

E42D BOS! BCS ERR40 Sector unzulaessig

E42F 3043 BMI TSTCOX RAM oder ROM-Adresse

E431 DOOR BNE COMF2

E433 ASIC LDA RDDATK

E435 3049 BMI ERR4Q

E437 803B BRR TSTCOX

£439 AS08 COMF2 LDA DUMKEN

E43B 2988 AND #3B8

E43D Doge BNE WSEBUF

E43F 201REA JSR SETBUF RAM-Buffer nach Sector # setzen
E442 R618 NOSEC LDX COMPOS Kommando = Read/Write Sector ?
E444 FOOB BER WRSTD

E446 E003 CPX ¥3 Write Sector verify 7

E448 FO17 BEQ WSEBUF

E44R RS08 LDA DUMKEN Read Sector 'Dumw’ geschaltet ?
E44C 4A LSR A

E44D 3025 BCC TSTCOX

E44F BO10 BCS WSEBUF

E451 AS08 WRSTD LDA DUMKEN Write Sector 'Dumm’ geschaltet ?
E453 29FA AND #$FA

E435 DOOA BNE WSEBUF

E457 AGOE LDX SECTOR

E459 AS0D LDA TRACK neuer Track=letzter Track ?
E45B C50B CMP LWRTRA

E4SD FOO7 BEQ TSTRS Sector # fuer Extended-Buffer merken
E4SF 8607 STX EXSECT

E461 20DBE9 WSEBUF JSR SEXBUF Extended Buffer als Sector-Buffer
E464 800E BRA TSTCOY

E466 RS06  TSTRS LDA WRKEN schon ein Sector auf diesem Track geschrieben (ins RAM) ?
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SEITE 13

E468 FOO4 BEQ TSTRSC
E4GR BO40 LDA STALST, X Sector schon einmal geschrieben ?
E46C 3006 BM1 TSTCOX
E46E R38O TSTRS2 LDA #$80 Write Status setzen
E470 9540 STR STALST, X
E472 EBOB INC WRKEN zu schreibende Sectorentl
E474 A900  TSTCOX  LDA #0
E476 241C BIT RDDATK
E478 1001 BPL RTN2
E47R 1A INA
E47B 0411 RTN2 TSB COMST
E47D 60 RTS
1
E47E EBIS ER4OUK INC USKEN Umschalten zwischen rormal oder High-Speed
E480 AD9G02 ERR4O LDA $0296
E483 RI40 LDA #$40
E485 0411 TSB COMST

_ 487 &0 RTS

1
Test, ob Klappe geschlossen und Write-Protect

1
E488 207BES TSTWRF  JSR CONRES

E48B 29C0 AND #$CO
E48D 60 h RTS
k)
E48E AGO7 TSTMER LDX EXSECT lu schreibender Sector im Extended-Buffer ?
E490 FO20 BEQ TMEBX
E492 RI80 LDA #$80
E494 9540 STA STALST, X Write-Status setzen
E496 20F6EF JSR TRAANZ Trackanzeige
E499 201AEA JSR SETBUF RAM Buffer setzen
E49C RO0O LDY #0
E49E BI009E MEBL LDA EXBUF,Y Sectordaten in Sectorbuffer kopieren
E4AL 9119 STA (IND),Y
E4A3 C8 INY
EAR4 C413 CPY RWLEN
. S4A6 DOFE BNE MEBL
E4R8 6407 STI EXSECT
E4AR A301L LDA #1
E4RC B506 STR WRKEN Anzahl der zu schreibenden Sectoren = 1|
E4RE ASOD LDA TRACK Track % fuer zu schreibenden Sector merken
E4BO 850B STA LWRTRA

E4B2 60 TMEBX RTS

K 1

ﬂ E4B3 A380  RD12BB  LDA #$80 128 Bytes

' E4BS 2C .BYTE $2C =BIT ABS. (Dummy)
E4B6 RI00  RD2S6E  LDA #0 256 Bytes ewpfangen
£4D8 A200 LDX # (EXBUF
E4BA AOJE LDY % )EXBUF

EABC 8513  RDBTS STA RWLEN
E4BE B619 STX IND
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SEITE 14

E4CO B41A STY IND+{

)

E4C2 B41R RDBYTS STZ CHKSUM Checksumme loeschen

E4C4 A0 RDIBLK LDA #430 maximale leit fuer Datenuebertragung festlegen
E4C6 BDIFOZ STA $029F

E4C3 AOOO LDY #0

E4CH 20FOE4 RDBL JSR RDBYTE | Byte vom Computer empfangen
E4CE 9119 STA (IND),Y

E4D0 18 £Le

E4DL 651B ADC CHKSUM

E4D3 6300 RDC #0

E4DS 851B STA CHKSUM

E4D7 C8 INY

E4D8 C413 CPY RWLEN letztes Byte ?

E4DA DOEF BNE RDBL

E4DC 2041EA JSR ADDBUF rehrere Datenblocks lesen (z.B. COM 60) ?
E4DF DOE3 BNE RD1BLK

E4E] 20FOE4 JSR RDBYTE

E4E4 ACI60Z2 RDEXIT  LDY $0296

E4E7 451B EOR CHKSUM Checksumme OK ?

E4E9 D093 BNE ER40UK

E4ED 6411 STZ COMST COM-Status 'Datenuebertragung Ok’
E4ED 4C2CEA JMP SETRWL

1

E4F0 AGE3 .. RDBYTE  LDX IDIND 1 Byte lesen

E4F2 TCFSE4 JMP {RDIND, X)

E4FS ICFE RDIND . WORD NORDE, USRDB, RDPIO Tabelle I/0 - Routinen
(RDPIO fuer spaetere Erweiterung vorgesehen)

E4F7 ZBFE

E4F3 00FD

1

E4FE A941 SEND41 LDA #$41 'A' Status-Rueckweldurg an den Computer
E4FD DOOA BNE SENDW

E4FF A943  SEND43  LDA #$43 o

ES01 DOOB BNE SENDW

ES03 A945  SEND4S  LDR #$45 B

E505 DOO2 BNE SENDMW

ES07 R94E  SEND4E  LDA #$4E ™

ES09 8500 SENDW STR MERK1

ES0B A202 LDX #2

ESOD 20FzE2 JSR XWAIT

ES10 BOZF BRA SDBYTZ

L

ES12 A9B0  SDIZBB  LDA #$80 128 Bytes

ES14 2C .BYTE $2C =BIT ABS.

ES15 R900  SD256B  LDA #0 256 Bytes senden
ES17 A200 LDX # (EXBUF

ES19 ROSE LDY & )EXBUF

E31B 8313  SDBTS STR RWLEN
ES1D 8619 5TX IND
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SEITE 13

ESIF B41A STY IND+!
i .
Datenblocks zum Computer senden

i

ES21 B41B SDBYTS S5T7 CHKSUM Checksum loeschen
ES23 ROOO SD1BLK LDY %0

ESeS BI19 SDEL LDA (IND),Y

ES27 8500 STA MERKI
ES29 18 CLe

ES2A 6531B ADC CHKSUM
E52C 6900 ADC &0
ESZE 851B STA CHKSUM
ES30 R041ES JSR SDBYTE
E533 C8 INY

ES534 C413 CPY RWLEN
ES36 DOED BNE SDBL.
E538 2041EA JSR ADDBUF
E33B DOE6 BNE SDIBLK

ES3D AS1B LDA CHKSUM Cheksumme senden

]
ES3F 8500  SDBYTE  STR MERKI

ES41 AGG3  SDBYT2  LDX IOIND 1 Byte senden

ES43 7CABES JMP (SDIND, X}

ES46 76FE  ~*SDIND . WORD NOSDB,USSDB,SDPIO Tabelle der 1/0 - Routinen
H {SDPID = fuer spaetere Erweiterung vorgesehen)
ES48 ASFE

ES4A 27FD

1

ES4C A902  STELL LDA ¥ ¢ Versuche setzen
ESAE 8512 STA RETRY

EBS0 ASB0  STELLZ  LDA #$80 Command-Error setzen
ESS2 0411 TSB COMST

ESS4 60 RTS

1]

ESSS ADOOC4 QUITT LDA $0400 ¥ Quittungsbyte an Computer senden #
ES58 850F QuiTT2 STA CONST

ESSA 2411 BIT COMST

ESSC 3007 BMI SERR43

ESSE A944 LDR ¥$44

ES60 1410 TRB DRSTAT

ESec 4CFFE4 JMP SEND43 'C' Senden

ES6S 20DBEF SERR4AS  JSR ERRDSP

ES68 20ADEF JSR BELL

ES6B A904 LDA ¥4

ES6D 0410 TSB DRSTAT

ES6F 4CO3ES JMP SEND4S 'E' Senden

; ‘
E572 8D9602 SETTIM STA $0296 Set Timer Routine
ES75 8D 02 STA $029F

E578 60 RTS

1
E579 ADBO02 TSTDSW  LDA $0280 'Dumn’ Schalter abfragen
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SEITE 16

ESTC 2904 AND #4

ES7E CS05 CMP LDSW

ES80 Foze BEQ TSTDSX gleiche Stetlung wie vorher

ES82 8505 STA LDSW

ES84 RS TAY

E585 DOOA BNE NODSW

ES87 A308 LDA #8 Dumm - Modus setzen

£3589 0408 TSB DUMKEN

ESBE 2034E2 JSR DSPDZ 'SL' anzeigen

ESBE 4C04E6 JMP TSTDAT Testen ob roch Sectoren zu schreiben sind
ESS1 AS08 NODSW LDA DUMKEN Dumm - Modus zuruecksetzen

E593 29F7 AND #$F7

E395 8508 STA DUMKEN

ES37 29R0 AND #$B0

E539 DOOR BNE NOFAST

ES9B 201FE2 JSR SNEWTR Kennung fuer 'kein Sector im RAM’ setzen
ES9E 4CF6EF JMP TRAANZ Track # neu anzeigen

ESR! 4C34EC NOFAST  JMP DSPDZ
ESA4 60O TSTDSX  RTS

)
ESAS A61L8 EXEC LDX COMPOS Kommando ausfuehren
ESA7 7CO19F JMP (CMTBL+1,X)

)
Normale Kommando ~ Tabelle:

Y

E3RA DO COMTBL . BYTE $DO Write Sector

ESRB QOEC . WORD COMS0

ESAD D7 .BYTE $D7 Write Sector+Verify
ESAE OOEC . WORD COMS0

E5BO 52 BYTE 52 Read Sector

ESB! S6ER .WORD COMSZ

ESB3 53 .BYTE 353 Drive Status

ESB4 BOEF «WORD COMS3

ESB6 21 .BYTE $21 Format Single/Double
ESB7 E7EC . WORD COMZ1

ESB9 22 JBYTE $22 Format Medium

ESBA E3EC . WORD COM22

ESBC 4E .BYTE $4E Read Drive - Options
ESBD 28EF . WORD COM4E

ESBF 4F LBYTE $4F Write Drive - Dptions

ESCC SAEF . WORD COM4F

1
Erneiterte Komsando-Tabelle:

]

ESCz 3F .BYTE $3F Read High-Speed-Wert

E5C3 OOFE - WORD COM3F

ESCS 44 LBYTE $44 Display/Bell/Drive Contral 3
ESCE E7ES ~WORD COM44

ESCB 4C .BYTE $4C Jump Adresse

ESCI 14E6 -WORD COMAC

ESCB 4D .BYTE $4D Jump/Quitt

ESCC 11E6 .WORD COM4D




ESCE 51
ESCF 17E6
ESDI 48
ESD2 EEES
ESD4 60
ESDS 4RE6
ESD7 62
ESD8 Z6ER
ESDR 68
ESDB 9FER
ESDD 69
ESDE ADE6
ESEO 41
ESEL J6E7
ESEZ 20
ESE4 TEE7
ESEE 00

COMEND

o

.BYTE $51
~WORD COMSL
.BYTE $4B
.WORD COM4E
.BYTE $60

. WORD COM&O
JBYTE $62
-WORD COMbz
.BYTE $68
.WORD COMG8
.BYTE $69

. WORD COM&9
.BYTE 341

. WORD COM41
.BYTE $20

- HORD COM20
.BYTE O

1
Bedeutung der Bits bei COM 44

$80 : Error Anzeige zulassen

$40 : Trackanzeige in Hexa-Dezimal
$20 : Format chre Verify

$10 : bei COM 20 Sectoren t,2,3,360,1024 nicht schreiben
$08 : bei COM 51 Motor anlassen
$01 : Bell bei Error zulassen

ESE7 RSB
ESE9 8561
ESEB 4CFFE4
1

ESEE 2004E6
ESF1 RS82
ESF3 8508
ESFS 29B4
ESF7 F0O0S
ESF9 2031E2
ESFC 8003
ESFE 2068ED
E601 4CFFE4

1

E604 2064EH
E607 ABIF
E609 R340
E6O0B 9540
E60D CA
EGOE DOFB
E610 60

1

Ebl1 20SSES
Eb14 6CB200

COM44

COM4B

CABHI
COomaBX

TSTDAT

TSTDSL

COMaD
ComaC

LDA 82
STA DSPCTR
JMP SENDA43

JSR TSTDAT
LDA $82
STA DUMKEN
AND #$B8
BEQ C4BHI
JSR DSPDUM
BRA COM4BX
JSR COPSLT
JMP SEND4:

JSR TSTHR
LDX SECANZ
LDA #$40

STR STALST, X
DEX

BNE TSTDSL
RTS

JSR QUITT
JMp ($82)

(c)1986 Compy-Shop

SEITE 17

Write all + Stop Motor
Set/Reset 'Dumm’

Write Track (norwal Speed)
Read Track

510-Laenge senden

SI0 Routine senden

Kommardo einfuegen/loeschen

Spezial Format

¥ Display/Drive Kontrolle reu setzen #

% Slow/Fast - Mode Kontrolle #

15U anzeigen

'C' Senden

Noch 2u schreibende Sectoren schreiben

Status "kein Sector im RAM' cetzen

Sprung ueber *Jump Adresse’
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SEITE 18

E617 Z0B4ER COMS{ JSR TSTWR noch zu schreibende Sectoren schreibern
EEIR AS61 LDA DSFCTR

EGIT 2508 AND 48 Mctor ausschalten ?

E6LE DOO3 BNE C51Q

E620 202DEL JSR MOTOFF

E623 4CFFES CS1@ JMP SEND43 'C' senden

]

E62E AS83 COMez LDA $83 RAM - oder ROM - Adresse ?
EE28 300R BMI C62X

E62A 20S0ES JSR STELLE Error - Status setzen

E62D Z044E2 JSR RDTRAV Read Track mit Yerify

EB30 BOOZ BCS CkeX

ER3Z 6411 Co20K STZ COMST 0K Status senden

E634 2055ES (62X JSR QUITT , Quittung senden

E637 ASIF LDR SECANZ

E639 BL62 STR BLOCKS Anzahl der Datenblocks setzen
E63B AS14 LDA SECLEN

EB3D A6B2 LDX $82

E63F R483 LDY $83 RAM - oder ROM - Adresse ?
EE41 3004 BMI C625D

E643 R200 LDX # (DATBUF

E645 AOBC LDY # )DATBUF

E647 4CIBES CH2SD JMP SDBTS alle Datenblocks senden

]

EB4R EOSOEﬁ COME0 JoR STELLE Errar Status setzen

E64D 20E4E9 JSR CALCTS

E6S0 FO47 BEQ C60X Sector O nicht zulassen
E6S2 BO4S BCS Ca0x Track )39

E6S4 300D EM1 C6ORD Daten ins RAM

E6SH ASOE LDA SECTOR

E6S8 3A DER

E6S9 DO3E BNE C6OX

E6SE A300 LDA # (DATBUF

EGSD 8519 STR IND

EGSF A98C LDA % )DATBUF

Eb6L B851A STR IND+!

E6G3 ASIF CBURD LDA SECANZ

E6BS RGL4 LDX SECLEN

EBG7 F(01 BEQ CeORDZ

EGET 4R LSR A

E6BA 8562 C6ORD2 STA BLOCKS Arzahl der Datenblocks setzen
E6BC 6413 STZ RWLEN

EBGE Z0CZE4 JSR RDBYTS alle Datenblocks lesen
E671 2411 BIT COMST Fehler in Datenuebertragung ?
E673 7027 BVS CHOE4E

EE75 20FBE4 JSR SEND41 'A' Senden

ER78 AS83 LDAR $83

EB7R 301B BMI CHO0K

E67C ASOD LDA TRACK Track # ueberrnehmen

EG7E 850B STA LWRTRA

EBBO 2088E4 JSR TSTWRF Write Protect oder Klappe auf ?

EGB3 D014 BNE C60X
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E685 ABIF LDX SECANZ
E6B7 8606 STX WRKEN
E683 A380 LDR #s80
EGBB 9340  CelL STA STALST, X
E68D CR DEX

E68E DOFB BNE C60L
E690 2064ER JSR TSTWR
E633 AS0L LDA MERKZ
€635 D002 BNE C60X

£697 6411 C600K ST7 COMST
EBT9 4CS5ES  CROX JHE QUITTY
E6IC 4COTES CHOE4E  JMP SENDAE

1
E6TF 20FFE4 COMe8 JSR SEND43

E6AZ A302 LDA #2

E6R4 AZAR LDX ¥ (SIOLEN
EGAE ROEG LDY # )SIOLEN
EGAB 4C1BES JMP SDETS

EBAB 1602  SIOLEN  .WORD SIOEND-SIO

; .
E6AD RIS3  COME3 LDR ¥ (SIO

EGAF 8519 STA IND
E6B! 38 SEC

E6B2 E582 . SBC $82
EbB4 8582 STR 82
EBB6 A9FO LDA % }SID
E6BS 851A STA IND+!
E6BA ES83 SBC $83
E6BC 8583 STR $83
EBBE 20FFEA JSR SEND43
E6C1 AOCO LDY %0
EBC3 841B STY CHKSUM
EBCS BI6IF2 ChIL LDA AHSTBL,Y
E6CB €319 CMe IND
E6CA DOIE BNE CbISE
E6CC BI6AF2 LDA ABSTBL+1,Y
E6CF CStA CMP IND+1
E6Dl DO17 BNE C63SB
E6D3 2001E7 JSR CE9LDB
E6DE 38 SEC

E6D7 E582 SBC $82
E6D9 08 PHP

E6DA 200RE7 JSR C69SDB
E6DD 2001E7 JSR CB3LDB
EGEQ 28 PLP

EBEL ES83 SEC $03
EGE3 200AE7 JSR €695DB
E6E6 C8 INY

EBE7 C8 INY

EGEB DOO6 BNE C69TE

EGEA 2001E7 C6ISH JSR C63LDR
E6ED 200RE7 JSR C6I5DB

{c) 1986 Compy-Shop

SEITE 13

Write Status fuer alle Sectoren setzen

den ganzen Track schreiben

0K Status setzen
Quittung senden
'N' Senden

# Diese Routine gibt die Laenge der SI0-Rouitne #

# an den Computer zurueck

*# Routine zum Senden der kompletten SI0-Routine an den #

* Computer

¥

Unterschied zwischen ORG- und TARGET-Adresse errechrer

eine zu relocierende Adresse ?

absolute Adresse relocieren
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SEITE 20

EBFU ARSI CR9TE LDA IND

E6F2 C969 CMF % (SIOEND Erde der SIO-Routire

EGF4 DOCF BNE C69L

E6F6 RSIA LDA IND+!

E6FE CIF2 CMF % )SIOEND

E6FR DOCY BNE C&9L

EEFC ASIE LDA CHKSUM

E6FE 4C3FES JMP SDBYTE

E701 Be13  C63LDE  LDA (IND) naechstes Byte der SIO-Routire empfargen
E703 E619 INC IND

E705 Dooz BNE CH3LDX

E707 EBIR INC IND+!

E709 60 Ce69LDX  RTS

E70A 8500 C&9SDE STA MERKI I Byte zum Computer senden
E70C 18 cee

E70D &51B ADC CHKSUM

E70F 6900 RDC #0

E711 851B STA CHKSUM

E713 4C41ES JMp SDBYT2

E716 R03  COM4) LDA #3 3 Bytes in den Extended-Buffer holen
E718 A200 LDX # (EXBUF

E71R AOSE LDY # )YEXBUF

E71C 20BCE4 JSR RDBTS

E7IF 2411 BIT COMST Fehler bei Datenuebertragung ?
E721 7058 BVS C41E4E

E723 20FBE4 JSR SEND41 'A' senden

E726 2050ES JSR STELLZ

E729 ADOOIE LDA EXBUF

E72C 297F AND ¥37F

E72E 8500 STA MERK1 Kommando chre Bit 7 merken
E730 A200 LDX %0

E73¢ BDOOSF C41SL LDA CMTBL, X Testen ob das Kommando schon in der Kommardo-Tabelle ist
E735 08 FHP

E736 FO26 BEQ C41AC2 Tabellenende!

E738 297F AND #$7F

E73A CS00 CMP MERKL

E73C FOOA BEQ C41AC!

E73E 28 PLP

E73F £8 INX

E740 EB INX

E741 E8 INX

E742 EQTE CPX #i26

E744 30EC BCC C4tsL

E746 8030 BRA C41X Commmand-Tabelle voll

E748 ADOI9E C41ACL  LDA EXBUF+! Comand-Adresse = 0000 ?

E74F 0DO2SE ORR EXBUF+2

E74E DOOE BNE C41Ac2

E750 BDO3YF CaiML LDA CHTBL+3, X Kommando loeschen und Tabelle kuerzen
E753 90009F STA CMTHL, X

E756 E8 INX

E757 E078 CPX %123




E759 S0Fg
E75B 28
E75C 8018

E761 9DOOIF
E764 ADOI9E
E767 IDOI9F
E76A ADORIE
E76D 9D029F
E770 28
E771 D003
E773 9E039F
E776 6411
E778 4C55ES

’

1
E77E 2050ES
E781 2088E4
E784 D002
E786 6411
E788 2055€E5
E78B ASIL
£78D DOOC
E78F 2400
€791 7003
E793 20E7EC
E79 8007
E798 4CB2EF
E79B 60
E79C 20E3EC
k 9 ASt!
~t7A! DOFS
E7R3 AS61
E7A5 2910
E7A7 D076
E7RI R200 -
E7AB BDGBEA
E7RE 9D0OIE
E7B! SE803E
E7B4 E8
E7BS 10F4
E7B7 20DBEY
E7BR A901
E7BC 206BEC
E7BF A200
E7CS BDEBEB
E7C4 9DOOIE

E7SE ADOOIE  CaH1ACE

C410K
Ca1)

E77B 4C07ES C41E4E

CoMeo

R

C20E]

C20ERR
RTN4
GCze
TFORER

CaoML

CaomeL

BCC CATML
FLP

ERA C410K

LDA EXBUF

STA CMTBL, X
LDA EXBUF+{
STH CMTEL+L, X
LDR EXRUF+2
STA CMTBL+2, X
PLP

BNE C410K

STI CMTRL+3, X
ST COMST

JMP QUITT

JMP SEND4E

“pezial Formatierungsroutine

- Complete' wird safort zurueckgegeben
Das Laufwerk schreibt bei Bedarf selbststaendig
die Sectoren 1,2,3,360 und 1024 (mit COM44, Bit 4 einzustellen)

JSR STELL?
JSR TSTWRE
BNE C20E1
STZ COMST
JSR QUITT
LDA COMST
BNE RTN

BIT FORKEN2
BVS GCa2
JSR COM21
BRA TFORER
IMP BELLI
RTS

JSR COM22
LDA COMST
BNE C2OERR
LDA DSFCTR
AND #$10

BNE WRVTX
LDX #0

LDA BOOTID, X
STA EXBUF, X
STZ EXBUF+$80, X
INX

BFL C2OML
JSR SEXBUF
LDA #1

JSR WRSECN
LDX #0

LDA BOOTID+$80, X
STA EXEUF, X

i-&n‘ﬁxﬁmm .

R

{c) 1986 Compy-Shop

SEITE 21

Kommando anhaengen

war eine '0' am Tabellenende vorharden ?
wieder ein '0' anhaengen

Quittung senden

Klappe + Write-Frotect testen

Quitiurg vor dem Formatieren zuruecksenden

Format SD oder DD

Farmat MD

Display/Drive Control - Bit & gesetzt ?

- ja, Sectoren nicht schreiben

Daten fuer Sector 1| in den Exterded-Buffer kopieren

fuer DD 2.Sectorhaelfte lceschen

Extended Buffer setzen
Sector | schreiben

Daten fuer Sector & in den Extended-Buffer kapieren
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SEITE 22

E7C7 E8
E7C8 10F7
E7CAR R302
E7CC 0RBEC
E7CF A200
E7D1 BDGBEY
E7D4 9DOOIE
E7D7 £8
E7D8 E070
E7DR DOFS
E7DC 9EOO9E
E7DF E8
E7E0 DOFR
E7E2 A303
ETE4 206BEC
E7E7 A20B
E7E9 BD41E8
E7EC BC4DES
E7EF 9219
E7FL E619
E7F3 88
E7F4 DOF9
E7F6 CA
E7F7 10FQ
E7F9 R96R,
E7FE 8582
E7FD R901
E7FF 8583
EBO Z0E4E9
EBO4 202FE3
EB0O7 240A
EB03 S00n
EBOB AgF2
E80D 8D019E
EBL0 A903
E812 8DV29E
EB1S Z0ODBES
E818 2069EC
EBIB 2401
EBID 7001
EBIF &0
£820 927
E822 850D
EB24 202FE3
£827 A208
£B29 BCH2ES
E82C BDS9ES
E82F 9219
EB31 €619
EB33 88
E834 DOF9
E836 CA

C2omMaL

C2oDL

205VT

C2ovTL

WRVYTOC

WRVTX
C20MD

MDVTL

MDVTLZ

INX
BPL C20MaL
LDA #Z

JSR WRSECN
LDX #0

LDA BOOTID+$0100, X
STA EXBUF, X
INX

CPX # (BIDEND-BOOTID-$80
BNE C20M3L
STZ EXBUF, X
INX

BNE C20DL
LDA 43

JSR WRSECN
LDX #11

LDA VTTELI, X
LDY VTTBL2, X
STA (IND)
INC IND

DEY

BNE C20VTL
DEX

BAL C20SVT
LDA #$68
STA 382

LDA #1

5TA $83

JSR CALLTS
JSR TRADJA
BIT FORKENZ
BVC WRVTOC
LDA #$F2
STA EXBUF+1
LDA 43

STA EXBUF+2
JSR SEXBUF
JSR WRSECT
BIT FORKEN2
BVS C20MD
RTS

LDA #39

STA TRACK
JSR TRADJA
LDX 48

LDY MDVTE,
LDA MDVTY, X
STA (IND)
INC IND

DEY

BNE MDVTLZ
DEX

Sector ¢ schreiben

Daten fuer Sector 3 in den Extended-Buffer kopieren

Bufferende loeschen

Sector 3 schreiben

VTOC erzeugen

Track errechren
Kopf positionieren + Track # anzeigen

Sector 360 (VTOC) schreiben
Medium Density ?
Jja.

Track 39 positionieren

VIOC 2 (fuer Dos 2.5 Format) erzeugen
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SEITE 23
EB37 10FO BPL MDVTL
£839 20DBEY JSR SEXBUF
EB3C AJ0R LDR #10

EB3E 4C6BEC JMP WRSECN Sector 1024 schreiben (rnur bei MD)
i
Daten fuer VTOC - Sirgle Density

;
EB41 OOFFTFOO VTTBLL  .BYTE O, $FF,$7F, 0, $FF, 15,0, 2, $C3, 2, $C3, 2
E845 FFOFO00Z
£849 C302C302

EB4D 9C2B0101 VITELZ . BYTE $9C,43,1,1,44,1,5,1,1,1,1,1
EBSt 20010501
EBSS 01010101

i
Dater fuer VTOC - Medium Density

LN

 OO012FFF MOVTL L BYTE 0, 1,$2F, $FF, $7F, $FF, $7F, 0, $¢F
£dsD 7FFFFO0
EBGS FF

EB62 04010125 MDVTZ BYTE 4,1,1,37,1,43,1,1,39
£866 012B0101
EBGR 27

H

Es folgt das Bootprogramm fuer die Sectoren 1-3

1

i
C
MASK

$0b
$EL

;
EBGE 00030007 BOOTID  .BYTE 0,3,0,7,$77, $E4

EB6F T7E4
b}
EB71 RIDE LDA & (IDTEXT-BOOTID+$0700
£873 8300 STA $00
FA75 R307 LDA # ) IDTEXT-BODTID+$0700
7 8501 STA $01
£879 R950 LDA #$50 Screer-Buffer $5000
£87B 85DS STA $D3
EB7D A200 LDX %0
EB7F 86D4 STX $D4
EBB1 AOOO LDY %0
E8B3 A100 L2 LDA ($00, X} Text in Screen-Buffer kopieren
£885 300B BMI Qv naechste Ieile
£B87 91D4 STR ($D4),Y
£689 L8 LLp INY
EBBA EBCO INC 300
EBBC DOFS BNE L2
EBBE ERCI INC $01

EB30 DOFt BNE L2

: .
£B92 CSFF ov CMP #$FF Text-Ende ?
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SEITE 24

£894 FOOF
E896 237F
£898 A8

EB39 ASD4
EB9B 63c8
£83D 83D4
EBSF 0EB
EBAL EBDS
EBA3 DOE4

]

EBAS A9SH
EBAT 8D300Z
EBAR A8
EBAC BD3102
E8AF A00
E8RI BDCAOR
E8B4 BDCAOZ
EBB7 BDOED4
EBBA B5D6
EBBC B5E1
ESBE A920
EBCC BDF402
EBC3 AIB7
EBCS BDO00Z
EBCS A307
EBCA 8DO102
ESCD A9CO
EBCF 8DOED4
EADZ ACORDZ
EBDS BIOOE(
EBD8 208E07
EBDB 390020
EBDE ACOADZ
EBE! BIOOEL
EBE4 208E07
EBE7 990021
E8EA ACORDZ
EBED BIOOE3
EBF0 208E07
EBF3 990023
EBFE 4CB707
EBF9 48
EBFA E6DG
EBFC ASD6
EBFE 206307
ES01 100C
£903 S00R
E05 A00
E907 65D6
E909 EBE1
E0B D002
E9OD C6E!

PICOK

DS

LP

CODE

BEQ FICOK

AND #37F X-Position naechste Zeile uebernehmen
TRY

LDR $D4

ADC #40 Screen-Buffer fuer | Ieile heraufzaehlen
STR $D4

BCC LLP

INC $D5

BNE LLP

LDA # (DLIST-BOOTID+$0700 Display-List fuer Screern-Buffer setzen
STA $0230

LDA # }DLIST-BOOTID+$0700

STA $0231

LDA %0

STR $02C8

STR $02C6

STR $D40E Antic-Zugriff ausschalten
STR COLOR

STA MASK

LDA #%20

STA $02F4 Ieichensatz-Basisadresse auf $2000
LDA # (DLI-BOOTID+$0700

STA $0200

LDA # )DLI-BOOTID+$0700

STA $0201

LDA #$CO

STR $D4OE Antic-Zugriff und DLI zulassen
LDY $D20R

LDA $E0Q0,Y leichersatz per Bit-Mapping kopieren
JSR CODE-BOOTID+$0700

STR $2000,Y

LDY $D20A

LDA $E100,Y

JSR CODE-BODTID+$0700

STR $2100,Y

LDY $D20A

LDA $E300,Y

JSR CODE-BOOTID+$0700

STA $2300,Y

JMP LP-BOOTID+$0700

PHA

INC C

LDA C

BIT DS-BOOTID+$070!

BPL Al

BVC Al

LDA #0

§TA C

INC MASK Rit-Maske + 1

BNE Al

DEC MRSK
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EJ0F ASEL
E9L1 C3FF
E913 D02
E915 68
£916 60
£917 RDOADZ
E31R 25E1
E9IC 85E0
E9IE 68
E9IF 2SEQ
€921 60
£922 48
E923 98
E924 48
E923 AOOF
£E9%7 98
E928 0320
~ BDOAD4
w320 8D16D0
E930 43AF
E332 8D17D0
E935 68
E936 10EF
E938 AL
E33R 8D17D0
E93D 64
E93E A8
E33F 68
£940 40

1
Texte der Bootsectoren

At

DLIL

LDA MASK
CMP M$FF
BNE DO
PLA

RTS

LDA $D20A
AND MASK
STA $E£0
PLA

AND $EC
RTS

PHR

TYR

PHAR

LDY #13
TYR

ORA ¥$20
STA $D40A
STR $D016
EOR #$AF
STA $DOI7
DEY

BPL DLIL
LDA #$0C
STR $D0O17
PLA

TRY

PLA

RTI

v Rk

{c) 1986 Compy-Shop

SEITE 2§

alle Bits gesetzt

Bits vom Zeichensatz ausblernden

setzen der Farbhelligkeit

Setzen der Helligkeit fuer Schrift

i
E94! 24697368 IDTEXT  .SBYTE "Disk formatiert mit:"

E945 00666F72

£949 6D617469

E94D 63727400
6D69741R

£455 81

£996 33302529

E95A 243900

E93D 51505550

E361 00

E96Z 36

E963 11

ESe4 OF

E965 10

E9%6 83

E967 08630900

EF6B 2265626F

EI6F 736F6674

E973 000DODOO

E377 232F2D30

.BYTE $81
.SBYTE "SPEEDY *

.BYTE BI, 80, 85, 80, 0

.SBYTE "v"
.BYTE VERSION/16*16
SBYTE ".*
.BYTE VERSIONE1516
.BYTE $83

.SBYTE "(c) Bibosoft -- COMFY SHOP 1986"



Speedy 1050 ROM-Listing " {c) 1986 Compy-Shop

SEITE 2

E97B 39003328
E97F 2F300011
£983 131816
E366 80

E987 37636374
ESBR 65726500
E98F 296E66EF
E993 726D6174
€397 £96FBERS
E95E BEQOBI6S
EFF 63IR
E9AL 90

E9A2 232FcD30
EFRE 39003328
ESRR 2F30
E9AC %0

E9AD 34656COE
E9BI 1R0O01012
E9BS 101B0F 14
E9RI9 19171116
E9BD (3

E9BE FF

i
Display - Lis

t

.BYTE $80
.SBYTE "Weitere Informaticren bei:"

.BYTE $90
.SBYTE "COMPY SHOR"

.BYTE $90
.SBYTE "Tel.: 0208/437163"

.BYTE $FF

;
E9BF 76707070 DLIST  .BYTE $70,$70,$70, $70, $70, $70, $70, $42, 0, $50

E9C3 70707042
EC7 0030

E9CI 7070F007
E3CD 06707002
ESD1 70700270
E3DS 70020241
E9D9 S408

i
E9DB

}

EIDE A900
E9DD 8519
E9DF AS%E
E9E! 851A
E9ES 60

1

E9E4 ASBE
E9E6 8519
E98 A383
E9EA 851A
EFEC 3004
E9EE 0982
E9F0 DOOB
E9FZ AS08
E9F4 2938

LBYTE $70,$70,$F0, 7,6, $70, $70, 2, $70, $70, 2, $70, $70, 2, 2, $41

. WORD DLIST-BOOTID+$0700

BIDEND

SEXBUF LDA # (EXBUF IND-Vector auf den Exterded-Buffer setzen

STA IND

DA & YEXBUF
STA IND+!
RTS

CALCTS LDA $62 Routine zum errechrnen der Track- und Sectornummer

STA IND

LDR $83

STA IND+1

EMI CTSD Sector # )$7FFF -) Buffer Adresse ROM/RAM
ORA $82 Sector 0 ?

BNE CALC2 rein

LDA DUMKEN

AND #$38
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E9F6 £301
E9F8 ARS8
E9FA 0583
E¥FC 60

ESFD ROFF
E9FF C8

EROO R519
EROR 850F
ERO4 38

EROS ESIF
ERO7 8519
EROS BOO4
EROB CH1A
EAOD 3004
EROF 051A
ERL! DOEC
ER13 CO28
EALS 840D
EA17 ASOE
ER19 80

k]

EAIR ASOE
ERLC 6419
ERIE 3A
EALF 18
ER20 2414
EAZ2 1003
ER24 4A
EA2S 6619
EAZ7 698C
EA23 851A
EAZB 60

1

ERCC A414
ERCE AS83
ER30 DO0G
ER32 AS@2
R34 C904
EA36 BOOZ
ER38 A0BO
EA3A 8413
EASC A301
EASE 8362
ER40 60

'

ER4! RS6Z
ER43 3R
ER44 FOOF
ER46 AS13
ER48 F0O7
EAs4A 18
ER4B 6519

caLce
CALCL

ADDTRA

CALCT

CALCX

SETBUF
SETBUF2

ADDHIB

SETBX

SETRWL

SRWL

ADDBUF

CMP #1

LDA 82
ORA %83
RTS

LDY #$FF
INY

LDA IND
STA SECTOR
SEC

SBC SECANZ
STR IND
BES ADDTRA
DEC IND+{
BMI CALCT
ORA IND+}
BNE CALCL
CRY #40
STY TRACK
LDA SECTOR
RTS

LDk SECTOR
STZ IND
DER

CLc

BIT SECLEN
BFL ADDHIB
LSR R

ROR IND
ADC # ) DATBUF
STA IND+1
RTS

LDY SECLEN
LDA 83
BNE SRUL
LDR $82
CMP #4

BCS SRWL
LDY #$80
STY RWLEN
LDA #1

STA BLOCKS
RTS

LDAR BLOCKS
DER

BEQ ADDB4
LDR RWLEN
BEQ ADDEZ
CLe

ADC IND

Rk L4 LN S

{c) 1986 Compy-Shop

SEITE 27

Bei 'Dumn’ Carry setzen

'Carry' - Flag fuer Sector # - Error setzen

# Diese Routine errechnet den RAM-Buffer
¥ aus der Sectornummer ¥

¥ Routine zum richtigen setzen der Read/Write - Laenge #

Sector # ( 42

128 Bytes

Anzahl der Datenblocks = |

¥ Buffer erhoehen falls meherere Dater-Fuffer uebertragen
* werden sollen ¥




Speeay {050 ROM-Listing

EA4D 8519 STA IND
ER4F 9002 BCC ADDR3
EAS! EBIA ADDRE INC IND+§
ERSZ Cb62  RADDH3 DEC BLOCKS
EAST 60 HDDE4 RTS

EASE ASBS  COMS: LuA $83

EASE 306D BMI C320K
EASA 0582 ORA 82
EASC FOR3 BEG Coz0K
!

EASE 2u4CES JSR STELL
ERb! 2U7BES JSR CONRES
ERB4 3063 BMI C52X
EABGL AS08 LDA DUMKEN
EA68 293 AND ¥$E9
ERBA DO44 BNE C52TRA
1

ERBC AS0D LDA TRACK
ERGE CS0C CMF LTRACK
EA70 FOOR BEQ TRAOK
EA72 2064EB CS2TRR - JSR TSTWR
EA7S 206FEZ JSR RDTRA
EA78 2408  TRAOK EIT DUMHEN
EA7R 7031 BVS C52DUM
ERTC AGOE LDX SECTOR
EA7E B340 LDA STALST, X
EABD C940 CMP #$40
EABZ BOEE BCS CS2TRR
EA84 291F AND ¥#$1F
EABE DOZS BNE C5EDUM
EABB 201AEA JSR SETBUF
ERBB B340 LDA STALST, X
ERBD FO38 BER C520K
ERBF 2058ES JSR QUITTR
EA92 4C21ES JMP GDBYTS

i
EASS Chi2  CS2RTY  DEC RETRY

EAS7 3030 BMI C32X
EA39 292F AND #$2F
EAIR DOOS BNE FLIP
EAID 20D1ER JSR TRACKO
£ARD BOOE BRA C32TRA
EAAZ ROFF  FLIP LDY ¥$FF
EAR4 200FES JSR TRVR
EAR7 CB INY

EAAB 20OFES JSR TRVR

ERAB 8003 BRA CS2TRA

i

EARD 201RER CSeDUM  JSR SETEUF
EABO 2032E3 CS52TRA  JSR TRAD)
EAB3 D014 BNE C5&X

“{c1 1986 Ccmpy-Shop

SEITE 28

# READ-SECTOR Reutire #
verzweigen bei Read RAM oder ROM

verzwelgen bei Read Iero-Page

Retry*s und ERROR-Status setzen

Wern 'Dumm' -geschaltet, den Sector normal lesen

richtiger Track schon 1m RAM ?

muss ein neuer Track komplett eingelesen werden, RAM vorher
auf noch zu schreibende Sectoren pruefen

Status des zu lesenden Sectors OK ?
Sector befirdet sich noch nicht iﬁ RAM
Buffer fuer entsprechendern Sector setzen
Quittung und Daten serden

Retry bei Read-Sector

bei defektem Datenfeld Track @

1 Track Rueckwaerts

1 Track vorwaerts

» Normale Read-Sector Routine #
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EABS ABOE
EABT 20CFEA
EABA A8
ERBE AS508
EABD 2989
EABF DGO3
EACI 38
ERCZ 9540
ERC4 38
ERCS DOCE

C32NSS

b

ERC7 6411
EACY 2055ES
EACC 4C21ES

L5208
Coex

)

EACF RSOE
EAD1 8D0204
D4 RSB
EADE BDOCG4

EADI AOOO
EADB A3E6
EADD BDFF 0
EAEO 2C8002 RDSL
EAE3 5029 3
ERES 10F9
ERE7 ADO304
EREA 4FF
EAEC 9119
EAEE ADIE02
EAFL C8
EAF2 2CB002
EAFS 5017
EAF7 10F9
EAF9 ADO304
EAFC 4FF
EAFE 9119
00 C8
EBOL C4l4
EBO3 DOED
ER(S 2085E3
£BO8 ADOOO4
EBOK 293E
EBOD 60
EBOE ADO0O4
EBIL 4R
EB12 BOCT
EB14 AC9602
EB17 4R
EBIA 4A
EB19 BOBY
EB!B 80EH

RDSECT

RDSEC!

RDSST

RDSL2

RDSRS

RDSTO

LDX
JSR
TRY
LDR
AND
BNE
TYR
STR
TYR
ENE

10
JSK
Jup

LDR
ST
LbA
STh
LDY
LDA
STA
BIT
BVC
BPL
LDA
EOR
STR
LDA
INY
BIT
WL
BPL
LDR
EOR
STA
INY
CrY
BNE
JSR
LDA
AND
RTS
LDA
LSR
BCS
LDy
LSR
LSR
BCS
ERA

SECTOR
RDSECT

DUMKEN
#$E3
C5eNSS

STALST, X
CSERTY

COMST
QuiTT
SDEYTS

SECTOR
$0402
#3688
$0400
%0
BSEG
$029F
$0280
RDSTO
RDSL
$0403
#$FF
(IND}, Y
$0296

$0280
RDSTO
RDSL2
$0403
WFF
{IND), Y

SECLEN
RDSL2
WRERDY
$0400
#$3E

$0400
A
RDSST
$0296
A

A
RDSEC!H
RDSRS

wenn nicht 'Dunm’ geschaltet
Status in Ttatusliste uebernehmen

Quitturg und Daten sender

% Einzelnen Sector in vorbezeichneten RAM einleser

Read Sector fuer Controller

Tiwer setzen
Time out
{ Byte vom Controller uebernehmen

und in den Sectorbuffer schreiben

Warten auf Controller 'Ready’

Status pruefen

'In Use' Flag noch gesetzt ?

'Lost Data' Flag gesetzt ?
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SEITE 30

EBID 203¢E3 ROHDSF J5R TRADJ # Diese Routine fuehrt 3 Header-Read Operaticren aus +
EB20 DOCD BNE RTN3 % und gibt bei erfeclgreichem Leseversuch die Sector #
EB2Z2 ACO3 RDHDS! LDY 43 ¥ 10 Accu 2urueck *
EB24 20S0EE  RDHSL J5R RDHDV

EBZ7 AS7C LDA $7C

EH29 9004 BCC RINZ Leseversuch erfolgreich: 'Carry' = @

EBZH 88 DEY

EBC DOF6 BNE RDHSL

ERZE 38 SEC

EBSF &0 RTNS RTS

i
EB30 A920 RDHDV LDA #$20 leit fuer den Contraller setzen einen Header zu finden

ER32 8D3F02 STA $0c9F

EBZS 2042EB RDHDVL  JSR RDHD1

EB38 BOG2 BCS RDHVX wird kein Header gefurden, so ist das 'Carry'-Flapg gesetzt

EB3A DOFI ENE RDHDVL

EB3C 60 RDHVX RTS

¥

EB3D A9D8 RDHEAD LDA #3D8 # Hier liegt die gleiche Funktion wie ber RDHDV vor, nur wird #
EB3F 8D5F02 STA $029F * dem Controller etwas ueber eine komplette Umdreheurg der *
EB42 ARZ7A RDHD! LDX #s$7A * Diskette Zeit gegeben. *
EB44 AIC8 LDR ¥3C8

£B4b 8DO004 STA $0400 Der Header besteht aus 6 Bytes, die ab Adresse $7R abgelept
EB49 2C8002 RDHDL BIT $0280 werden:

EB4C 5011 BVC SINFTO

EB4E 10F9 BFL RDHDL t.Byte ($7R) Track Nr.

EBS0O ADO304 LDR $0403 2.Byte ($78) Side Nr.

EBS3 9500 STR %00, X 3.byte {$7C) Sector Nr.

EBS5 EB INX 4.Byte ($7D) Sector laenge

EBSE 10F1 BPL RDHDL J.+b.Byte ($7E,$7F) 2 CRC Bytes

EBSB 2083E3 JSR WREADY

EBSB 230C AND #$0C

EBSD 18 CLe

EBSE 60 RTS

EBSF 207BE3 SINFTO  JSR CONRES

€B62 38 SEC

£B63 60 RTS

A
Die Sectoren, die als zu schreibend in der Statusliste gekennzeichnet sird
auf die Diskette schreiben

)
EBB4 AD06 TSTWR LDA WRKEN Anzah!l der zu schreiberden Sectoren

EB6E FO6R BEQ TWREX

EB6B 2041E1 JSR MOTON Motor zwingerd einschalten
EB6B ASOD LDA TRACK aktuellen Track merken
EBED 48 FHA

EB&E AS0B LDA LWRTRA

EB70 830D STA TRACK

ER72 20F6EF JSR TRAANZ Track Nr. anzeigen

EB7S 203CE3 JSR TRADJO Kopf positionieren

EB78 2022EB JSR RDHDS! 1. Header suchen

EB7B FA PLX
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SEITE 3t

EB7C 860D STX TRACK Track # zurueckholen

EBTE 6401 STI MERKE

EBBO BOZO BCS TWRERR

EB82 A200 LDX #9

EBB4 D520 TWIL CMP SECLST, X Sector in Sectarliste suchen

EBB6 FO3B BEQ NOWRS

£BBS EB INX

£BAY E41F CRY SECANZ

EB8E 30F7 BCC TWIL

EBBD 20B2EF TWERRZ  JSR BELL! Sector nicht in Sectarliste gefurder, | Bell ausgeben

ER30 8034 ERR NOWRS

1
EB9Z B420  TSTWL LDY SECLST, X

EB34 BI4O0O LDA STALST, Y ein zu schreibender Sector ?

EBI7 102R BFL'NOWRS nein

EB93 Z0BBE4 JSR TSTWRP Write Protect + Klappe testen

EBIC FOOR BEQ TSTW!

R ) LDR MERKZ

R0 D018 BNE TSTWZ

EBAZ 20D3EB  TWRERR JSR WRERR 9 Sekunden auf dem Display herunterzaehlen und Bell ausgeben
EBAS 8501 STA MERK2

EBA7 801A BRA NOWRS

EBRI 98 TSTW1 TYA

ERAR BD0O204 . STA $0402 Sector # ins Sectorregister des Contollers schreiben
EBAD 201CEA JSR SETBUFZ

EBBO 206EEC JSR WRSEC Sector schreiben

EBB3 FOO03 BEQ TSTW2 Status OK

EBBS £0BBE4 JSR TSTWRP Write Protect + Klappe testen

EBBA D003 BNE NOWRS

EBBA B42( TSTWZ LDY SECLST, X 'Sector written'-Status setzen

EBBC A3%40 LDA #340

EBBE 334000 STA 57ALST, Y

EBCI Ce0e DEC WRKEN

]

EBC3 EB NOWRS INX naechste Fosition i1n Sectorliste setzen
EBC4 E4IF CPX SECANZ
(69002 BCC TSTWE

est8 A200 LDX #¢

EBCA AS0E  TSTHE LDA WRKEN

EBCC DOC4 BNE TSTWL

EBCE RSFF LDA #$FF

ERDO 850B STR LWRTRA 'Track written'-Status setzen

EBD2 60 - THREX RTS

’

Diese Routine wird von der Write-Track Routine aufgerufen
wenn die Diskette vor einer abgeschlosseren Write-Sequen:z
aus dem Laufwerk genommen oder Write-Protected wird.

3 Sekurden werder auf dem Display herabgezaehlt und

rach jeder Sekurde wird ein Warnton abgegeben

i
EED3 DA WRERR PHX
EBD4 5A PRY
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EBDS
EB07
EBD8
EB0B
EBDE
eBEY
EBEZ
EBES
EBES
EBER
CBED
EBEF
EBFO
EBF2
EBF3

EBFS

EBF8
EBFB
EBFC
EBFD

’

ECOO
ECO3
ECOS
ECO7
ECOS
ECOB
ECOD
EC10
EC1e
ECi5
ECL7
EC19

)
ECIB
EC1D
ECIF
£czl
EC23
EC2S
Ece?

A0S
98
Z0D1EF
20B2EF
A202
AFF
BDIFOZ
Z08BE4
FOOB
2Ce00z
70F6
CA
DOEE
88
10ES
20F6EF
REJB02
7R

Fa
4C08E4

204CES
AS83
305D
Asel
£957
Fogz
2088E4
DUS4
203CE
AS08
29FA
D014

RH0D
C308
D006
AS06
CS1F
DO3D
2004E8

ROM-Listing

WRERRL

WEWL 1

WEWLE

WRERX

COMS0

CSOB

EC2A 208EE4 CS0C

EC2D

j

8035

LDY #3

TYR

JSR ANZIZIGE
J5R BELL!
LDX 43

LDA #$FF
STR $029F
JSH TSTHWRP
BEQ WRERYX
BIT $0260
BVS WEWL2
DEX

BNE WEWL1
DEY

BPL WRERRL
J5R TRAANZ
LDX $039%
PLY

PLX

JMP TSTWRF

JSR STELL
LDR $83
BMl CS00K2
LDA $81
CHP #$57
BEQ €50DUM
JSR TSTUWRP
BNE C50X
JSR TSTMON
LDA DUMKEN
AND #$FQ
BNE CS0DUM

LDA TRACK
CMP LWRTRA
BNE CS0R

LDA WRIEN
CMF SECANZ
BNE C500K2
JGR TSTHR

JSR TSTMER

BRA CS00KE

Normale Write-Sector Routine

!
ECZF 20884 CSODUM

EC3Z
EC34
EC36
EC38

D032
ASOD
£a0c
D004

JSR TSTWRP
BNE C30X
LDA TRACK
CMP LTRACK
BNE CSOTRR

{c) 1988 Compy-Shop

SEITE 32

9 Sekunder: setzen
Sekunden zur Anzeige brirgen

1 bell ausgeben
grosse Verzoegerungsschleife (ca. | Sekunde! setzen

roch Write-Protected oder Klappe auf 7

aktuelle Track # wieder anzeigen

Timer IRQ zuruecksetzen

Y-Register zurueckholen

X-Register zurueckholen

¥ Write Sector Routire #

Sector # ) 7FCF -) RAM - oder ROM - Adresse
Write uit Verify ?

Write Protect + Klappe testen

Mctor einschalten

' Dum' geschaltet ?

einen kompletten Track im RAM 7

alle zu schreiberden Sectoren schreiben
falls verharden, Sectordaten aus Extended Buffer
in den Sectorbuffer kopieren

Disk 'Write Protect’ oder Klappe auf ?
Jjs
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SEITE 33

EC3IR RBUE
EC3C 7440
EC3E 20323
EC41 D023

EC43 2069EC

EC46 FOO3
EC48 Ch12
EC4A FOIA
EC4C 2ODIEZ
EC4F 80DE

1
ECS1 ASAY
ECS3 €357
ECSS DOOD
ECS7 AS08
EC3T 2504
F75% D007
L) 20A4EC
EC60 BOU4
EC6Z D002
ECo4 6411
EC66 4CS3ES
1
EC69 ASOE
EC6B 8D0204
EC6E AOQU
EC70 A9AB
EC72 8D0004
EC75 A3E6
EC77 8D9F02
EC7A B119
ECTC 453fFF
EC7E 2C8002
EC8I 5013
ECB3 10F9
9 800304
L 4 ADI60R
EC8B CB
ECBC C4i4
ECBE DOER
EC30 2085E3
EC93 290C
ECS 60
ECI6 ADOOO4
EC99 4R
EC9R BODI
ECIC 4R
ECID 4A
EC9E ROCE
ECAO RDOOV4
ECA3 60

1

CS0TRA

C500K

CS00K2
Ca0X

WRSECT
WRSEEN
WRSEC!

WRSST
WRSL

WRSDR

WRSTO

LDX SECTOR
STZ STALST, X
JSR TRADJ
BNE C50X

JSR WRSECT
BEQ CSOOK
DEC RETRY
BEQ C50X

JSR TRACKO
ERA CSODUM

LDA $8i
CHP %857
BNE C500K2
LDA DUMKEN
AND #4

BNE C500H2
JSR VERSEC
BCS C50X
BNE CS0X
517 COMST
JMP QUITT

LDR SECTOR
STA $0402
LDY %0

LDA #3488
STA $0400
LDA #$E6
STA $029F
LDA {IND),Y
EOR #$FF
BIT $0280
BVC WRSTO
EFL WRSDR
STA $0403
LDA $0296
INY

CPY SECLEN
BNE WRSL
JSR WRERDY
AND #$0C
RTS

LDA $0400
LSR A

BCS WRSST
LSR A

LSR A

BCS WRSEC!
LDA $0400
RTS

zu schreibenden Sector als im RAM steherde Daten markieren
braucht bei 'Read Secter’ nicht mehr gelesen zu werden
Kopf positionieren

Sector vom angegebener Buffer schrejben

Track O pesiticnieren
Ret:y ausfuehren

Write mit Verify

Verify bei COMS7 ausfuehren ?

Verify Sector

OK-Status setzen
Quittung serden

* Einzelnen Sector aus vorbezeichreter RAM-Adresse *
¥ auf die Diskette schreiben *

Write Sector Eefehl an Controller

Timer setzen
! Byte invertiert

Time out

Byte an den Controller uebergeben

alle Bytes geschrieber °?

auf Contruller 'Ready' warten

'In Use' Bit gesetzt ?

'Data Request' gesetzt ?
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SEITE 34

ECA4 RSUE  VERSEC  LDA SECTOR £ Sector mit Datenbuffer vergleichen ¥
ECA6 BLOZ04 STR $040¢

ECA9 A388  VERSE! LDR #$68 Read Sector an Controller

ECAB 8D0O0O4 STR $0400

ECRE AOOG LDY ¥0

ECBO AR08  VERSST  LDA #3D8

ECB2 8D9FO02 STA $029F Timer setzen

ECBS E119  VERSL LDA (IND),Y

ECB7 49FF EOR #$FF

ECBS 2C8002 VERSLZ  BIT $0280

ECBC S01R BVC VERSTD Time out

ECBE 10F9 BPL VERSL2

ECCO CDO304 CMP $0403

ECC3 DOOC ENE VERSER

ECCS C8 INY

ECC6 C4l4 CPY SECLEN alle Daten verglichen ?

ECC8 DOEB BNE VERSL

ECCR 2083E3 JSR WREADY auf Cortroller 'Ready' warten

ECCD AS00 LDA #0 alle Daten verglichen und OK

ECCF 18 cLe kein Fehler aufgetreten

ECDO 60 RTS E
ECD! 207BES VERSER  JSR CONRES ?
ECD4 A980 LDA #380 Daten ungleich

ECD6 18 CLe kein Lesefehler aufgetreten

ECD7 60 RTS

ECD8 ADOCO4 VERSTD  LDA $0400

ECDB 4A LSR A Kommando noch 'In Use!

ECDC BOD2 BCS VERSST

ECDE 207BE3 JSR CONRES

ECE1 38 SEC *Carry! = ERROR-Flag

ECEZ 60 RTS
3

Farmat1erungs-Rout iren

1
ECES A%4{ Comez LDA #%41 Medium Dersity (MD)-Kennung
ECES D014 BNE FSDARTB

i
ECE7 RS82  CoM2t LDA 82 :
ECE9 C911 CMF %811 Sector Nr. 1041 ?

ECER DOOB BNE C217SD

ECED AS83 LDA $83

ECEF C904 CMP #4

ECF1 FOFO BEQ COMZ2

ECF3 A982  C21TSD  LDA #$82 Single Density (5D)-Kennung
ECFS AEOA LDX FORKEN2

ECF7 D002 BNE FSDATE

1

ECFS A90C €21DD LDR %0 Dcuble Density (DD)-Kerrung

1

ECFB 8509  FSDATE  STR FORKEN

ECFD 2050ES JSR STELLZ

EDOO 2068ED JSR COFSLT Neue Sectorliste in die leropage kopieren

el
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EDO3 AS08
EDOS 293F
EDO7 2019E2
EDOA AS09
EDOC 2901
EDOE 4301
ED10 8501
ED12 R927
ED14 850D
ED16 20EFED
ED19 BO18
EDIB ASGI
EDID 2920
EDIF DOOC
ED21 ARIF
ED23 208BE2
ED26 BOOB
D28 2050E2
ED2B BOOG
ED2D C60D
EDEF 10ES
ED31 6411

]
ED33 R9FF
ED35S A200
ED37 3D0OOSE
ED3A EB
ED3B E413
€D3D DOF8
ED3F 2411
ED41 1012
ED43 9C003E
ED46 9CO19E
ED49 2088E4
EDAC DOO7
ED4E R38O
)50 0408
EDSe 2034E2
ED3S R618
ED37 EO12
EDS9 BOZ6
EDSB 2055ES
EDSE 20DBE9
ED61 AS14
ED63 8513
ED6S 4C21ES

1

ED68 20R9EL
ED6B AS09
ED6D 2303
ED6F R8
ED70 BEBCZED

FORMIL

NOVER

FORML X

FORDL

SFSTAT

CopsLY

LDR DUMKEN
AND #$3F
JSR SETDK
LDA FORKEN
AND #1

EOR #1

STR MERKZ
LDA #33
STA TRACK
JSR FORMTR
BCS FORMIX
LDA DSPCTR
AND #$20
BNE NOVER
LDX SECANZ
JSR RDTRAZ
BCS FORMIX
JSR RDTRV2
BCS FORM1X
DEC TRACK
BRL FORMIL
STZ COMST

LDA #$FF
LDX #¢

STA EXBUF, X
INX

CPX RWLEN
ENE FORDL
EIT COMST
BRL SFSTAT
ST1 EYBUF
STZ EXBUF+1
JSR TSTWRP
BNE SFSTAT
LDR #$80
TSB DUMKEN
JSR DSFD2
LDX COMPOS
CPX %18
BCS CSLX
JSR QUITT
JSR SEXBUF
LDA SECLEN
STA RWLEN
JMP SDBYTS

JSR SDRDDP
LDA FORKEN
AND #3

TRY

LDX SLTBEG, Y

e N
ALS cobs

‘

(c) 1386 Compy-Shop

SEITE 35

0/1 = Sector]aenge-Kennung
40 Tracks

1 Track formatieren

Bit 5 (Display+Drive-Kontrollbyte)
schaltet Verify beim Formatieren aus

alle Sectorer lesen

falls Lesefehler 1 Retry

gesamte Formatierung OK

Daterbuffer mit Sector OK-Fits fuellen

bei Formaterror OK-Bits lceschen
bei Write Protect nicht 'Dumm’ schalten

bei Formaterror 'Dumm' schalten

bei Befehl aus erweiterter Kommando-Tabelle
keine Daten an den Computer senden

Extended Buffer setzen

Drive Density setzen und Anzeigen



Speegy 1050 ROM-Listing

{c)1986 Compy-Shop

SEITE 36

ED73 RO0O LDY %0 aktuelle Sector-Liste in die Zercpage kopieren
EDVS BDBSED CSLTL LDA SDSTHL, X

ED78 992000 STA SECLST,Y

ED7H E8 IN%

ED7C (8 INY

ED7D CaiF CPY SECANZ

ED7F DOF4 BNE CSLTL

EDBL £C CSLX RTS

EDBz 2C1200 SLTBEG  .BYTE DDSTBL-SDSTBL,MDSTBL-SDSTBL, 0
i
Single Density Sectorliste

1

EDBS 01030507 SDSTEL . BYTE 1,3,5,7,9 11, 13,15,17,2, 4,6, 8, 10, 12, 14, 16, 18
EDBI 090BODOF

EDBD 11020406

ED9! 0BOAOCOE

ED95 1012

1
Medium Density Sectorliste

]

ED97 01030507 MDSTBL  .EYTE 1,3,5,7,9,11,13,15,17,19, 21,23, 5,2, 4, 6,8, 10, 12, 14, 16, 18, 20, 22, 24, 26
EDIE 00BODOF

EDSF 11131517

EDA3 19020406

EDA7 OBOAOCOE

EDAB 10121416

EDAF 181R

!
Double Density Sectorliste

1

EDEI 0BOCIZ05 DDSTBL  .BYTE 6,12, 18,5, 11,17,4,10,16,3,9,15,2,8, 14, 1,7, 13
EDBS 0B11040R

EDBS 1003090F

EDBD 02080E0!

EDC! 70D
i
EDC3 38 FORERR  SEC 'Carry'=Format ERROR-Flag

EDC4 &0 RTS

]
Write Track Kommando starten

1
EDCS 202FE3  FSTART JSR TRADJA Kopf positionieren und Track # anzeigen

EDC8 DOF3 BNE FORERR

EDCR 208B8E4 JSR TSTHRP Write Protect und Klappe pruefen
EDCD DOF4 BNE FORERR

EDCF A0S LDA #3

EDD! BDFFO2 STA $029F

EDD4 RIF8 LDA #$F8 Write Track an Controller geben
EDD6 8D0O004 STA $0400

EDD9 A300 LDA MERKL

EDDB A202 LDX #2

EDDD 2C8002  FORWAI EIT $0280
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EDEO 1OFB
EDEC 8DO304
EDES CA
EDEE DOFS
EDE8 AODO
EDER 8CIFUR
EDED 18
EDEE 60

1

EDEF 2409
EDF1 1064

i

EDF3 RI0O
EDFS 8500
EDF7 20CSED
EDFA BOC7
EDFC ROS0
T 20FIEE
vl RSFC
EEO3 20EGEE

9
EEO6 98
EEOT AO19
EE09 20F1EE
t
EEOC ASFE
EEQE 2OEGEE
EE11 ASOD
EE13 2OEREE
EEL6 38
EEL7 20EGEE
EEIR B32C
EEIC 20EGEE
EEIF 98
EER0 2UEGEE
EE22 ASFT

5 20EGEE
Eed8 E8

'

EER9 98
EE2A AOLL
EE2C 20F(EE

}

EECF R9FB
EE31 20EGEE
EE34 AYFF
EE36 A0BO
EE3B 20FIEE
EE3B A9F7
EE3D 20EGEE

EE40 E41IF

FORMTR

FORMSD

FSDL

BFL FORWAL
STA $0403
DEX

BNE FORWA1
LDY #$D0
STY $029F
CLe

RTS

BIT FORKEN
BPL FORMMD

LDA %0

STA MERKI
JSR FSTART
BCS FORERR
LDY #80
JSR WRBEYTS
LDA #$FC
JSR WRBYTE

TYR
LDy ¥25
JSR WREYTS

LDA #$FE
JSR WRBYTE
LDR TRACK
JSR WRBYTE
TYR

JSR WRBYTE
LDA SECLST, X
JSR WREYTE
TYA

JSR WRBYTE
LDR #$F7
JSR WRRYTE
INX

TYA
LDY 17
JSR WRBYTS

LDA #$FR
JSR WRRYTE
LDR #$FF
LDY #$80
JSR WRBYTS
LDA #$F7
JSR WRBYTE

CPX SECANZ

(c) 1986 Compy-Shap

SEITE 37

Timer setzen

In "MFM' (MD/DD) formatieren
in 'FM' (Single Density) formatieren

"Write Track' Kommarda starten

Track fiM schreiben

ID AM

Track #

Side ¥

Sector #
Sectorlaerge + 0

2 CRC-Byte schreiben

DATA AM

128 Bytes
Datenfeld schreiten

¢ CRC-Bytes schreibern



Speedy 1050 ROM-Listing (c) 1386 Compy-Shop

SEITE 38

EE42 DOCZ BNE FSDL

1
EE44 A301 FSDEX LbA #1

EE46 2DO004  FSDEL AND $0400 Warten auf 'In Use'-Flag=0
EE4T FOOR BEQ FORMZX

EE4B 2CB002 BIT $0z80

EE4E 10F6 BPL FSDEL

EES0 8C0304 STY $0403

EES3 80F ! BRA FSDEL

EESS 18 FORM2X  CLC Format Track OK

EES6 60 RTINS RTS

1 .
EES7 AY4E  FORMMD  LDA #$4F In YHFM' (MD/DD) formatieren
EES9 8500 STH MERK!

EESB 20CSED JSR FSTARY 'Brite Track' Kommardo starten
EESE BOF6 BCS RTNS

EE6O A0BO LDY #$80

EEG2 20F1EE JSR WRBYTS

EEGS 98 TYA

EEBE A0OOC LDY #12

EEB8 20F {EE JSR WRBYTS

EEBB A6 LDA #s$F6

EEBD ROO3 LDY #3

EE6F 20F IEE JSR WREYTS

EE72 AFFC LDA #$FC

EE74 20E6EE JSR WRBYTE Track AM schreiben

EE77 A94E LDA #$4E

EE79 AO32 LDY #$32

EE7H 20F IEE JSR WRBYTS

1

EE7E 98 FMDL TYR

EETF ROOC LDY #12

EEBI 20FIEE JSR WRBYTS

EEB4 AIFS LDA #$F5

EEBE ACO3 LDY 43

EEBB 20FIEE JSR WREYTS

'

EEBB AIFE LDA #$FE

EEBD 20EGEE JSR WRBYTE ID AM -
EES0 AS0D LDA TRACK |
EE32 20EGEE JSR WRBYTE Track #

EESS 98 TYR

EE96 20EREE JSR WREYTE Side #

EE99 BS20 LDA SECLST, X

EEIB 20£6EE JSR WRBYTE Sector 4

EE9E RS0l LDA MERKZ2

EERO 20EBEE JSR WRBYTE Sectorlaenge (0=$80/1=$100)
EEA3 A9F7 LDA #$F7

EERS 20EREE JSR WRBYTE 2 CRC-Bytes schreiben

EEAS E8 INX

}]
EER9 98 TYR
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{c) 1386 Compy--Shop

 SEITE 39

EERR 20EREE
EEAD A34E
EEAF RO16
EEBL 20F lEE
EEB4 98
EEBS A00C
EEBT 20F1EE
EEBA AIFS
EEBC R003
EEBE 20F1EE
)

EEC! ASFB
EEC3 20£6EE
EECE ROFF
EEC8 R414
EECA 20F [EE
EECD A%F7
EECF 20EGEE

1
EEDZ E4IF
EED4 F009

i
EED6 A34E
EED8 AO29
EEDA 20F1EE
EEDD 809F

1
EEDF AOAE
EEEL 4CH4EE

1

EEE4 5017
EEEE 2C8002
EEETF 10F9
EEEB BDO304
EEEE 60

3

EEEF 500C
EEF] 2c8002
EEF4 10F3
EEF6 BDO304
EEF9 88
EEFR DOFS
EEFC 60

i
EEFD 68
EEFE
EEFF
EFOO
Y

EFO1 R927
EF03 850D
EFOS 2O0FEF

T8 &

FMDEX

WRBTL
WRBYTE

WRBTSL
WRBYTS

FORTO

CLRDSK

CLRDKL

JSR WRRYTE
LDA #3$4E
LDY #2c
J5R WRBYTS
TYR

LDY 812
JSR WRBYTS
LDA #$FS
LDY ¥3

JSR WRBYTS

LDA ¥$FB
JSR WRBYTE
LDA ¥$FF
LDY SECLEN
JSR WRBYTS
LDA #$F7
JSR WRBYTE

CPX SECANZ
BEQ FMDEX

LDA ¥s4E
LDY #41
JSR WRBYTS
BRA FMDL

LDY #$4E
JMP FSDEX

BVC FORTO
BIT $0c80
BPL WRBTL
STR $0403
RTS

BVC FORTC
BIT $0280
BPL WRBTSL
STR $0403
DEY

BNE WRBYTS
RTS

PLR
PLA
SEC
RTS

LDA #39
STR TRACK
JSR CLRTRA

DATA AM

128 oder 236 Bytes
Datenfeld schreiben

2 CRC-Bytes

letzten Sector formatiert ?

warten auf 'In Use' - Flag = 0

| Byte an Contrcller uebergeben

Y-Register = fAnzahl der an den Controller zu
uebergebenden Bytes

Format Time-Out

# Routine zum 'loescher' einer kompletten Diskette #
* Es wird ein unlesbares Format erzeugt *



1
Speedy 1030 ROM-Listing . {11986 Compy-Shop
SEITE 40
EF08 BOO4 BES CLRDKX
EFOA C60D DEC TRACK
EFOC 10F7 BPL CLRDKL
EFOE 60 CLRDKX RTS
1
EFOF AR CLRTRA  LDA #3AA ¥ Eiren Track 'loeschen' #
EF11 8500 STR MERKI
EF13 20CSED JSR FSTART "Write Track' - Kommando starten
EF16 BOFE BCS CLRDKX
EF18 ADOCO4 CLRLOF  LDA $0400
EF1B 4R LSR R VIn Use' - Flag = 0 ?
EFIC 90F0 BCC CLRDKX
EFIE 2CB00Z BIT $0280
EF21 10FS EPL CLRLOP
EF23 8D0304 STA $0403
EF2b 80F0 BRA CLRLOP
1
EF28 A275  COM4E LDX #$75 Diese Routire gibt folgende Werte an den Computer zurueck:
EF2A 7400 C4EDL STZ $00,X Tracks/Disk
EFeC EB INX ‘ Sectoren/Track
EF2D 10FB BPL C4EDL Side #
EFcF A928 LDR #328 FM/MFM-Kennung
EF31 8374 STR $74 Bytes/Sector
EF33 ERTS INC $75
EF35S RYIF LDA SECANZ
EF37 8577 STA $77
EF33 2409 BIT FORKEN
EF3B 3004 BMI SETSEL
EF3D A304 LDA #4 MFM-Kennung
EF3F 8379 STR $79
EF41 A9B0 SETSEL LDA #$80 128 Bytes/Sector
EF43 A6O9 LDX FORKEN
EF45 D003 BNE LOLEN
EF47 OA ASL A
EF48 267A ROL $7A Sectoren/Track HI
EF4A 857D  LOLEN STA $78 Sectoren/Track LD
EF4C C67C DEC $7C =FF
EF4E 20FBE4 JSR SEND41
EFS! AS0C LDR #12
EFS3 R274 LDX #$74 12 Bytes ab Rdresse $74 an den Computer senden
EFS5 AOOO LDY #0
EFST 4CIBES JMP SDBTS
L]
EFSR ASOC  COM4F LDA ¥12 ¥ Diese Routine ist das Gegenstueck von COMAE #
EFSC A274 LDX #%74 ¥ Laufwerk konfigurieren *
EFSE AOCO LDY %0
EF60 20BCE4 JSR RDBTS
EF63 20FEE4 JSR SEND41 'A' senden
EF66 A%82 LDA #$82 S0-Kennung !
EF68 A679 LDX $79 ?
EF6A FOOR BEQ C4FSD
EF6C A941 LDA #s$41 MD-Kennung

s
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AR

i

(c) 1986 Compy-Shop

SEITE 41

EFBE AB77 LDX $77
EF70 E01A CPX %26
EF72 BOOZ BCS C4FSD
EF74 A900 LDA %0
EF76 B509  C4FSD STR FORKEN
EF78 8500 STA FORKENZ
EF7R 20A9E] JSR SDRDDP

EF7D 4CFFE4 JMP SENDA3

¥
EFB0 2078E3 (OMS3 JSR CONREZ

EFB3 AS10 LDA DRSTAT
EFB5 29F7 AND #$F7
EFB7 200004 BIT $0400
EFBA 5002 BVC ST7C
EFBC 0908 ORA ¥8
EFBE 857C S17C STR $7C
EF30 ASOF LDR CONST
EF92 49FF EOR ¥$FF
EF94 857D STR $7D
EF96 A9EQ LDA #$E0
EF98 857E STR $7E
EF9A 64TF STL $7F
EF9C ADO0O4 LDA $0400
EF9F 850F STA CONST
EFAI 20FFE4 JSR SEND43
EFR4 A904 LDA #4
EFR6 AR7C LDX #$7C
EFAB AOOO LDY 40
EFRAA 4CIBES WP SDBTS
i
;

ISPy = $40060

DISPI0 = $4001

DENSITY = $4002

BUIZER = $4003

1
EFAD AS61 BELL LDA DSPCTR

EFAF 4A LSR A
EFBO 9014 BCC BELLX
EFB2 5A BELL1 PHY

EFB3 AOO2 LDY #2
EFBS A200  BELL2 LDX #0
EFB7 R946 501 LDA #323
EFB9 3A 502 DEA

EFBA DOFD BNE 502
EFBC 8D0340 STR BUZZER
EFBF CR DEX

EFCO DOFS BNE 501
EFCZ 88 DEY

EFC3 DOFO BNE BELLR
EFCS 7R PLY

EFC6 60 BELLX RTS

DD-Kenndng

Drive Density stellen und anzeigen

tC' senden

¥ 'Gtatus' - Kommando #

Diese Routire gibt folgende Werte an den Computer:
Drive Status + Time-Out-Wert

Write Protect Flag

Controller - Status invertieren

'C' senden
4 Bytes ab Rdresse $7C

an den Cowmputer senden

¥ Bell-Routire - akustische Unterstuetzung diverser #
* Laufwerksfunktionen urd Meldungen *

Y-Register merken

Summer ansprechen

Y-Register zurueckholen



Speedy 1050 ROM-Listing {c) 1986 Compy-Shop

SEITE 42

i
EFC7 9C0040 CLRDSP  STZ DISFt ¥ Display loeschen #

EFCA 9C0140 STZ DISPIO

EFCD 9C0240 STZ DENSITY

EFDO 60 RTS

}

EFD1 48 ANZEIGE PHR * Diese Routire wird zur Hex-Darstellung von Werten #
EFDZ DA PHX ¥ im fAccu auf dem Display verwendet, es werden keine #
EFD3 SA PHY * Register ausser des Status-Repisters veraendert #
EFD4 2ODFEF JSR HEXQUT

EFD7 7 PLY

EFD8 FA pLX

EFDS 68 FLA

EFDA 60 RTS

1

EFDB 2461  ERRDSP  BIT DSFCTR

EFDD 016 BPL HEXX ’
EFDF 48 HEXOUT FHA Hex-Darstellung auf dem Display

EFEC 290F AND #$0F

EFEZ AR TAX

EFE3 BD2BFO LDA SEGTBL, X

EFE6 8D0040 STA DISP1 rechtes Display

EFET 68 PLA

EFEA 4R LSR A

EFEB 47 LSR A

EFEC 4R LSR A

EFED 4R LSR A

EFEE AA TAX

EFEF BD2BF( LDA SEGTHL, X

EFF2 8DO140 5TA DISPLO linkes Display

EFFS 60 HEXX RTS

1

EFFE 48 TRAANZ  PHA ¥ fAinzeige der Track # auf dem Display #

EFF7 ASOD LDA TRACK

EFF9 2461 BIT DSFCTR

EFFB 7005 BVS TRAHEX

EFFD 2007F0 JSR DEZ0UT Dezimal-Darstellung

F0O00 68 PLA

FOO1 &0 RTS

FOOZ 20DFEF TRAMEX  JSR HEXOUT Hex-Darstellung

F005 68 PLA

FOO6 60 RTS

1

FOO7 A200  DEZOUT  LDX #0 ¥ Wert im Accu in dezimaler Form auf dem Display ausgeben #
FOO9 38 SEC

FOOA A8 DEZ! TAY

FOOB ES0A SEC #10 10'er Stellen abzaehlen

FOOD 3003 BMI DEZ2

FOOF EB INX

FO10 80F8 BRR DEI1

FO12 BD2BFO DEZZ LDA SEGTHL, X
FOIS 8D0140 STA DISP10 linkes Display
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FO18 B92BFO LDA SEBTHL,Y
FO1B 8D0040 5TA DISF!

FOIE 60 RTS

]

FOIF A509  DENDSP  LDA FORKEN
Foz1 2303 AND ¥3

FO23 AR TAX

FO24k BD3BFO LDR DENSEB, X
F027 8DOZ40 STR DENSITY
FO2A 60 RTS

1
Segment-Code Tabelle

i
FOZB 3FO6SB4F SEGTBL  .BYTE $3F, by $3B, $4F, %66, $6D, $7D, 7, $7F, $6F, $77, $7C, $39, $5E, $73, 471

FO2F 666D7D07
F033 7F6F777C
F037 3957971

]
Density-Code Tabelle

1
FO3B 040201 DENSEG  .BYTE 4,2,1

1

i
FO3E A27€  BREAK LDX #$7C

F040 A0S0 LDY #$50
FO42 BE0140 STX DISP1G
FO435 8C0040 STY DISP1
F048 2068E0 JSR SYSERR
F04B A210 LDX #$10
FOAD 20FBEZ JSR X2WAIT
F050 4C73E0 JMP RESET2

i

rechtes Display

# Drive-Density zur RAnzeige bringen #

Segmenttabelle fuer Density-RAnzeige

# Break-Routine #

{c) 1986 Compy-Shop

SEITE 43

+ Sollte der Prozessor auf einen BRK-Befehl stossen, #

% wird ein 'br' + 2 x Bell ausgegeben und ein

* Sytem-Warmstart auspefuehrt

Warteschleife
Warmstart

]
High-Speed SI0-Routine, wird in relocierter Form zum Computer geschickt

L
F053 810

s STATUS = $30
; CHKSU2 = $31
D BUF = $32
s LEN = $34
; CRETRY = $36
; DRETRY = $37
i STACKP = $3F

1

F053 ADO103 LDA $0301

FOS56 D009 BNE SI02

FOS8 A204 LDX ¥4

FOSA 9D64F2 DLWTBLL  STA LWTBL-1,X

FOSD CA DEX

FOSE DOFA BNE DLWTBLL

FOB0. 60 RTS

FOB! AR s102 TAX
FO6c BD64F2 ABSZ! LDA LWTBL-1,X

bei Laufwerk Nr.=0
Laufwerk-Tabelle loeschen

Laufwerk schon auf High-Speed gesetzt ?

L
*
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{c} 1986 Compy-Shop

SEITE 44

FOBS D034 BNE 5103
FUBT FEGAFZ ABSZ2 INC LWTBL-1,X
FOBA A207 LDX #7
FOBC BDOZ03 SIOCL  LDA $0302, X
FOGF 48 PHA

FO70 BDS9F2 ABSZ3  LDA C3F, X
FO73 9D0203 STA $0302, X
FO76 CA DEX

FO77 10F3 BPL SIOCL
FO79 A931 LDA #$31
FO7B 8D0003 STA $0300
FO7E 20594 JSR $E459
FO81 Ag28 LDA #$28
F083 AE0103 LDX $0301
F086 ACO303 LDY $0303
FO89 3002 EMI SI021
FOBB RSO LDA $01
FOBD 9D60FZ SIO21  STA SPTBL-1,X
FO90 AO00 LDY #0
FO92 68 SI0ZICL  PLA

FO93 990203 STA $0302, Y
F09% C8 INY

FO97 €008 CPY 48

FO93 90F7 BCC SI021CL
FO95 78 5103 SEI

FoIC 8a TXA

FO9D 0930 ORA #$30
FO9F 8D3a02 STA $023A
FORZ ADOZ03 LDA $0302
FORS 8D3B02 STA $0238
FOR8 ADORO3 LDA $030A
FORB 8D3C02 STA $023C
FOAE ADOBO3 LDA $030B
FOBI 8D3D02 STA $023D
FOB4 BD6OF2 AES3!  LDA SPTBL-I, X
FOB7 8D04D2 STA $D204
FOBA BA TSX

FOBE BA3F STX $3F
FOBD A302 LDA #2

FOEF 8537 STR $37
FOC1 A904 1011 LDA #4

FOC3 8536 STA $36
FOCS A934 1012 LDA #$34
FOC7 8D03D3 STA $D303
FOCA A900 LDA #0

FOCC 8530 STA $30
FOCE 8S3E STA $3E
FODO 8535 STR $35
FODZ 8D0GDR STA $0206
FODS A93A LDA #$3A
FOD7 8532 STR $32

FOD3 Ag02 LDA #2

510-Kommardo retten

COM3F - Tabelle kopieren

Computer SI0 - Routine aufrufen
fuer ERROR normale Baudrate setzen

Baud-Rate in Speed-Tabelle eintragen

urspruengliches S10-Kommande zurueckholen

Drive # + Bus 1D
510 - Kommando
Sector LO

Sector HI

Baud-Rate setzen
Stackpointer retten

2 Device-Retry's setzen
4 Command-Retry’'s setzen
Commard-Leitung setzen

Status = 0

1
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{c) 1986 Compy-5Shop

SEITE 45

FODE 8533
FODD oA
FODE 8334
FOEC 2027F1
FOE3 RDO403
FOEG 8532
FOES ADOSO3
FOEB 8333
FOED ADOBO3
FOFO 8534
FOF2 AD0903
FOFS 8335
FOF7 ADO303
FOFR 1003
FOFC 2027F1
FOFF Co3t
F101 20BEF!
Fio4 2C0303
F107 5003
F109 20eCF!
F10C AR
F10€ 8DO7D2
FL11 AS10
F113 8DOED2
F116 20E6F1
F119 RS30
F11B FOO4
F11D Ce37
F11F DORO
Fizl A8
F122 8C0303
F125 58
F126 60

]

F127 A000
F129 C8
Fi2R DOFD
F12C A%23
F12E 2043F2
F131 Bi32
F133 8331
F135 8DODD2
Fi38 C8
F139 D01
F13b B132
F13D 2020F2
F140 CB
F141 DOOY
F143 E633
F145 C635
F147 ACEO
F149 EB

ABS32

ABS33
102
ABS41

AES42

103

ABSS1

104

SEND1
SEl

ABS6 1

See
ABSkE

SEWL

STA
AsL
STh
JSR
LDA
51A
LbA
STR
LDA
STA

LDA

STA
LDR
BPL
JSR
DEC
JSR
BIT
BYC
JSR
LA
STR
LDA
5TA
JSR
LDA
BER
DEC
BNE
TAY
STY
CLl
RTS

LDY
INY
BNE
LDA
JSR
LDA
STR
STA
INY
BNE
LDA
JSR
INY
BNE
INC
DEC
LDX
INX

$33

A

$34
SENDI
$0304
$32
$0305
$33
$0308
$34
$0309
$35
$0303
102
SEND1
$3E
SETTI
$0303
103
BETAL
#4000
$D207
$10
$DC0E
CLRTI
$30
104
$37
1ot

$0303

0

SE1
#s23
POKEY
($32), Y
$3
$D20D

SE3
($32), Y
PUTBYTE

SE3
$33
$35
#$E0

Buffer $23A
Laenge 4 Hytes

Buf fer+Checksumme senden, auf Quittung warten

Datenbuffer setzen.

Datenlaenge setzen

Daten zum Laufwerk senden ?
Datenbuf fer+Checksumme senden, auf Quittung warten

Ausfuehrungszeit begrenzen (Time-Out)
Daten vom Laufwerk uebernehemen ?

auf 'C' vom Laufwerk warten
Scundregister zuruecksetzen

Pokey-MaSke zuruecksetzen

Status OK ?
Device-Retry abzaehlen
und ausfuehren

Status setzen

Pokey auf serden stellen

Pokey starten

Buffer senden
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SEITE 46

F14R DOFD BNE SEWL

F14C C434 SE3 CFY $34

Fl4E DOER BNE SEZ

F130 AS35 LDR $35

F152 DOE7 BNE SEZ

F154 RS31 LDA $31

F156 2020F2 QBS63 JSR PUTBYTE Checksummen senden

F139 ADOED2 SEQ! LDA $D20E

FI5C 2908 AND #8

F1SE DOF9 BNE SEQ1

F160 RO03 LDY #3

F162 20EBF! ABSE4 JSR STOUTXO Time-Out setzen

F16e5 ASCO LDR #sC0

F167 BDOED2 STA $DZ0E IRR-Status zuruecksetzen

F16A DOS9 BNE RDQUIT

]
F16C AO0O GETARL LDY #0

F16E 8431 STY $31
F170 20FDF1 GEY JSR GETBYTE Datenblock vom Laufwerk holen
F173 9132 STA {$32),Y

F175 203BF2 ARSTL JSR ADDSUM

F178 C8 INY

F179 D004 ENE GE2

F178 E633 INC ¢33

F17D Ce35 DEC $35

FI7F C434  GE2 CPY $34

F181 DOED BNE GE1

F183 A535 LDA $35

F185 DOE9 BNE GE1

F187 20FDF1 ABS72 JSR GETBYTE Checksumme holen
F18a C531 CMP 31

F18C DOOB BNE ERRBF

F18E &0 RIS -

1

F18F A980 IDERBO  LDA #$80 Break-Status

F191 8530 STA $30 ’

F193 A63F LDX $3F

F195 9R TXS Stackpointer zurvecksetzen
F196 4COCF1 EABSO JMP 103

F199 R98F ERRBF LDA #$8F Checksummen - Error
F19B 2C .BYTE $2C

FI13C ASBA  ERREA LDA #38A Time-0ut - Error
FI9E 8330  ERROR STA $30

F1RO AR3F LDX $3F

FiA2Z 9R TXS Stackpointer zuruecksetzen
FIR3 AS3E LDA $3E

F1RS 3007 BMI ERRA

FIA7 C636 DEC $36

FIRI FOO3 BEG ERRA

FIAB 4CCSFO  EABSI JHP 1012
FIRE R928 ERRA LDA #$28
F1BO BDO4D2 STA $D204 Baudrate rormal setzen

T o SRR .




ST ARG ey U GRS :
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SEITE 47

FIRZ A0 LDA 40

FIBS RE0103 LDX $0301

F1BB 9De4F2 EARBSE STR LWTBL-1,X Eintrag in Laufwerktabelle loeschen
FIBB 4COCF1 ERBS3 Jue 103

5

FIBE A201 SETTIL LDX #1

FICO ROSE LDY #35E

F1C2 20EAF1 ARSI JSR STOUT Time-Dut fuer Datenfeld setzen
1]

FICS A33C  RDGQUIT  LDA ¥$3C

FIC7 8D03D3 STA $D303

FICA A913 LDA #$13

FICC 2043F2 RDAL JSR POKEY Pokey auf lesen stellen

FICF 20FDF1 RDAC JSR GETBYTE Quittung holen

F1D2 C94t CMP 4s41 "

FiD4 FO10 BEQ CLRTI

F1D6 C343 CMP %$43 o
~'1D8 FOOC BEQ CLRTI

FIDA C945 CHP #$435 B!

F1DC FOO4 BEQ ERR90

FIDE A98B LDR #$8B Drive not ready

F1E0 DOBC BNE ERROR

FIE2 R3990  ERR90 LDA #3930

FIEA 8530 STA $30 Status setzen

Y

FIE6 ROOO CLRTI LDY %0 Timer loeschen

FIES A200  STOUTXO  LDX #0

FIEA ADFBF1 STOUT LDA ERRARS

FIED 8D260Z STA $0226 Timer 1 Sprungvector setzen
FIFO ADFCF1 STO2 LDA ERRABS+1

FIF3 8D2702 STA $0227

FiFe A901 LDA &1

FI1F8 4CSCE4A JMF $E45C

FIFB 9CF1  ERRABS  .WORD ERR8A

1

FIFD ADOEDZ GETBYTE  LDR $D20E 1 Byte vom Pokey holen

£200 108D JMPEBO BPL 10ERBO

F20e 2920 AND #$20 auf 'Shiftregister voll' warten
Fe04 DOF7 BNE GETBYTE

F206 AIDF LDA #$DF

F208 BDOED? STA $D20E IRQ - Flag zuruecksetzen

F2OB AEO LDA #¥$EC

F20D 8DOEDC STA $D20E IRQ - Status neu setzen

F210 ADOFD2 LDR $D20F

Fei3 8DoADR STA $DR20R

F216 1084 BPL ERRBA

Fei8 2520 AND #$20

F21A FOBO BEQ ERRBA

F2iC ADODDE LDA $D20D Shift - Register uebernehmen
F2IF 60 RTS

'

F220 48 PUTBYTE  PHR 1 Byte an den Fokey uebergeber
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SEITE 48

F2zl ADOEDZ  PUTAL LDA $D2OE

Faz4 2910 AND #$10 Warten auf 'Shift - Register leer’
Fa26 DOFI BNE PUTAL

FeeB ASEF LDA #$EF

FezhA BDOEDZ STA $D20E IRQ - Flag zuruecksetzen

F22D AID0 LDA #$D0 .

FeeF 8DOEDE STR $D20E . IRQ - Status neu setzen

Fa32 68 PLA

Fe33 8DoDD2 STA $D20D Byte an 5hift - Register uebergeben
F236 AEQED?2 LDX $D2oE

Fa39 10Cs BPL IMPEBO

3

Fe3B 18 RDDSUM  CLC Checksumme errechnen

Fe3C 6531 ADC $31

Fe3E 6900 RDC #0

F240 8531 STA $31

F242 60 RTS

1

F243 BDOFD2 POKEY STR $D20F Pokey fuer Datereir- und ausgabe vorbereiten
Fa46 BDOADE STA $D20A

F249 R328 LDA #528

F24b 8D08D2 STA $D208

F24E A9A8 LDA #$A8

F250 8po7D2 STR $D207 Sourd - Register vorbereiten

F233 A8 LDA #s$F8 ,

F255 8DOEDZ STR $D20E IRG - Enable setzen

F258 60 RTS

}
COM3F - Tabelle

.
1

F259 3F400100 C3F -BYTE 63,64,1,0,1,0,1,0

F25D 01000100

F2bl 28282828 SPTBL L BYTE 40, 40, 40, 40 Baudraten - Tabelle fuer Laufwerke 1-4
F265 00000000 LWTBL  .BYTE 0,0,0,0 Pruef - Tabelle fuer Laufwerke 1-4

F269 SIOEND
H
Absolute Adressen Tabelle fuer Relocator

H

Fe63 SBFO. ABSTEL  .WORD DLWTBLL+1,ABS21+1,ABS22+1, ABS23+1, SI0Z1+1, ABS31+]
F26B 63F0

F26D 68FO

F26F 71F0

FE71 BEFO

F273 BSFO

F275 E1F0 -WORD ABS32+1, ABS33+1, ABS41+1, ABSA2+1, ABSS1+1, ABSH1+1, ABSHE+]
F277 FDFO

F279 O2F1

F27B ORF1

F27D 17F1

FETF oFFI

Fe8l 3EF1
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SEITE 43

F2B83 S7F1
F285 63F1
F287 71Ft
Fe83 76F1
F28e B88F1
F28D 97F1
FeBF ACFL
F291 BIF!
F293 BCF!
F295 C3F!
F297 COF1
Fe299 DOFl
Fe9B EBF1
F29D Fif1
Fe9F FBF1

. WORD ABS63+1,AESEA+], BEL1+1, ABS71+1, RBST2+1, ERBSO+], ERBSI+1, ERBSZ+]

.WORD EABS3+1,ABSB1+1,RDAL+1, RDAR+1, STOUT+1, STO2+1, ERRABS

1
Laufwerks - Testroutinen (werden in spaeteren Versionen erweitert)

]
FeAl 2050ES ROMTST

Fon4 A200
FoR6 RIED
FoRa 851A
F2RA AOOO
F2AC 8419
FZAE 98
ForF 18
F2BO 7113
F2B2 C8
F2B3 DOFE
F2BS DDECFE
F2B8 D009
F2BA E6iA
FEBC EB
FeBD E0R0
F2BF 30ED
FoC! 6411
F2C3 4C55ES

i
FeC6 2050ES RAMTST

FeC9 A935
FeCB BDKGHO9E
F2CE A00O
FeDo B30000
Feb3 8D01%E
FeDe ADOOSE
Fen9g 930000
FedC 090000
F2DF DO3B
F2E1 ADOISE
F2E4 930000
FE7 C8
F2EB DOE6

ROMTZ

ROMTL

ROMTX

RTIL

JSR STELL2
LDX %0

LDA #$EO

STA IND#!
LDY 40

STY IND

TYR

CLe

ADC (IND),Y
INY

BNE ROMTL
CMP ROMCHK, X
BNE ROMTX
INC IND+
INX

CPX 4820

BCC ROMT2
ST1 COMST
P QUITT

JSR STELL?
LDA #$55
STA EXBUF
LDY 40

LDA $00, Y
STA EXBUF+1
LDA EXBUF
STA $00, Y
CMP $00, Y
BNE IPERR
LDR EXBUF+1
STA $00, Y
INY

BNE RTIL

% ROM-Testroutine #

ROM - Adresse $£000

Checksumme fuer | ROM-Page errechnen

Checksumme OK

32 Pages getestet ?

DK - Status setzen

* RAM-Testroutine ¥

leropage testen



1
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SEINE S0
F2ER OEOO9E ASL EXBUF
F2ED 30E1 BCC RTIL
1
FEEF R980 LDA #380
FeFt 8591 STA $91 RAM - Adresse $8000 setzen
i F2F3 AOOO LDY #0
1 FEFS 84% STY $90
! FeF7 A9SS  RTABSL  LDA #355
! FEF9 8500 STA MERKL
F2FB B190  RT2L LDA ($90),Y
, FEFD 8501 STA MERKZ
FefF AS00 LDA MERK!
F301 9190 STA ($90),Y
F303 D190 , CMP ($390),Y RAM vor $8000 bis RAMTDP testen
F305 DO17 BNE RTERR
F307 As01 LDA MERKZ
F309 9190 STA ($930),Y
F30B C8 INY
F30C DOED BNE RT2L
F30E 0600 ASL MERK!
F310 30E9 BCC RT2L
; F312 E691 INC $91
% F314 AS9! LDA $91
{ F316 C3A0 CMF # ) CMTBL+$0100 RAMTOP erreicht ?
! F318 90DD BCC RTABSL
| F31A 8071 BRA SPCAX
? ;
: F31C 6491 IPERR 512 $91 fehlerhafte RAM-Adresse zum senden zwischenspeichern
F31E 8490  RTERR STY $90
' F320 806D BRA SPTEX
i )
! F3ee 2030E5 SPEEDT  JSR STELL2 ¥ Motor - Speed - Test #
; F325 640D STI TRACK
: F37 202FE3 JSR TRADJA Track 0 positionieren
| F32A 209BF3 JSR FDSEC! Abstand zwischen SEctor 1 und Sector 1 testen
| F32D BOGO BCS SPTEX
| F3oF 209BF3 JSR FDSEC!
:F332 BOSB BCS SPTEX
1
F334 6490 ST $%0
F336 6491 STI $91 Counter loeschen
F338 RSE4 LDA #$E4
F33A 8592 STA $92
F33C RSE! LDA #$E1
F33E 8593 5TA 493
F340 A3CO LDA #$CO von Konstante $E4EICO die gezaehlten Taktzyklen abzaehlen
F342 8594 STA $94
F344 R5% SPCAL LDA $94
F346 38 SEC
F347 ESO1 SBC MERKZ
F349 859 STA $94
F34B AS93 LDA $93

SRR R e




*
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SEITE 51

F34D ESOZ
F34F 8593
F351 B0O0B
F353 AS%
F355 £900
F357 83%¢
F339 9015
F39B 2060F3
F35E BOE4

1

F360 F8
F36l R591
F363 18
F364 6301
F366 8591
F368 AS90
F36R 6900
F36C 8590
F36E D8
F36F 60

]

F370 AS94
F372 &49FF
F374 B394
F376 A393
F378 45FF
F37A 8593
F37C 4602
F37E AD0L
F380 6A
F38i 38
F382 ES94
F384 A302
F386 ES93
F388 9003
F38A 2060F3

'

F38D 6411
F38F 2055ES
F392 A302
F394 A290
F3% AOOO
F398 4C1BES
1

F39E A%01
F39D 8D0204
F3A0 A988
F3R2 B8D0004
F3AS AIDE
F3A7 8DIFO2
F3AA 6401
F3AC 6402

SPCAD

SPCADD

SPCEND

SPCAX
SPTEX

FDSECH

SBC MERK3
STA $93
BCS SRCAD
LDR %92
SHC 40

STR $32
BCC SPCEND
JSR SPCADD
BRA SPCAL

SED Counter im Dezimalmodus heraufzaehlen
LDA $91

CLC ‘

ADC #1

STA $91

LDA $90

ADC #0

STA $9%

CLD

RTS

LDAR $94
EOR #$FF
STA $94
LDA $33
EOR #$FF
STA $93
LSR MERK3
LDA MERKZ pine Stelle hinter dem Kowmsa rurden
ROR A

SEC

SBC $94
LDR MERK3
SBC $93
BCC SPCRX
JSR SPCADD

STL COMST

JSR QUITT Speed-Wert zum Computer senden
LDA 42

LDX #$90

LDY #0

Jup SDBTS

LDA #1

STR $0402 Sector # in Sector-Register des Controllers setzen
LDA #$68

STR $0400

LDA #$D8

STR $029F Time-0ut setzen

ST MERKZ

STI MERK3 Counter zuruecksetzen
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SEITE 52

F3AE R207 LDX #7
F3BO CA FDSIWL  DEX

F3B1 DOFD BNE FDSINL

F3B3 ¢CB002 FDSIL BIT 30280

F3B6 5016 BYC FDSITO

F3B8 3010 BMI FDSIDR

F3BA 'EROI INC MERKZ

F3BC DOO4 BNE FDSINI

F3BE EBOZ INC MERK3

F3CO 8002 BRA FDS1TZ

F3C2 48 FDSINI PHA leit nach Maschinenzyklen (1 Mhz) festlegen
F3C3 68 PLA

F3C4 48 FDSITZ  PHA

F3CS 648 PLA

FiC6 48 PHA

F3C7 68 PLA

F3C8 80E9 BRA FDSIL

i
F3CR 18 FDSIDR  CLC

F3CB 4C7BE3 JMP CONRES
i
F3CE 38 FDS170 SeC Time-0ut - Error Kennzeichnen

F3CF 4C78E3 JMP CONREZ

1
“

Freier RDH-Speicher fuer zukuenftige Erweiterungen

i
FDC *= $FE0O

FEOO 20FBE4 COM3F JSR SEND4!

FEO3 R909 LDA #$09 High-Speed Wert fuer Pokey an den Computer senden
FEOS 203FES JSR SDBYTE

FEO8 R909 LDA #$09

FEOA 203FES JSR SDBYTE

FEOD R904 LDA ¥!

FEOF 8515 STR USKEN Datriuebertragung auf High-Speed stellen

FEL1 60 RTS

]

FElz 2CB00Z NORDB BIT $0280 * Read-Byte Routine fuer normale Uebertragungsrate #
FELS S0IF BVC RDBRTO

FE17 2C8202 BIT 0282

FEIR 50F6 BYC NORDB auf Starthit warten

FEIC R206 LDX ¥6

FELIE CA RDBL{ DEX

FELF DOFD BNE RDBL!

FE21 AJ80 LDR #$80

FE23 A207 RDNBIT  LDX #7

FE2S CA RDBL2 DEX

FE26 DOFD BNE RDELZ

FE28 2C8202 BIT 0282 { Bit ueberrehmen
FE2B 5003 BVC SETC

S
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SEITE 53
FE2D 18 tLe
FE2E 9002 BCC RDBSB
FE30 38 SETC SEC
FE31 ER NOP
FE32 6@  RDBSR ROR A
FE33 J0EE BCC RONBIT
FE3S 60 RTS
1
FE36 68 RDETO PLA Ruecksprungadresse vem Stack holen
FE37 68 PLA
FE38 4CTEEA JMP ER4OUK Kennung fuer Uebertragungsrate umschalten
%
FE3B 2CB202 USRDB BIT $0282
FE3E S0FB BVC USRDB
FE40 A208 LDX 88
FE42 ADB202 USBITL  LDR $028¢ # 1 Datenblock in High-Speed vom Computer holen #
FE4S 0A ASL A
FE46 0A ASL R
FEAT 6600 ROR MERK1
FE49 CR DEX
FEAA 10F6 BPL USBITL
FE4C BR SVSDB TXA
FEAD AS500 EOR MERK1
FE4F 208202 USW! BIT $0282 1 Bit uebernehmen
FES2 S0FB BVC USW1
FES4 9119 STA (IND},Y
FESG 18 CLe
FES7 651B RDC CHKSUM Checksumme heraufzaehlen
FES9 6900 ADC %0
FESB 851B STR CHKSUM
FESD A207 LDX #7 Bit - laehler fuer B Hits
FESF ADB202 USW2 LDA $0282
FEB2 0R AsSL A
FEB3 OA ASL A
FEBA 6600 ROR MERK1
FEES CA DEX
FEE? 10F6 BPL USW2
FEET (8 INY
FEGR C413 CPY RWLEN Checksumwe empfangen ?
FERC DODE BNE SVSDB
FEGE 68 USRDBX  PLA
FEGF 68 PLA
FE70 8A TXA
FE71 4300 EOR MERK1
FE73 4CEAE4 JMP RDEXIT
1
FE76 A301  NOSDB LDA ¥ # | Byte in Normal Speed an den Computer senden #
FE78 1C8202 TRB $0282 ' Starthit setzen
FE7B DA PHX
FE7C 3A PHY :
FE7D ACOB LDY #8 8 Bit Zaehler

FETF R205 LDX #5
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SEITE 34

'FEB1 CA SBWLI  DEX
FEB2 DOFD BNE SBWL 1

]
FEB4 ADBZ0Z SDEITL LDR $0282

FEBT 4R LSR A

FEB8 4600 LSR MERK{ 1 Bit ins PI0-Register shiften
FEBA 2A ROL A

FE8B 8DB202 STA $028¢2

FEBE A20S LDX 45

FES0 CA SEWL2 DEX

FES1 DOFD BNE SBWL2

FES3 EA NOP

FE94 EA NOP

FESS 88 DEY

FE96 DOEC BNE SDEITL alle Bits gesendet
1

FE98 0701 ORA #1

FETR 8DA202 STA $0282 Stopbit setzen
¥

FEID A203 LDX #3

FE9F CA SBWL3 DEX

FERO DOFD BNE SBWL3

FERZ 7A PLY

FEA3 FR pLX

FER4 60 “ RTS

)

FERS ADB20Z USSDB LDR $0282

FEAB 29FE AND #$FE Startbit setzen
FERR 8DB202 STR $0282

FERD A208 LDX #8 Bitzaehler
FERF 4A USSBL LSR A

FEBO 6600 ROR MERK1

FEB2 2A ROL A ! Bit ins PI0-Register shiften
FEB3 8D8202 STA $0282

FEB6 CA DEX

FEBT7 DOF6 BNE USSBL

FEB9 4R LSR R

FEBA 38 SEC Stopbit setzen
FEBB 2R ROL A

FEBC €500 CMP $00

FEBE 8D8202 STR %0282

FEC! 60 RTS

1

i

FEC2 ¥= $FEEO

i
Checksummenbytes fuer Romtest
{werden bei's assemblieren nicht richtig gesetzt

]

FEEQ 01020304 ROMCHK  .EYTE 1,2,3,4,5,6,7,8,9, 10, 11, 12, 13, 14, 15, 16
FEE4 05060708

FEEB 090A0BOC

S ﬁ; LR RES RN
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SEITE 53

FEEC ODOEOF10

FEFO 11121314 .BYTE 17,18, 19,20, 21,22, 23, 24, 25, 26, 27, 28,29, 30, 31, 3¢
FEF4 15161718

FEF8 191A1BIC

FEFC 1DIEIF20

1

Vektortabelle

Von eigenen Programmen sollte nur ueber diese Vectortabelle gesprungen werden,
da die Programme sonst auf den folgenden Speedy-Versionen nicht laufen koemnten.

¥= $FF00

1
FFOO 4CO0EO JHP RESET Drive Kaltstart
FFO3 4C73E0 Jnp RESET2 Warmstart
FFO6 4CBCEO JMP BEREIT Bereitschaftroutine
FFOI 4CHIE] JMP MOTON Motor zwingend einschalten
FFOC 4C3CEl JHMP TSTMON Motor einschalten wenn Klappe zu ist

" FFOF 4C2DE! JMP MOTOFF Motor ausschalten
FFig 4CDZE3 WP SDELAY Motor Timer stellen
FF1S 4CRIE! JuPr SDRDDP Drive Density stellen und anzeigen
FF18 4CF2Ee JHP XWRIT Warteschleife kurz
FF1B 4CFREZ JMp X2WAIT Warteschleife lang
FFIE 4CDIER | JMP TRACKO Track 0 positionieren
FF21 4C2FE3 JMP TRADJA Track % anzeigen und Kopf positionieren
FFe4 4C32E3 JMP TRADJ Kopf positionieren, Track # nur anzeigen, wenn Trackwechsel
FF27 4COFE3 JMP TRVR 1 Step vorwaerts oder rueckwaerts gehen
FFep 4C7BE3 JMP CONRES Disk Lontroller stoppen
FraD 4C78E3 JMP CONRE2 2 mal CONRES
FF30 4CB3E3 JMP WRERDY auf Controller 'In Use'-Flag=0 warten
FF33 4CB3t4 JMP RD128B 128 Bytes vom Computer nach EXBUF holen
FF36 4CBGE4 JMP RD256B 256 Bytes vom Computer nach EXEUF holen
FF39 4CBCE4 J¥P RDBTS ficcu=Anzahl der Bytes nach Buffer {(X/Y-Register) holen
FF3C 4CCDE! JMP RDSFOL nach Verzoegerung Sectorfolge vom akiuellen Track lesen
FF3F 4CDCEI JMF RDSFO1 sofort Sectorfolge vom aktuellen Track lesen
FF42 4CEFER JMP RDTRA alle Sectoren des aktuellen Track ins RAM einlesen

{ FF45 4C44EQ JMP RDTRAV wie RDTRA aber mit Verify und einem Retry

‘ FF48 4CHAEH M TSTWR noch zu schreiberde Sectoren aus RAM auf Diskette schreiben
FF4B &4CO4E6 J¥P TSTDRT TSTWR ausfuehren und alle Sectoren als nicht gelesen markieren
FF4E 4CIRES Jup 5D128B 128 Bytes vom EXBUF zum Computer senden
FF31 ACISES JMP SD2568 256 Bytes vom EXBUF zum Cowputer senden
FFS54 4C1BES JMP SDHTS Accu=Anzahl der Bytes aus Buffer (X/Y-Reg.) senden
FF57 4CFBE4 JMP SEND41 'A' zum Computer senden
FFSA 4CFFEA4 JMP SEND4J 'C' zum Computer senden
FFSD 4CO3ES JMp SEND4S '€ zum Computer senden
FFe0 4COVES JMP SENDAE 'N' zumw Computer senden
FFe3 4CCFEA JNp RDSECT aktuellen Sector von Diskette in vorbezeichneten RAM einlesen
FFE6 4CDAEA JMP RDSECI pezeichneten Sector 1n bezeichneten RAM einlesen
FF&9 4C69EC JHP WRSECT aktuellen Sector von vorbezeichneter RAM-Adr, auf Disk schreiben
FFeC 4CHEEC JMP WRSECH bezeichreten Sector von vorbezeichneter RAM-Adr. schreiben
FF6F 4CBBEA JMP TSTWRR Write Protect und Klappe testen
FF72 4CR4EC JMP VERSEC aktuellen Sector mit angegeberem RAM vergleichen

FF75 4CA%C JWP VERSE! bezeichenten Sector mit angegebenem RAM vergleichen
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SEITE 56
FF78 4CHCES JHP STELL COM-Status auf 'Errcr! und 2 Retry's setzen
FF7B 4CSSES JHp QUITT Quitturg 'C' oder 'E Je nach COM-Status senden
FF7E 4C3DER JME RDHERD Die nachsten 'Header' -Daten lesen
FF81 4C4cER JMP RDHD1 wie RDHEAD aber Timer nicht set zen
FFB4 4CIDER JMP RDHDSP Kopf pesitionieren und nachsten 'Header' lesen
FFB7 4CE4E9 JMP CALCTS Track- und Sectornumer errechnen
FF8A 4C1AEA JMP SETBUF Buffer rach aktuellem Sector setzen
FF8D 4CICER JMP SETBUF2 Buffer nach Sectornumwer im fccy setzen
FF90 4CDBEI JMP SEXBUF Adresse des Extended-Buffers setzen
FF93 4C2CER JMP SETRWL Anzahl der Bytes fuer 2y uebertragenden Datenblock setzer
FF9 4CR8ED JMF COPSLY Sectorliste fuer aktuelles Dersity in leropage kopieren
FF99 4CBZEF M BELL] | Bell (Buzzer) ausgeben
FFSC 4CC7EF JMP CLRDSP Display abschalten
FF9 4CFeEF JMP TRAANZ aktuelle Track # anzeigen
FFR2 4CO7F0 JMP DEZOUT Wert im Accu in dezimaler Form anzeigen
FFAS 4CDFEF JMP HEXOUT Hert im Accu in Hexadezimaler Forw anzeigen
FFAB 4C1FFO JMP DENDSP aktuelles Density anzeigen
FFAB 4C72ES JMP SETTIM Timer mit Wert im Accu setzen
FFRE 4COFEF JMF CLRTRA Eiren Track mit unlesbarem Fornat versehen (reformatieren)
FFBI 4COIEF JMP CLRDSK ganze Diskette reforuatieren
FFB4 4CCEF2 JMP RAMTST Einsprung fuer RAM-Test, 2 Bytes werden gesendet
FFB7 4CAlF2 JMP ROMTST ROM-Test Einsprung, es wird nur quittiert
FFBA 4C22F3 JMP SPEEDT Einsprung fuer Speed-Test, 2 Bytes werden gesendet
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«BYTE VERSION Speedy Verions Nummer
-WORD RESET Reset - Vektor fuer den Prozessor

«WORD BREAK Break - Vektor fuer den Prozessar




