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Aktualizacja: v35

Configurator obstuguje wszystkie movosci wsadu 3.1 i takowy jest wymagany by byt
zainstalowany w naglzie SIO2SD. Transmisja odbywa gi predkoscia ustalorm na hindex=6.
Program startuje z nagu nr 1. J&i urzadzenie nie odpowie, programnedzie wyszukiwat nagpne
podkczone do SIO (2-4).

Ekran podzielony jest na 3@zi, srodkowa informacyjna oddziela obydwa okna. U gory
znajduj sie nagdy D1-D15, na dole fragment bufora z wczytanymiwami plikow i katalogow.

Napedy D1-D15 (dla trybu"s" zgodnego z SDX = napedy A-O)
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W inwersip = przepetnienie bufora (miesci ca.450 wpisow)

W inwersie = przekrpceme licznika (=>999)
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Drzewo katalogow nadrzednych (by wréci¢ = Return na nazwie)
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Nazwa aktualnego katalogu

Wpisy z aktualnego katalogu (pliki i podkatalogi)

Po uruchomienie, program wczytuje wpisy zzZheego katalogu. Meemysledzic
wczytywanie albo po weénigciu CAPS (w tle) wyszukainteresujcy nas wpis. Ména zawsze
przerwa (jak i wznowt) odczyt klawiszenTAB. Odswiezenie (ponowny odczyt od pogku)
klawiszemLOGO. Wyboér podkatalogu (albo katalogu nadizego) na nazwiRETURN. Wyjcie
z katalogLESC.

Poruszanie gipo wpisach z aktualnego katalogu klawiszUP/DOWN (take za pomog
joysticka). Wciskajc control+UP/DOWN uzyskamy scrollowanie dolnego ekra®tronicowanie
klawiszemSPACJI (z shift by cofasi¢). Tak zwane Home and End uzyskamyekizcontrol+Q i
control+Z.

Scrollowanie gornego okna (z raglami D1-D15) to klawiszshift+control+UP/DOWN.

Sq jeszcze inne kombinacje klawiszy — opisane dalej..

W catym programie kaly klawisz ma ustalanjedm i niezmienn funkcje. | praktycznie, w kadej
funkcji sa dostpne wszystkie klawisze.



Klawisze kursorow w dolnej e%ci
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Jako,ze wsad 3.x operuje na 15 rdpch dyskowych i 99 nadach wirtualnych powstat
problem jak jednoczaie pokazywa je wszystkie na ekranie.

Gorne okno pokazuje w danej chwili 8 slotow z ¢agw D1-D15 albo V1-V99 (jednorazowo
wczytywane g 15 kolejne nagdy przypisane klawiszorl-9 jak iA-O). Napdy wirtualne
wczytywane g§ ze skokiem co 10 wpisow (tryb Virtual, patrz klaaeshift+UP/DOWN).




Powstaly trzy tryby w§wietlania (przedczaniecontrol+T):

a) Lcd ,L” = co jest faktycznie podgle do D1-D15 (identycznie jak na wwyietlaczu LCD)
- a jé@li istnieje mapowanie to sygnalizuje o tym w drydielumnie literka: v, d, X;

b) Mapping ,M” = tu okrélamy czy dany nagg ma by mapowany;

c) Virtual v’ = co jest podpite pod nagdy virtualne V1-V99 ktore ska do mapowania.
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Napzd D3 (okno ,1”) ma podpty plik ,Laser Ants.xex” i nic nie jest tu mapowarik® potwierdza
okno ,2” (nagd D3 wskazuje na nag D3).

Napzd D4 (w oknie ,1” w drugiej kolumnie ,d”) ma podgy plik ,Laser Ants.xex”. Mapowanie
sprawdzamy w trybie Mapping — patrz okno ,3”

Naped D5 (,x” w drugie kolumnie okna ,1”) ma podgy plik Configuratora. Okno ,4” potwierdza
to — jest wskazanie na ngpx00 (a doktadnie = V100).

Napzd D6 mapowany naglem virtualnym ,v” to napd V08 (okno ,5”). W trybie Virtualnym si

to potwierdza — okno ,6".



By podpkcia i mapowania szybko zmiediazywamy klawiszyl-9. Podczas obecfm w pamkci
SDX (albo klawiszcontrol+Y) take klawiszeA-0. Dodanie shift lub control zmieni funkcje

klawisza....
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By danemu naglowi podpa¢ dowolny plik wciskamy klawis1-9. Ewentualne mapowania
zostam usungte. W tym przyktadzie wkaie tak nasipito — wcinieto klawisz 6 (okno ,,77).
By napd nie mialzadnego podgtia wciskamy klawis:shift+ 1-9. Ewentualne mapowanie jest

usuwane — patrz okno ,8”

By podpi¢ dany plik i nie usuwamapowania wciskamcontrol+ 1-9. Takie dziatanie pokazuje
okno ,9”. Mozemy to take zweryfikowa w trybie virtualnym (patrz okno ,10”).

W trybie Virtualnym take maemy podpind/ usuw& podpkcia.
Dziatanie opisane w oknie ,,9” memy wykona z identycznym rezultatem,sjena tym samym
pliku (,Zybex Il (v2).exe”) dla trybu Virtualnego ewniemy klawisz1-9, dla tego przyktadu: 8
(parz okno ,107). Efekt reakcji odwrotnej zobaczymmtrybie Lcd = okno ,9”.

By odpi¢ nagd virtualny -OFF- wciskamy klawisshift+ 1-9 —

»21171,12”

rezultat dla klawisza 8 w oknie

Ten tryb (virtualny) nie reaguje na kombinacje aviklszem control....
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Odszuka plik na kartach SDHC np.16GB jest z lekkezkp. Dlatego mamy funkejFind
(klawisz,,?") zgodnie ze wzorcem podanym w masce. Na odsgudtawpisach wahnigcie Shift+?

wykona przeskok do katalogu z wybranym plikiem {(maigego odczyt).
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B Wpisy z calej karty SD
Shifi+? = wezytanie katalogu
X0 :II;I" ze wskazanym wpisem
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KLAWISZOLOGIA

1. Przeghdanie
Dolne okno:

Cursor UP & DOWN = poruszanie podkékniem (inwers catej linii)
Joystick UP & DOWN = poruszanie podkékeniem (inwers catej linii)
ACursor UP & DOWN = scroll'owanie ekranu

SPACE & shift+SPACE = page down/up
Joystick LEFT & RIGHT = page down/up
"Q & *Z =home/end
Gorne okno:
I"Cursor UP & DOWN = scroll'owanie naglow
ICursors rrapowanie wybranym nagem (tryb Mapping)
ICursor UP & DOWN= zmiana nagdow Virtulanych +/-10 pozycji

2. Odczyt wpiséw (dolne okno)
RETURN = przytrzymane na nazwie pliku/ATRa, pogipe pod D1 i wykonanie zimnego startu

RETURN = wejscie do katalogu
ESC= wyjscie z katalogu (powrét do nadiinego)
AESC = powr6t do gtéwnego katalogu ATARI
LOGO = ponowny odczyt katalogu (&diezenie okna)
TAB = wznawia/wstrzymuje odczyt katalogu
wszystkie powysze+shift = zmienia kierunek odczytu na od tytu katalogu

AV = wcezytuje 99 wpisow Virtualnych

CAPS = zmiana trybuledzenia odczytu
* on - podkrélenie (inwers catej linii) "biegnie" za ostatnim mytywanym plikiem do bufora
» off - uzytkownik przeghda zawarté¢ bufora w trakcie odczytu (w tle)

3. Tryby pracy (gorne okno)
AT =tryb pracyL cd, Mapping ivirtuals

4. Podpinanie nagdow

1-9 = podpkcie pliku pod nagd 1-9
A-O = podpecie pliku pod nagd 1-15
I 1-9 = odpkcie pliku z napdu 1-9 (-OFF-)
IA-O= odpkcie pliku z napdu 1-15 (-OFF-)
A1-9= podpecie pliku pod nagd virtualny zmapowany pod ngg 1-9
"A-O = podpecie pliku pod nagd virtualny zmapowany pod negh 1-15

I Delete (Bk Space¥F undo, przywrocenie poprzedniego stanu pedai
AY = zmiana wywietlania literek nagddéw 1-8 na A-H (zgodnie z SDX)

I"Clear = test wszystkich podgi na wypadek fizycznego skasowania pliku. Procedura
usunie takie niepotrzebne po¢pa, a wprowadzage zamt.



5. Wybor i zmiana maski

Cursor LEFT & RIGHT = zmiana maski 0-9
Zmiana numeru maski wstrzymuje odczyt katalogu.

‘Cursor LEFT = wejcie do edycji maski na pozycje pierwszego znaku;
ACursor RIGHT = wejscie do edycji maski na pozycje ostatniego znaku:

. | DELETE = wykasowanie catej maski

. ESG- anulowanie zmian

. RETURN= zatwierdzenie zmian

. TAB, LOGO = zatwierdzenie maski i odczytanie katalogu

Mozna wprowadzaznaki tylko zgodne z zasadadawania nazw plikéw.
Maski nr O (*.*) nie maemy edytowa!
Zmiana nr maski lub jej edycja zmieni $wietlam licze wszystkich wpiséw z biacego katalogu.

6. Zamiana miejscami podpgé (swap)

S = wywotanie trybu swapSwapTo),
musimy dwukrotnie wskazanapdy ktore chcemy zamiehipodpkciami
1-9 = wybor nagdu 1-9
A-O = wybor nagdu 1-15
ESC = anulowanie

7. Ulubione i ostatnio wywane

Shift+ ; = dodanie wpisu z dolnego okna (akkatalog) do spisu ulubionych
Kazde podptcie czy zmiana katalogu jest automatycznie odktadimspisu ulubionych

; = wegcie do spisu ulubionych, ostatniagywanych (dolne okno)
ESC = opuszczenie spisu

RETURN = na katalogu, wégie do niego i opuszczenie spisu

1-9 = podpekcie pliku pod nagd 1-9

A-O = podpekcie pliku pod nagd 1-15

AP = protect, zabezpieczenie pozycji przed nadpsan
N CLEAR = usuwa wpisy bez protekcji ze spisu ulubionych
Dziataja takze inne kombinacje ww klawiszy z Shift i Ctrl, zmiatmybow itp.

Program weciz odktada aywane wpisy do listy (ostatniazywanych). Klawisz control+P zamienia
pozyckg w ulubior.

J&ili bedziemy kaczy¢ program klawiszem shift+X (lub zapiszemy spis ibnlych shift+ctrl+S)
cala lista gdzie odczytywana podczas uruchamiana programu....

8. Wyszukiwanie

? = wyszukanie wpisow z catej karty SD zgodnej z vayh maslq 0-9
BREAK — przerwanie przeszukiwania
Dla karty 1GB takie przeszukiwanie trwa okoto 1Qsak

Shift+? = na wpisie odszukanym,
odczytanie katalogu z danym wpisem (maska ustawestana nr 0 = *.*)



9. Opracowywanie ATROw

INSERT = utworzenie nowego wpisu o dtugn 0b na karcie SD;

I INSERT= utworzenie nowego katalogu;

N Re rename, zmiana nazwy
ESC = anulowanie
RETURN= zaakceptowanie wpisu
TAB, LOGO = zaakceptowanie oraz odczytanie katalogu

CLEAR = kasowanie wpisu (nie katalogu) na karcie SD, paz klawiszem Y lub N

10. Inne

I 1-4= zmiana nagu Sio2SD 1-4
INS= zapis masek, spisu ulubionych
X= przytrzymane oznacza REBOOT (cold stard)
A X= zapis masek, spisu ulubionych oraz powrét do DOS
HELP = wylistowanie w oknie dolnym pliku pomocy

' HELP =jw., ale bez wpisow dotychczas wczytanych do dginekna

OPIS ZNAKOW SPECJALNYCH
d drive nagd D1-D15 zakryty innym naglem
W virtual nagd D1-D15 zakryty nagem virtualnym
X sio2sd.XEX pod nagem kryje s¢ Configurator
M | ¢ katalog nadrgdny mazna wroct do niego - RETURN
® = aktualny katalog to tylko informacja
s single
[ ] medium
d double
q 360kB
T 720kB
¢ podkatalog mena wefé do niego - RETURN
I3 podkatalog zabezpieczony stan widoczny w ulubiony@jicie - RETURN
I plik przytrzymanie RETURN — podgiie pod D1 i ColdStart
Il plik zabezpieczony stan widoczny w ulubionych

Pajero.



