Instrukcja Instalacji
Mini-Speedy 1050 dla napedu Atari 1050

Uwaga:

Ponizsze instrukcje nie wymagaja profesjonalnych umiejetnosci lutowania lub
majsterkowania komponentow elektronicznych, ale jesli nigdy wczesniej nie
otwierates napedu Atari 1050, to dobry pomyst, aby poprosi¢ doswiadczonego
przyjaciela o pomoc.

Ta instrukcja nie zawiera zadnego przewodnika jak lutowac ani ,jak to zrobic¢” —
musisz juz posiadac tg wiedze.

Wykonaj nastepujace kroki:

1. Otworz obudowe napedu Atari 1050 i wyjmij mechanike napedu.

Podpowiedz:: Zrob zdjecie kabli wychodzacych z mechaniki napedu i podlaczonych
dalej do plyty glownej Atari 1050. Oznacz kazda wtyczke trwalym markerem, aby ja
zapamietac, (pozycja i kierunek). Bez tego bedzie p6zniej problem aby prawidtowo
ponownie podlaczy¢ przewody i wtyczki.

2. Wyjmij CPU (6507, gniazdo U9) i ROM lub EPROM z gniazda U10. Spojrz

na rysunku 1. Zachowaj obie czesci, aby méc powrdéci¢ do ustawien fabrycznych.
3. W16z plytke Mini-Speedy do gniazda procesora (U9. Plytke Mini-Speedy
wkladamy tak aby wyciecie w procesorze R65C02 oraz w EPROM byly w tym samym
kierunku co pozostale uklady na ptycie gtownej Atari 1050.

4. Usun cztery kondensatory (C56, C57, C58 i C61), jak pokazano na rysunku 2.
Usuniecie tych kondensatoréw jest potrzebne, aby tryb highspeed Twojego Speedy
dziatal poprawnie. Tych kondensatorow nigdy nie wolno ponownie instalowac,
nawet jesli chcesz uzywac dysku bez Mini-Speedy lub z jakimkolwiek innym
ulepszeniem.

5. Polacz mechanika ponownie uzywajac swoich zdjec. Podlacz przewod zasilajacy.
Wlacz naped i obserwuj mechanike. Silnik zaczyna sie obracac przez krotki czas, a
karetka glowicy odczytujaco-zapisujacej przesunie sie¢ do przodu i do tytu. Czas do
zatrzymaniu silnika jest znacznie krotszy w porownaniu do oryginalnego 1050 bez
Speedy.

6. Wylacz naped, podiacz kabel SIO i komputer do napedu, wiacz wszystkie
urzadzenia i przetestuj dysk w zwykly sposéb. Wszystkie operacje powinny dziatac
normalnie.

7. Zamontuj obudowe swojego 1050. Praca skonczona !

Kiedy zaczniesz uzywac swojej stacji Atari 1050 z Mini- Speedy powinienes
zauwazyc, ze czytanie jest kilka razy szybsze niz normalnie. Jest to wynik
posiadania bufora §ledzenia Sciezki. Mini-Speedy zawsze odczytuje calg Sciezke do
tego bufora pamieci RAM przez co Atari moze odczyta¢ dane znacznie szybciej.
Prawdziwa szybkosc¢ uzyskasz korzystajac z wersji DOS lub programoéw tadujacych
GameDOS z zintegrowana procedura highspeed-SIO. Lub zainstaluj zmodyfikowany
system operacyjny na swoim komputerze

z procedurami highspeed-SIO i prawie wszystko bedzie ladowane z maksymalna
predkoscia.



Niektore programy tadujace DOS i GameDOS z obstuga wysokiej predkosci:

- SpartaDOS X (SDX) V4.xx

- Happy DOS 1050 (Klon DOS 2.x z obsluga pojedynczej/sSredniej/podwojnej
gestosci z HCI)

- TOP DOS (niektore warianty)

- XDOS 2.xx od Stefana Dorndorfa (dwie wersje; jedna z, jedna bez Highspeed-
SI10)

- PicoDOS od HiasSoft (GameDOS-Loader)

- BiboDOS 6.xx (od tworcy Speedy, Compy-Shop)

- F i wiecej

Wiekszos¢ wymienionych wersji DOS mozna pobrac¢ na stronach pobierania
www.atarionline.pl oraz na innych stronach internetowych zwigzanych z Atari.
Nalezy pamietaé, ze ,,Compy Shop” to byla niemiecka firma i wiekszos¢ rzeczy
programowana przez nich jest dostepna tylko w jezyku niemieckim. Ale w
wiekszosci przypadkow mozesz go uzywac korzystajac z translatora Google.

Plytka z Turbo Mini-Speedy jest zoptymalizowana tak aby pasowata idealnie w
miejsce procesora 6507. Po zalozeniu Mini Speedy mozna bez Zzadnych problemow
zalozy¢ oryginalny ekran ochronny (przeciwzakléceniowy).

Nalezy réwniez pamietac¢ ze pod innymi DOS-ami Mini-Speedy moze nie dziatac
prawidlowo poniewaz moga nie obstugiwaé¢ modutu turbo. Wtedy odczyt moze
okazac sie normalny jak w zwyklej stacji Atari 1050 oraz sa przypadki ze nie chce
formatowac¢ w podwéjnej gestosci DD.
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