
Port "Prince of Persia" na Atari XL/XE to znaczące wydarzenie dla społeczności miłośników retro gier. Oryginalnie 
stworzona przez Jordana Mechnera i wydana na Aple I w 1989 roku, "Prince of Persia" stała się ikonicznym

 platformerem znany ze swojej płynej animacji i angażującej rozgrywki. Gra doczekała się licznych portów na 
różne systemy, ale nie była oficjalnie dostępna dla komputerów Atari 8-bitowych, aż do momentu, kiedy 

poświęcony zespół wskrzesił ją do życia.

Po dwóch latach intensywnego rozwoju, zespołowi udało się przenieść "Prince of Persia" z wersji BC Master, Po dwóch latach intensywnego rozwoju, zespołowi udało się przenieść "Prince of Persia" z wersji BC Master, 
zachowując rdzeń doświadczenia z gry dla użytkowników Atari XL/XE. To wysiłek umożliwił użytkownikom Atari 
8-bitowym cieszenie się grą z 128Kb RAM, otwierając nostalgiczną podróż do jednej z najbardziej wpływowych 
gier swojego czasu. Port na Atari był możliwy dzięki wkładowi kilku osób zarówno w aspekcie artystycznym, jak i 
technicznym. Strona artystyczna obejmowała wkład do sztuki postaci i pokoju księżniczki przez @TIX, muzykę i 
efekty dźwiękowe przez wielu artystów takich jak @miker, @VinsCol, @emkay, @makary i @superune, który 
przyczynił się do obrazu tytułowego. Aspekty techniczne były obsługiwane przez @dmsc z Soundplayerem, Xbios 
przez @xl do ładowania dysków i rozpakowywania, rozwój i testowanie ułatwione przez oprogramowanie 
Altira przez @phaeron, oraz kilku inych przyczyniających się do narzędzi pakowania i rozpakowywania.

Gra została wydana 25 października 2021 roku, kończąc długie oczekiwanie dla fanów Atari 8-bitowych i 
pozwalając im doświadczyć jednej z definiujących gier gatunku platformowego na ich ukochanym systemie      .


